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La guerra rr más s real llega a tu PC 


Brothers! in Árms 
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Y también probamos 

en nuestro laboratorio 4 “"" alo 
. Las Claves Dara VermiCal 
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EDITORIAL: 


: e La juvenil felicidad de . Ade ER Edo la 1 
La universidad de «Empire Earth ll» | a) 


«Los Sims 2 Universitarios» 


d e n u e St FO E C Siete meses han bastado a Maxis para tener 
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a punto la primera expansión de «Los Sims os lá S ES 

on muy pocos meses de -2v.Lasagade juegos más acla- de Mo -todalla historia de 

C diferencia, Electronic A mada de todos los tiempos para. ci 3 A E 

Artslanza la primera ed PC nos traslada hasta los feli- E A E pe ELE E 

Sn isalos Sims Deere A años universitarios, don- E tee 
e : ' e la juventud y el desmadre ? e Y 7 

objetivo de convertirnos en jo- se mezclan con las obliga- MINAS — IÓ AI ES 

vencillos universitarios que bus- ciones y el estudio. ¿Quie- | ml AE Tol E ES E! eE 


can su hueco en el mundo. Una 
expansión que, además de los 
añadidos en barrios y objetos tí- 
Jose Luis Sanz picos, profundiza mejorando la 
ca experiencia de juego con nuevas 
etapas vitales de los Sims, profesiones y estudios. 

Esta expansión, y novedades como «Splinter Cell Chaos 
Theory», «Star Wars Republic Commando» o «Brothers in 
Arms» entre otras, han sido probadas en los 24 ordenado- 
res de nuestro laboratorio. Allí, realizamos las pruebas de 
rendimiento más exigentes del mercado, ya que ninguna consagradas o por disponer de unos gráfi- 
otra revista te ofrece de forma tan rigurosa cómo funcio- cos bestiales. Son, sin discusión, los jue= 
narán todas las novedades en tu PC. HARDWARE gos de acción 3D más aclamados pero, 

En Hardware te contamos cuál es el conjunto de head- , ¿cual prefieres tu? ¿«Medal of Honor 
de omarorcalidad pardisftrar con tus amigosde EPA Ale y 2 Pacific Assault», «Far Cry», «Half Life 
las más apasionantes partidas multijugador; como siem- MAMAS AT seo | e Poo Sd e SAS SS 
pre te explicamos los secretos de los expertos de la forma s pd 
más práctica y sencilla, paso a paso, y te mostramos los tru- 
cos, consejos y guías para que ninguna de tus aventuras 
preferidas se acabe antes de tiempo. 

También te damos cuenta de las últimas noticias y de 
esos lanzamientos que marcarán todo un año, los pre- 
cios actualizados de los mejores títulos para PC y, como 


resiralauniversidad? E 
ET Earth» yaes posi- 


A El ble, ¿Te atreves? 





COMPARATIVA sl 
Acción 3D “de la buena” 


Son grandes por pertenecer a sagas ya 
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ten escuchar y hablar ala vez pa- 
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siempre, un juego completo de regalo. Este mes «Patri- EN 


cian ll», uno de los mejores simuladores de comercio y 





estrategia que puedes éncontrar para tu ordenador. 


e EN ESTE NÚMERO... 
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y € Ps Delta Force : 
: 8 SAS : Joint Operations Escalation AAA: 
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poderoso del mundo!! 
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[COMMANDOS STRIKE FORCE 


¿4 Pyro Studios se apunta a la 
acción en primera persona 











A El mayor exito del software español se pasa a la 
e E O PANA Si de o a Pe A añ q a a? E PA ; 
acción pero conservando sus señas de identidad 
Juego de Acción para PC, XB y PS2 | Hace Francia, Noruega y Rusia serán los escena- 


unos meses, cuando nos enteramos de que 
la exitosa serie de juegos de estrategia béli- 
ca «Commandos» se pasaba al género de la 
acción 3D, nos costó mucho creernos que 
Pyro Studios ¡ba a traicionar el estilo de jue- 
go que tan buenos resultados le había dado. 
Ahora, sabemos que este cambio tan drásti- 
co obedecía al deseo de renovar la saga pero 
conservando la esencia del original. 


rios que tomarán este trío de comandos, 
formado por un boina verde, un francotira- 
dor y un espía para afrontar una serie de mi- 
siones en las que no podremos andar im- 
provisando. Habrá escenarios de grandes 
dimensiones que pondrán a prueba las ha- 
bilidades de cada miembro del equipo, que 
tendremos que administrar con maestría 
para optimizar al máximo nuestras 
posibilidades de superar cada mi- 
sión y que nos permitirán resolver 
cada objetivo de la forma que más 
nos guste. Con total libertad. 
Como en todo juego de acción 
«Commandos Strike Force» incluirá 
un modo mulijugador para 16 co- 
mandos en cada escenario, lo 
que nos dará la posibili- 
dad de disfrutar du- 
s rante horas de fratici- 
das combates sin 
A cuartel, 
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OLanz.: Verano 2005 
Más inf.: Proein, 
Tel. 91 406 29 40 
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IAN IRKIL + Doom 3 La Resurrección del Mal 
[m1 | ; Expansión - Acción * Activision» 29,95€ 

n 1944 Batalla de las Ardenas e Egipto 3 

[o Estrategia*Nobilis" 495€ Aventura » Virgin Play" 29,95€ 

+ Aurora Watching e Guild Wars 

0 | Accón*Friendware+ 495€ Rol On-line » Friendware » 44,95 € 

|l= NS Estrategia Proein»N/D 

A Y | * Dark Age of Camelot + Expansiones e Lego Star Wars 

pa | Recopilación +Rol * Virgin Play» 29,95€ Acción + Proein + N/D 

(08 * Domination + RPM Running 

HA Acción=VirginPlay-29,95€ Velocidad + Friendware+19,95€ 





Pág. 104 





| TÉCNICAS DE COMBATE SE! 





No darle al enemigo la posibilidad de percatarse de 
nuestra a presencia esun a hada el éxito. 


.Lrnnn...n.rr..nosorornrarrorrannarnn.nrnrsrnrsrncrinn sons... rnrerrrrraraaananan.n..n..onpornrsrrn rr eneansrscrrran.rssnsa.ooo 





Como suele ser habitual en Pyro Studios, la reproducción de los escenarios en los que se de- 
sarrolla la acción es muy fidedigna, fruto del enorme trabajo de documentación realizado. 





El combate en la ciudad requiere cierta pla- 
nificación para tener opciones de victoria. 


La maquinaria nazi también sufría averías. 
Este es un buen momento para atacar. 


MEJANTES PARA JUEGOS DISTINTOS 








Los nazis se esconden en cualquier rincón. Llegar 
hasta clk sin sufrir daños no será una tarea sencilla. | 
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* Robots + Vecino Infernal 1+2 
, rien Reedición Simulador: Nobilis+ 29,99€ 
Estrategia Nobilis + 39,99€ e Vivisector 
e Still Life Acción - Punto Soft « N/D 
Acción «Virgin Play + 39,95€ e World Scenary para X-Plane 8 
7 Stronghold 2 € Expansión » Simulador * Friendware* 29,95 € 
¿ e Ain loci e World War Il Tank Commander 
Rol * Virgin Play +29,95€ Acción - Friendware* 19,95 € 
+ Midnight The Bard's Tale (CodeGame) e X-Plane 8 | 
Rol + UbiSoft- 19,95 € Simulador - Friendware + 49,95€ | 





HF 








Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS n no puede. garantizar rel cumplimiento exacto de las fechas p previstas. 
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STRONGHOLD 2 
¡¡Es la hora del 
asedio al gatillo!! 


Juego de Estrategia para PC | Casi cuatro 
años después de su nacimiento, la franqui- 
cia «Stronghold» regresa a los PC con un 
nuevo motor gráfico 3D para adecuarse a la 
corriente actual del género de la estra- 
tegia en tiempo real, Para quienes desco- 
nozcan la saga, cabe reseñar que la es- 
trategia en «Stronghold 2» se centra en 
dos aspectos básicos: el asedio y la defensa 
de los grandes castillos. Para tal fin, habre- 
mos de predicar la paz para nuestros súbdi- 
tos, pues así serán más productivos y felices, 
y la guerra para defender nuestras posesio- 
nes y, a ser posible, ampliarlas. Pág.104 
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ji felicidad de los sáb 
ditos en el entorno de 
nuestro castillo nos ase- 
gurará la creación de los 
recursos necesarios pa- 
ra afrontar la guerra 
con garantías. 


OSlLanzamiento: Abril de 2005 
Más inf.: Take Two, Tel. 91 636 39 25 


ROBOTS 
El robot idealista y 
el malo capitalista 


Juego de Aventura para PC | "Robots" es la 
última producción para los cines del estu- 
dio que creó "Ice Age" y su salto al PC era 
inevitable. El juego está pensado para 
los más jóvenes de la casa, porlo que ¿Y 
no es de extrañar que el género ele- 4 
gido sea la aventura de plataformas. En «Ro- 
bots» controlaremos a Rodney Hojalata, un 
robot soñador que jamás ha salido de Villa 
Remache y que, a la postre, se convertirá en 
el salvador de los de su clase. El juego con- 


Rodney deberá labrarse 
un futuro en Robociudad 


tará con más de 40 personajes y tendrá cier- Y, además, preocuparse 
tas dosis de rol, ya que podremos mejorar por salvar la precaria exis- 
las habilidades de Rodney. Pág. 104 tencia de sus mejores 
A A amigos, amenazada por el 
OLanzamiento: Ya disponible malvado Ratchet. 
Más inf.: VUG, Tel.91 735 55 02 

SINGLES 2:TRIPLE TROUBLE 


Cómo librarte del 
acoso de tu ex... 


Juego de Simulación para PC| Su lanzamien- 
to está confirmado para el mes de mayo, pe- 
ro aún se desconoce el título definitivo que 
tendrá en castellano esta segunda parte 
del sorprendente éxito de Ubi Soft.«Sin- 4 
gles 2» abrirá el abanico de relaciones que - 
el jugador puede mantener y que deberá 
compaginar con las obligaciones propias de 
todo ser humano, como trabajar y cuidar de 
la familia. El nuevo motor 3D dotará al juego 
y a sus tres protagonistas de un aspecto 
mucho más real. Las divertidas y eróticas si- 
tuaciones se prolongarán a lo largo de 15 
fases. No está mal. Pág.104 


e nuestra”ex” nos pille 
dándole un masaje a 
nuestra compañera de pi- 
so, vestida únicamente 
con un minúsculo tanga, 
puede convertirse en un 
problemón. 


.P.rn.on.rrons.rsnrssrrrnrorsnsrn.nerrnrrrian rrnnarranrnnannar.....s 


OlLanzamiento: Mayo de 2005 
Má sinf.: Ubi Soft, Tel. 91 640 46 00 
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QUESO pas 


EsTe ) Parece que la esperada creación de 








on*The Movies”? 
) Lionhead, responsables de joyas co- 


| ta el próximo otoño.Eso sí, en la pró- 
ii xima fería E3 que se celebrará en 
$44 mayo en Los Ángeles, prometen vol- 
ver a ponernos los dientes largos con 


) deseando jugar con él. Pág.104 
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0... habrá 1 Baeva 

) Jara «Star W 
Será a principios de eV do la 
¿| nueva expansión estará lista para 
del pi descargarse de los servidores de 
Él Sony Online. Su título «Rage of the 
HI Wookies» será un homenaje al Episo- 
| dio lll de la trilogía “Star Wars” que se 
| estrenará en los cines apenas dos se- 
-——) manas después. ¿Pa9.109 


ed sio! 


ETT será «Race Driver 3? 
Gr 7 2 er eso seguro. Las princi- 
E | ] => pales mejoras afectarán al motor 
tes gráfico, el nivel de daños de los vehí- 
culos y al nuevo modo carrera, con el 
| que podremos empezar pilotando 
| Karts y, para deleite de los amantes 
de la Fórmula 1,terminar convirtién- 
| donos en primer piloto de la escude- 


ría BMW Williams Fl Team.  Pág.104 
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19 Aclamado como uno de los grandes juegos de 
2004 para mo esta extraordinaria aventura de rol dará el salto al PG 
durante 2005 con el subtítulo «Los Capítulos Perdidos». Tendrá nue- 
vas zonas para visitar, “Quest” inéditas y más hechizos y armas. La 
aventura arranca con un personaje en plena niñez que debe evolu- 
cionar durante el juego hasta alcanzar la vejez.Su personalidad y ha- 
bilidades se forjarán a partir de sus vivencias, por lo que cada partida 
con «Fable» será completamente distinta a la anterior. Danny Elfman 
ha compuesto el tema central del juego.;¡¡Un lujo!! 119) Pág.104 | 
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1 COLD WAR 

Dreamcatcher nos ha preparado un re- 
corrido por la Unión Soviética de los años 
ochenta con parada en lúgubres“monumen- 
tos” como Chernobyl, el Mausoleo o Lubyan- 
E Ka, la famosa prisión del KGB. Precisamente, el 
HR protagonista del juego acabará en este in- 
MN pS 8 fausto lugar si no consigue escapar de suelo 
El sigilo será nuestra principal soviético utilizando técnicas de infiltración y 
arma para no ser descubiertos. — los polos recursos EN que dispone. €) Pág.104 





> ACTU/ ALIZACIÓN 

| FOOTBALL MANAGER 2005 
| Desde el pasado 2 de marzo, los “entrena- 
dores” de «Football Manager 2005» pueden 
Í' descargarse una actualización desde la web 
| de SI Games (www.sigames.com) y SEGA 
| (www.sega-europe.com). Este archivo in- 
) cluye todos los traspasos efectuados hasta 
Ya puedes jugar con Gravesen del el 31 de enero de 2005, incluyendo futbo- 
Madrid y Maxi López del Barca. listas, pa o directivos. “> Pág.104 


60000000000 o 








>] FA! IRENHEIT 
«) Acostumbrados a estar casi siempre en 
el bando de los buenos, responsabilizarnos 
del destino de alguien que acaba de asesinar 
a un hombre en el baño de caballeros de un 
restaurante puede resultar chocante. Y más 
El cuando el argumento del juego, un thriller 
A psicológico con toneladas de acción, esconde 
Lucas Kane no es el único perso- innumerables sorpresas y un guión donde na- 
naje al que controlaremos. da es lo que parece... ¿o eS SÍ? E) Pág.104 


A VIVISECTOR 
Y En el año 1878, el doctor Morhead lo- 
gró desarrollar una serie de nuevas especies 
evolucionadas a partir del patrón humano. 
La isla Soreo, en la que se llevaron a cabo los 
| experimentos, es hoy en día un escondrijo in- 
| fernal en el que debemos poner orden. Serán 
EP AA 16 niveles de mucha acción que llegarán a 
Ejemplo de humano mutante las tiendas gracias a PuntoSoft. ¿La fecha?, 
creado por el Dr. Morhead. entre los meses de abril yjunio. “3 Pág.104 
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- VIRTUAL SAILOR 


5 Los amantes de la vela tienen una cita en 
el mes de abril, cuando Friendware ponga a la 
venta el simulador de navegación más avan- 
zado que existe, ya sea a vela, a motor, con GPS 
EE o con instrumentos básicos. Lo más impresio- 

¡nante de «Virtual Sailor» es que ofrece una re- 
presentación de la topografía marítima de to- 
do el mundo, por lo que podremos realizar 
viajes tan largos como deseemos. ¿3 Pág.104 














Visitaremos reproducciones de 
los puertos más importantes. 
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? 
... ¡NC JS , VA ) DE MARC! ¿HA Al 
No hay Hempop Dt a y más ahora 
que se ha anunciado que «Los Sims 2 Noc- 
támbulos» saldrá con la llegada del otoño. 
En esta expansión, sus creadores nos tenta- 
rán con imitar la vida del vampiro: dormir 
por el día y salir por la noche. Aunque no A 
exactamente, ya que además de disfrutar L—— coronan 
de la noche debemos compaginar la al con la siempre difícil tarea 
de mantener unidas nuestras familias de Sims. ¿Podrás hacerlo? 
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«Area 51» nos 
plantea el mis- 
terio del Expediente 
X por antonomasia 
de una forma poco 
original, aunque 
muy divertida. 


El actor Arnold Voos- 
lo, conocido por su 
papel de“La Momia” 
encarna al personaje 
protagonista, Saul 
Meyer, un legionario 
en busca de 
acción. 


le 


Además de una 
magnífica ambien- 
tación, y de lo com- 
petitivo de su precio, 
«Dark Age of Camelot» 
está en castellano. 

¿Aprenderán los demás 
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AREA 51 
Borra de un plumazo 
el mito de Rockwell 


Juego de Acción para PC, XB y PS2 | Mucho se 
ha especulado sobre la naturaleza de lo que 
el ejército americano esconde en el famoso 
Área 51, pero quizá la fantasía de Midway a la 
hora de desarrollar este juego haya volado 
demasiado lejos. Utilizar ese Expediente X pa- 
ra crear un juego de acción en primera perso- 
na no es especialmente original, por lo que 
tendremos que confiar en la variedad de ar- 
mas (se habla de unas diez), la fidelidad de los 
escenarios y la complejidad de unas misiones 
que, Dios mediante, se limitarán al clásico“ma- 
ta-mata“No faltarán modos de pa- 
ra pasar el rato con los amigos. 2 €) Pág.104 
OLanzamiento: Mayo de 2005 

Más inf.: Virgin Play, Tel.91 789 35 00 


” BOILING POINT 


De Momia a aprendiz 
de Schwarzenegger 


Juego de Acción para PC | Atari se ha servido 
del rostro del actor Arnold Vooslo para darle un 
aliciente más a un juego que, ya de por sí, tiene 
un aspecto muy prometedor. Ambientado en 
la jungla de algún país suramericano, un com- 
batiente llamado Saul Meyer, que tan sólo bus- 
ca preservar la vida de su hija, se verá involu- 
crado en una vorágine de acción en la que no 
faltarán todo tipo de armas y vehículos que tie- 
nen en común su devastador poder destructi- 
vo.Y es que el de los vehículos es el aspecto 
más sobresaliente de «Boiling Point», princi- 
palmente por la gran variedad que encontra- 
remos durante la aventura.“ Ed) Pág.104 


OLanzamiento: Junio de 2005 


a lo Más ii mf: Atari Games, Tel, 91 329 42 35 
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DARK AGE OF CAMELOT 
Un mundo con dos 


años de antiguedad 


Juego de Rol On-line para PC | Tres años des- 
pués de su lanzamiento en buena parte del 
mundo, Virgin Play lanza un jugoso pack al pre- 
cio de 29,958, que nos invita a disfrutar de uno 
de los juego de rol on-line masivos de más éxi- 
to. De hecho, actualmente ha alcanzado la na- 
da desdeñable cifra de 185.000 suscripciones. 
El recopilatorio incluye las cinco expansiones 
disponibles, también «Catacombs» que apare- 
cerá en el resto del mundo a finales de este 
mes de marzo.«Dark Age of Camelot» sigue el 
desarrollo común de este tipo de juegos:com- 
pletar“Quest” para E las habilidades de 
nuestro personaje. “: Pág.104 

OlLanzamiento: Abril de 2005 

Más inf.: Virgin Play, Tel.91789 35 50 
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The gamer's phone 
www.splintercell.com 
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Elaugedelos | 
juegos on-line es 
lomásiNdelos | 
últimos meses | 


tado en España. 


Norecordábamosun : 
mes de marzo con : 
tan buenos juegos : 
como los que han : 
salido esteaño.Men- : 
ción especial para la : 
expansión «Los Sims : 
2 2 Universitarios». : 


La decisión de Mi- 
crosoft Games y 
Lionhead Studios 
de llevar «Fable» 
desde Xbox a PC. 
Nunca un juego de 
consola nos pareció 
tan apropiado para 
ser“convertido” 


«Los Sims 2» aca- 
ban de estrenar 
expansión y tam- 
bién se anuncian 
nuevos añadidos. 
«Los Sims 2 Noc- 
támbulos» llegará 
en otoño para sa- 
tisfacer a los más 
marchosos. 


ñ 


Hemos pasado dela : 
nada al todo. El gé- : 
nero de rol on-line : 
está en auge y ha : 
conseguido desper- : 
tar un interés inusi- : 


Es realmente triste 


que mientras te 
tomas un café en 
una terraza Un se- 
ñor te ofrezca jue- 
gos piratas. ¡Y aquí 
nadie hace nada! 


ATI y nVidia se han 
propuesto volver- 
nos locos. ¿Por qué 
se empeñan en 
lanzar decenas de 
modelos de tar- 
jetas prácticamen- 
te idénticas? 





¿Quién ha decidido 
que los subtítulos 
de «Star Wars Re- 
public Commando» 
vayan en amarillo? 
Entre el color elegi- 
do y el movimiento 
del casco...el mareo 
está asegurado. 


El afán por luchar 
contra los piratas 
lleva a desarrollar 
protecciones como 
las de «Second 
Sight», que hacen 
de la instalación un 
auténtico suplicio. 
Para fastidio del 
usuario, 
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Digital 
Extremes 
en España 


Personajes, escenarios, situaciones y... violencia. «El Padrino» para PC heredará todos los atributos 
del clásico del cine, aunque proporcionándole al jugador una libertad absoluta de movimientos. 


“EL PADRINO” DE FRANCIS FO PPOLA 


Electronic Arts dará vida ala 
“familia” mas famosa del cine 


Marlon Brando, Robert Duvall y James 
Caan volverán a interpretar a la fami- 
lia Corleone en la adaptación que 
Electronic Arts ultima en estos 
momentos de «El Padrino», el 
clásico sobre la Mafia de Coppo- | 
la.Todos ellos han realizado se- | 
siones de trabajo para poner, W 
no sólo sus voces a los persona- 
jes del juego, sino también sus 
movimientos y gestos. Incluso 
Marlon Brando antes de morir, 
pudo encargarse de doblar a iii 
Don Vito Corleone en el juego, Y Pm 

en lo que curiosamente quedará | 
para la historia como uno de sus úl- 
timos trabajos como actor. 








Manuel Llamas, Director de Arte de 
Digital Extremes en la presentación. 


«El Padrino» será un juego no li- 
neal, al estilo «Grand Theft 
Auto», en el que el perso- 
naje protagonista co- 
menzará su andadura 
en el Nueva York de 
1945. El objetivo: con- 
vertirse en el célebre 
Padrino antes de 1955. 
El mundo persistente 
(no on-line) donde se de- 
sarrolla la aventura incluye 
misiones extraídas directa- 
mente del film. El juego 
augura un montón de 
gratas sorpresi- 
tas....2 


El pasado mes de marzo, los creadores 
de «Unreal» y «Unreal Champions- 
hip» se pasaron por Madrid para mos- 
trarnos el estado actual de su último 
gran proyecto, «Pariah». Siguiendo la 
línea de sus anteriores creaciones, se 
trata de un juego de acción en prime- 
ra persona donde el aspecto gráfico se 
ha mimado en extremo, dotando ade- 
más a todo el entorno de un cuidado 
simulador físico que intensifica la ac- 
ción y el realismo, Atención a los vehí- 
culos y las armas, sin duda lo más im- 
pactante del juego. 
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Marlon Brando volverá 
a interpretar a Don Vi- 
to Corleone, pero 
esta vez dentro 

del PC. 


0000000000000000000000 


«Pariah» nos recuerda a «Unreal», 
aunque la mejora es evidente. 
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La industria del videojuego vuelve a batir récords, superando 
por segundo año consecutivo a mercados o más importan- 
tes en España como el cine o la música. Sólo la venta de juegos alcanzó los, 
515 millones de euros, un 10,8% más que el año anterior, de los que un 
27% son titulos de PC. La estrategia sigue siendo el género preferido. 
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q BENQ DW1625 
a > 
U LIGHT SCRIBE 
BenQ introduce en sus grabadoras la tecno- 
logía Light Scribe de HP que permite impri- 
mir textos e imágenes en la parte*no gra- 
bable” del CD Pág:T04 utilizando el mismo 
láser con que graba los datos. No utiliza nin- 
gún tipo de tinta, aunque necesita discos 
Etiqueta fácilmente tus CDcon compatibles con esta tecnología. su precio 
la tecnología Light Scribe. es similar al de otras grabadoras. $3 Pág.104 
“Y AD PEN ( GF6600 1 
A apenas 159€ ya e comprar 
E toda una Geforce 6600TC de AOpen, que 
0 cuenta con puerto de conexión PCI- Express 
 Pági04, 256 MB de RAM DDR Pág.104 y es 
compatible a nivel de hardware con DirectX 
9.Con todo, lo más sobresaliente es que es- 
ta tarjeta cuenta con difefentes salidas co- 
Toda la potencia Geforce por á9.104 04, S-Video 
poco más de 150€. 0 Pág.104 
2 LG SV360 
dl Al cual que Nokia con su N-Gage, LG 
probará fortuna en el mercado de las con- 
solas portátiles con un teléfono móvil casi 
de ciencia ficción. Su corazón será el poten- 
te chip 3D Imageon 2300 de ATl, encargado 
de gobernar la pantalla TFT de 1,2 pulgadas 
y mover los casi un millón de polígonos que 
es capaz de dibujar. Aún no hay fecha de sa- 
lida, pero os tendremos al tanto. € Pág.104 

















LG se apunta a la moda de los 
móviles-consola-de todo. 


A ATIRADEON, 
Y X800' Y x85 O AGP 
Tras el éxito logrado por las versiones PCI- 
Express de sus Radeon X850 y X800, ATI ha 
hecho efectiva la promesa de adaptar sus 
nuevas tarjetas a la ya condenada tecnolo- 

49.104 . Para ello, han implementa- 
do un chip puente que permite utilizar las 
Ya está disponible la gama AGP. mismas tarjetas con el bus AGP, El rendi- 
de Radeon X800 y X850. miento es prácticamente idéntico. 5 Pág.104: 
GER EATIVE CB455 

y Y C -B2 B2500 

El nueva gama de 4 inalámbricos 
que usan tecnología Bluetooth presentada 
por Creative Labs, nos permitirá disfrutar del 
sonido sin ataduras de cables. De entre los 
modelos presentados, nos fijamos en estos 
C(B2455, de un tamaño extraordinariamente 
Auriculares Bluetooth de un ta- reducido al precio de 69,99€, y 99,99€ para 
maño realmente increíble. el emisor Bluetooth. ED) Pág.104 








E SABÍAS 5 QUÉ.. 
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«++» CREATIVE BAJA EL 
PRECIO DE SU ZEN MICRO 


La joya de Creative Labs, sus reproductores 
MP3 Zen, reducen drásticamente su precio. 
El modelo Zen Touch de 40 GB pasa a costar 
299€ (60€ menos) mientras que el de 20GB >». 
se queda en 2498 (50€ menos).Por su parte,el | 
Zen Micro de 6:GB se queda en 199£. 
¿Aqué esperas para hacerte con uno? 
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Gráficos 3D para todos 


¡ATI parece empeñada en que nadie se quede 
| sin disfrutar de la potencia de sus tarjetas 
| gráficas,y para ello ha desarrollado una 
novedosa tecnología denominada Hy- 








| perMemory, que per-  Conlaserie Hy- 

a compar- | perMemory de | 
| do ATI, tener una | 
0 TE tarjeta gráfica | 
| E a potente está al | 
o alcance detodos. | 


procesos gráficos. Una de sus virtudes es que, 
aparte de suponer un evidente ahorro en los 
costes de producción, no afecta de forma no- 
table al rendimiento de la tarjeta, que en to- 
| dos los demás aspectos funciona exacta- 
| mente igual que cualquier otro modelo de la 
serie Radeon X300, incluyendo compatibili- 
dad total a nivel de hardware con DirectX 9 





jeta para equipos de sobremesa se ps 
en dos versiones, con 128 y 256 MB Pág:104 
de memoria, y el precio variará dependien: 
do de la marca, aunque en ningún caso re- 
basarán los 1008. ¡Ya no tienes excusa para | 
hacerte con una! D E Y 





| 
tech, Info-Tek, MSI, Palit Tul y Sapphire.La tar- | 
| 





Pág.104. Las tarjetas HyperMemory estarán 
disponibles en muy breve plazo a través de 
Asus, Club3D, Connect3D, Gigabyte, High- 


Lanzamiento: Primavera de 2005 
Más inf.; ATi, Tel. +49 1803 347345 








CREATIVE ZÉN Y MICR( O F HO OTO 
Creative le saca los colores al Zen 


En la pantalla a 

color del Zen 

¡ Micro podrás 
, vertus foto- 

5 grafías. 


El espectacular éxito cosechado por Creative Labs 
con su sensacional Zen Micro ha llevado a la com- 
pañía a dar un paso más en su carrera por el control 
del campo de los reproductores MP3 Pág:104 .Y pa- 
ra ello, se le ha ocurrido la estupenda idea de do- 
tarle de una pantalla en color de 1,5 pulgadas y 
262.144 colores, en la que podremos ver nuestras 
fotos mientras escuchamos música. El nuevo inven- 
to de Creative se llama Zen Micro Photo, dispone de 

ág,104 de espacio para almacenar todo tipo 
de archivos, y no sólo de música, y aparecerá en el 
mes de julio con un precio que se presume será si- 
milar al del modelo Zen Micro, lo que significa que 
andará en torno a los 270€, IVA incluido.Y todo es- 





















to con un tamaño. .. ¡¡micro!! ' El) Pág.104 
ra si OLanzamiento: Julio de 2005 

Más inf.; Creative Labs, Tel. +353 14380020 
NOK 1A O 68 0 
Dos camaras mejor que una 
Entre la avalancha de modelos que la compañía fin- 
landesa lanza cada año hay algunos que, por su ma- 
siva difusión, merecen una mención especial. Ese es 
el caso del 6680, una especie de actualización del 
modelo 6630 que tan buenos resultados le ha dado 
a la compañía. La principal novedad con respecto 
al anterior es que, por fin, se ha colocado una cáma- 
ra en la parte frontal del teléfono, por lo que ya no 
es necesario acoplarle ningún soporte especial pa- El nuevo mo- 
ra realizar llamadas de vídeo. De este modo tendre- delo de Nokia 
mos dos cámaras, una trasera de 1,23 megapíxeles $ incluye dos cá- 
reales y una frontal con formato VGA (640 x 480 | / maras, una de 
píxeles). El precio rondará los 500€, aunque pre- ellas destinada 
visiblemente las operadoras podrían ofrecerlos a a videoconfe- 
un precio algo menor. ED) Pág.104 rencia. 


OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Nokia, Tel. 902 404 414 





Vodafone live! 
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a a A Vodafone live! te trae en exclusiva el videojuego 
Sa 3o0w PR South ParkO Sports Day 

A AITANA 

ol ANO EOS NARA AAA DA 


RN ANN AA A OSA 
la danza alemana y otros juegos incalificables. ¿Quién será el campeón? 


8 EY o Del EE | 


RR EAN A 


Más información en el 1444 o en www.vodafone.es/live 





Precio videojuegos 3 euros. Tráfico de datos o conexión al menú para 3G e imp ind. no inc. Consultar coste del tráfico y disponibilidad 
para teléfonos en: www.vodafone.es/live. O 2004 Comedy Partners. Todos los derechos reservados. SOUTH PARK y todos los títulos 
relacionados, logos y personajes son marcas registradas de Comedy Partners. THQ Wireless, Madtap y sus correspondientes logos son 
marcas y/o marcas registradas de THA Inc. Todos los derechos registrados. 
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¿Qué ocurriría si un simple código algorítmico pudiese hundir el mercado de acciones asiático, 
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AS ARES PA Sebastian de los Reyes / Majadahonda / Villaverde / Getafe / Alcorcón / Zaragoza / Las Palmas 
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La llegada de las armas de fuego convirtió los enfrentamientos Nuestro pueblo debe, además de guerrear contra el enemigo, 
bélicos en verdaderas carnicerías con cientos de bajas. proveerse de recursos para construir nuevos enclaves. 
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En el pasado podremos controlar a cualquier pue- En el presente será posible controlar a los países que En el futuro nos reservan el “privilegio” de 
blo que haya vivido en las edades de Piedra, Bronce, Hie- en el siglo XX y XXI han protagonizado los mayores enfren- manejar ejércitos cuyos soldados han sido crea- 
rro, la Edad Media, el Renacimiento o el siglo XVII! y XIX... tamientos bélicos, como la Segunda Guerra Mundial. dos gracias a la ingeniería genética. 
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En Cuba, las tropasil deE EE. YU. intentarán vencer a los españoles que con 
uñas y dientes defienden la que fue su primera colonia transatlántica del im- 
perio español. ¿Sabéis cómo terminó la historia? ¡¡Efectivamente!! 


srt 


Bielas de lás batalla es lnpurtan: 
te mantener rutas comerciales con 
otros pueblos para prosperar. 
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En la Edad Media 
podremos mane- 
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jar a los legenda- TN Cs INCL GAME Sram New Cane 

rios ejércitos que E e IIA ATP LOA AM NT A Pm LA LPS LO ANA UT 2 0 
protagonizaron El juego nos permite iniciar campañas en n distintos puntos de 
las Cruzadas. 


la historia de la Humanidad. Según nuestras preferencias nos 
aa decantaremos por un estilo u otro de estrategia. 










EL JUEGO DE ESTRATEGIA QUE ea TODA LA HISTORIA DE LA HUMANIDAD 


Empire Earth || 


ESTRATEGIA * Al hombre le ha servido cualquier 
excusa para iniciar una guerra. Como prueba 
de ese afán bélico nos llega este juego, que 
abarca toda la historia de la Humanidad. 


| devenir del hombre por 
la faz de la Tierra ha sido 
siempre un camino de 
guerras y enfrentamientos intes- 
tinos por arrebatarle al de en- 
frente cualquier cosa: un recurso 
natural, un pedacito de tierra... 

De todos esos siglos de gue- 
rras, Sierra ha extraído una con- 
clusión que toma forma de jue- 
go y que pasa a llamarse «Empire 
Earth ll», o lo que es lo mismo,”la 
historia de la Humanidad conta- 
da a través de sus mayores bata- 
llas y ejércitos”: 

A nuestra disposición tendre- 
mos un nutrido número de épo- 
cas en las que será posible luchar 
por cambiar el rumbo de los 
acontecimientos. La Edad de Pie- 
dra, la de Hierro y Bronce, la Anti- 
gúedad, la Edad Media, el Renaci- 
miento, los gloriosos Imperios 
del XVII! y XIX, la Edad Moderna, 
la Era Atómica y Espacial, la Ge- 
nética y, finalmente, la Sintética. 

Por suerte, es posible tomar las 
riendas de un pueblo en la Anti- 
gúedad y comandarlo hasta el 
presente mejorando sus estruc- 
turas y armamento para hacer 
frente a la amenaza de los veci- 
nos que, como siempre, querrán 
quedarse gratis con todos tus re- 
cursos y territorios. 

La forma de jugar es fiel a los 
preceptos de la estrategia clásica 
en la que debemos recolectar re- 
cursos para levantar un poderoso 
ejército. Con él tendremos más 
oportunidades de sobrevivir a los 
embates del adversario, aunque 
lo realmente importante es cre- 
cer con inteligencia sin dejar fle- 
cos por el camino. 








Por eso «Empire Earth Il» nos 
permite investigar nuevas tec- 
nologías, estudiar conocimien- 
tos o mejorar las estructuras a 
través de complejos árboles evo- 
lutivos que van a marcar el futu- 
ro de nuestro pueblo. 

Todo ese camino que pode- 
mos recorrer a lo largo de los si- 
glos se traduce en inmensas par- 
tidas que pueden durarnos días 
y semanas. ¿O es que creéis que 
alcanzar el apogeo tecnológico 
del siglo XXI es sencillo partien- 
do desde la Edad de Piedra? 





«Empire Earth» es uno de los 
nombres más aclamados y co- 
nocidos por los usuarios de PC 
en el terreno de la estrategia ya 
que su apuesta es muy clara y 
diáfana: es la única saga del mer- 
cado que ofrece toda la historia 
de la Humanidad comprimida 
en un solo juego. 

Este vastísimo catálogo de 
pueblos, tecnologías de comba- 
te y épocas permiten al jugador 
evolucionar desde cualquier 
tiempo conocido hasta el futuro, 
utilizando las armas típicas de 
cada época y comprobando de 
qué forma cambian las estrate- 
gias militares. Y es que uno de 
los elementos clave de «Empire 
Earth ll» es que a la vez que avan- 
zamos de época, cambia la for- 
ma de plantear las batallas. 

Y esta descomunal variedad 
convierte a «Empire Earth ll» en 
uno de los grandes nombres del 
género que aparecerán en el 
mercado durante 2005, “* 





FECHA DE LANZAMIENTO: ABRIL 2005 DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 PRECIO ESTIMADO: 49,99 EUROS 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 1,5 GHZ / 256 MB 
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Sensacional título de estrategia que le abarca el 100% de la historia militar del E 
ser humano. ¿Además, es vastísimo en opciones, campañas y! misiones que 
completar para dominar el mundo. ¡jUna auténtica salvajada!! ; 





VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 





ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


( 


PRIMER C 


Gracias a «The Ma- 
IES 
ESOS 


ds 
O Y 


ST | 04 





E 
Al 


AUGE 
AAA: 
ASTON 
pS 


y 


ad 
0 


A 
e 


ES 
Lon leo on ers de end 
z 5 


Los combates cuerpo a cuerpo son, sin duda, uno Para regresar a Sion, como en la trilogía, debemos Podemos combatir con armas 
de los aspectos más impactantes del juego. buscar un teléfono que nos saque de Matrix. a distancia o cuerpo a cuerpo. 
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Crear el personaje es el primer paso para aden- En el mercado podemos poner a la venta todos El árbol de habilidades representa gráfica- 
trarnos en Matrix. Hay numerosos parámetros para conse- aquellos objetos que recojamos durante el juego, asícomo mentelas posibilidades evolutivas de nuestro per- 
guir que nuestro avatar no se parezca a ningún otro. comprar componentes para desarrollar nuevo código. sonaje para que elijamos la que más nos interese, 
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Las variedad de misiones es abundante, aunque el 
objetivo final de todas ellas es acabar con 
un determinado enemigo. 


a paradoja de la reali- 
dad en un mundo vir- 
tual cobra más sentido 
ahora, toda vez que Matrix 
acariciará la vida en los servi- 
dores de Monolith allá por el mes 
de abril, cuando las últimas prue- 
bas “de estrés” lleguen a su fin. 
«The Matrix Online» dejará en- 
tonces de ser uno de los juegos 
de rol on-line masivo más espe- 
rados para convertirse en una 
pieza de culto a la que no sólo 
sucumbirán los incondicionales 
de la trilogía... o al menos eso es 
lo que esperan Atari y Sega, los 
creadores del juego. 

Antes de tomarnos la ansiada 
píldora roja, nos tocará definir la 
personalidad de nuestro perso- 
naje, marcada por cinco habili- 
dades fundamentales: Percep- 
ción, Concentración, Razón, Fe y 
Vitalidad. Tres de ellas arranca- 
rán en nivel 8, mientras que las 
dos restantes lo harán en el 11 y 
5, dependiendo de la personali- 
dad elegida. Esto es importante 
ya que a la hora de especializar- 
nos, el nivel de cada una de es- 
tas habilidades será determi- 
nante para acceder a una de las 
tres disponibles inicialmente: 
Coder, Operative y Hacker. 

El primero es una especie de 
guerrero capaz de recibir gran 
cantidad de daño. El segundo es 
un genio facultado para ejecutar 
porciones de código (el equiva- 
lente a los hechizos de un ma- 









No debemoS*tener escrúpulos en regis- 
trar y saquear a nuestras víctimas. Po- 
demos encontrar objetos muy útiles. 
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«Matrix On Line» se desarrolla en una ciudad vertical, así que no todo transcurre a ras de suelo, De 


hecho... ¿no resulta tentador subir a lo alto de este rascacielos y probar el Hyper-Jump? Lo haremos... 


VERSIÓN PROBADA: Beta “de estrés” 
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VIVE, SIENTE Y TOMA DECISIONES PARA CAMBIAR EL RUMBO DE MATRIX 


The Matrix 
OnLine 


ROL ON-LINE + Una vez aceptado que nuestra 
existencia no es más que una caprichosa 

representación virtual, llega el momento de 
hacerse con el control de Matrix. E 








go). Por último, el Operative se 
especializa en acceder al código 
de Matrix, lo que le convierte en 
un firme candidato a espía. 

Pero esto es sólo el punto de 
partida pues, como ya compro- 
baremos, estas tres clases se 
convertirán en casi 70 conforme 
vayamos adquiriendo experien- 
cia y nuevas habilidades. 





La vida en Matrix empieza con la 
localización de un contacto que 
nos asigne las misiones o 
“Quests” A partir de ahí, el juego 
será una sucesión de combates 
espectaculares y una búsqueda 
incesante de jugadores que, co- 
mo nosotros, deseen agruparse 
para subir nivel y completar mi- 
siones. No faltarán elementos 
comunes a títulos de este tipo 
como la recolección de objetos, 
su venta en el bazar y el gradual 
alineamiento con una facción: 
máquinas o merovingios. 

Pero no todo será combatir, 
también podremos dedicarnos a 
programar generando códigos, 
lo que en el mundo de Matrix se 
traducirá en armaduras, mejores 
armas, nuevos artilugios, etc. 

Todo apunta a un juego in- 
menso, pero sólo tendremos 
una idea exacta de lo que pue- 
de dar de sí cuando la beta ac- 
tual sea todo lo estable que es- 
peran sus programadores. * 


FECHA DE LANZAMIENTO: ABRIL DE 2005 DISTRIBUIDOR: ATARI GAMES 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 PRECIO ESTIMADO: NO DISPONIBLE 
EDAD RECOMENDADA: NO DISPONIBLE OTRAS VERSIONES: NO 

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 1,5 GHZ /512 MB 





ADECUADO PARA: Jugadores expertos 
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| éxito alcanzado por la 
excelente serie «Com- 
mand and Conquer» en 
el género de la estrategia bélica 
actual ha creado una ávida de- 
manda de productos similares 
que promete saciar la llegada de 
«Act of War Direct Action». 

Su desarrollador, Atari, sitúa el 
argumento del juego en un fu- 
turo cercano, creando una am- 
bientación realista dentro de 
una terrible crisis mundial pro- 
vocada por la paulatina escasez 
de recursos energéticos, lo que 
desata una peligrosa escalada 
de precios del petróleo y la acti- 
vidad frenética de grupos terro- 
ristas para sacar tajada. 

Ante tan negro panorama, el 
ejército de Estados Unidos y la 
Corporación andan a la greña 


Las misiones tiene lugar en ciudades tan emblemáticas como Lon- 
dres... en medio de una manifestación por las energías renovables. 
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En la esquina superior izquierda se mostrarán de vez en cuando 
vídeos que aportan otra perspectiva a lo que vemos en pantalla. 
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LUCHA POR LOS RECURSOS ENERGÉTICO 











ESTRATEGIA» La Tierra se queda sin energía y los 
gobiernos buscan una solución contrarreloj, 
mientras el terrorismo aprovecha para golpear. 


para restablecer la paz y el equi- 
librio mundial. Vídeos introduc- 
torios con actores reales nos irán 
poniendo al tanto diariamente 
de los acontecimientos. 

Nuestro papel en este drama 
político será abordar una serie 
de misiones al mando de un pe- 
queño batallón, que se converti- 
rá en un poderoso ejército ultra- 
tecnológico conforme vayamos 
progresando en el juego. La rea- 
lización de objetivos se consigue 
al hacer cooperar cada unidad 
que controlemos, sólo así 
podremos sobrevivir 
y vencer. 

En muchas fa- 
ses disponemos 
sólo de un número 
limitado de hombres, que 
se verán aumentados por el 


A Pe 
El mundo vive una crisis 
mundial porla'escasézde -* 
petróleoy/sólo lasarmas, + 
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S DE LA TIERRA 


viejo método de crear estructu- 
ras que los suministren. 


VALORACIÓN 


«Act of War Direct Action» no 
pretende ser el más original sino 
entretener. Visualmente es im- 
pactante pero, además, cuenta 
con un ritmo de juego insupera- 
ble que nos obligará a combatir 
al enemigo sin descanso a lo lar- 
go de toda la partida. 

La calidad global en todos sus 
apartados se antoja alta y resul- 
ta particularmente estimulante 
su sencillez de manejo. Por si 
fuera poco, los retos que plantea 
tienen gran interés, haciendo de 
cada misión un desafío de mu- 
chas horas de entretenimiento. 
Un juego a seguir. ** 


















El ejército de los Estados Unidos cuen- El poder de la Corporación se basa 

ta con un gran aliado: el petróleo. Esto en su poder económico y su apabullante 
le permite ganar más dinero y contar capacidad para crear maquinaría de 

con la mejor infantería del juego. guerra letal. Nacidos para el mal. 


La infantería resulta inútil ante 
la potencia de un tanque. 


El comienzo de la primera misión hace las ve- Los vídeos nos muestran diaria- 
ces de tutorial y nos enseña los conceptos básicos. mente los hechos del conflicto. 


Podemos organizar y mover tropas de a pie y vehícu- 
los. Las ambulancias sanarán a los soldados. 


FECHA DE LANZAMIENTO: YA A LA VENTA DISTRIBUIDOR: ATARI 

TEL. INFORMACIÓN: 91 320 42 35 PRECIO ESTIMADO: 49,95 EUROS 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: NINGUNA 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM [11 1.5 GHZ /256 MB 


Nos ha gustado la intensidad de juego que no deja un momento d 


las situaciones a que debemos enfrentarnos y el ritmo tan rápido que impone. 
Un gran acierto es la inclusión de vídeos en tiempo real durante la acción. 


VERSIÓN PROBADA: Versión Beta en Español ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Como en una enciclopedia 
existe información histórica. 


Un mapa cenital nos ofrece la 
legendaria Europa de los imperios. 





La variedad de escenarios será alta teniendo la posibilidad 
de, incluso, mover a nuestras tropas en gigantescos galeones. 
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o retirarse según las circunstancias del mapa. 
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Táctica y estrategia se dan la mano en cada batalla que afrontemos. En este título no gana el que más 
tropas tenga, sino aquél que mejor conozca el terreno y las circunstancias que rodean a su ejército. 


Cada tropa tiene su sentido dentro de la batalla y debe atacar 
















poleonic Wars 


ESTRATEGIA + Las Guerras Napoleónicas abarcan 
un periodo decisivo de Europa. ¡iiMenos mal 
que no terminamos cantando La Marsellesa!!! 


Napoleón se le conside- 
ra, entre otras cosas, un 
genio militar y padre de 
las tácticas de guerra modernas, 
gracias a la disciplina que supo 
inculcar a su ejército y a su dis- 
posición sobre el terreno. 
«Cossacks Il Napoleonic Wars» 
recoge los hechos históricos más 
relevantes que el Emperador 
francés dejó para la Historia, a lo 
largo de un modo campaña que 
nos invita a revivir sus gestas mi- 
litares y la de aquellos países 
contra los que guerreó: Gran Bre- 
taña, Rusia, Prusia, Austria y Egip- 
to. En función del ejército elegi- 
do, la campaña ofrecerá sutiles 
diferencias en el desarrollo tec- 
nológico, capacidades económi- 
cas o características militares. 
Los programadores han pues- 
to un gran empeño en la labor 
de documentación. Escrupuloso 
con los hechos, lo son también 
con los uniformes, armamento, 
geografía e incluso climatología. 
El diseño del juego, es tan realista 
y complejo que se han tenido 
que decantar por un híbrido en- 
tre estrategia por turnos y real 
para lograr que cada detalle ten- 





ga su justa y perceptible reper- 
cusión en cada momento. 

En las batallas por turnos tene- 
mos un mapa cenital de la vieja 
Europa donde se aprecian los 
imperios contendientes encabe- 
zados por los héroes de la época. 
Desde aquí, movemos las tropas, 
nos reabastecemos, practicamos 
la diplomacia o declaramos la 
guerra. En cambio, en los comba- 
tes la vista cambiará ofreciéndo- 
nos el campo de batalla y a todas 
nuestras tropas en formación 
desplegando la estrategia. 





«Cossacks Il Napoleonic Wars» es 
un título serio y complicado que 
promete muchas horas de diver- 
sión a los estrategas avezados. 
Los hechos históricos se presen- 
tan con gran fidelidad y destaca 
el impresionante motor de gue- 
rra, capaz de poner en pantalla 
64.000 unidades, dotadas de gran 
inteligencia artificial y actuando 
como un equipo en cada forma- 
ción.Calidad y seriedad le sobran, 
y también dificultad, excesiva pa- 
ra los estrategas más noveles. ': 
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Todas las marcas son propiedad de sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados. 








A AA 


ey 2% 


E ti 
A A 


pS 


ART To leo Idolo 
que tiene ingredientes para 
MEA o 
Mc al 
Micromanía 


LO 


MAX PAYNE c 


THE FALL 0F MAX PAYNE 
UNA HISTORIA DE AMOR DE CINE NEGRO 


"SUPERA DE FORMA 
INIMAGINABLE TODO LO QUE 
SE PODÍA ESPERAR DE ÉL" 
HICROMANÍA 


weweW pegi into 





"Una obra de arte. Imprescindible para 
A AO OA 
Micromania 




















A A : q ' ad po A 
Id e Y 50 
le 1d 414 Un E PS 4 E E Re Ad 








TM 3 


Ml www.pegi.info EZ DVD ROM 































E ER O E E 


1 


rn 
een 
1 


e 












Í 
s 
? 
i 
4 

> 
5 





SES SA NS RARAS SS RSE 
SR ORO SAN UR SUR ASE ARAS SCAR ANOS 


AOS E A El Alvia. José Echegaray, 8 - Edificio 3, Planta 2* - Oficina 12. 28230 Las Rozas (MADRID) 


bl Ml 





















Pel 


Desde el Laboratorio 





La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las ! mundo de Exigo ha dis- 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. on e ae de 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... dl 


míantes, el Imperio y las Bestias, 
aún respetan el armisticio, pero 
letales señales anuncian tiempos 








Los iconos PEGl indican la edad re- 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad comendada €) y si su contenido es vio- 

aparecen destacados con dos identificaciones dis- | El argumento y los objetivos se lento 6), discriminatorio €), si tiene 

tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- | describen en las primeras líneas del lenguaje soezO), si se enseña el uso de 

les son los vencedores en cada número, artículo, destacando los precedentes drogas 6), si muestran situaciones de 
y nombres de los protagonistas. miedo Bo sexo explícito O. 
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bre los que se realizan posterior- ESTRATEGIA» Alá dondehayavidaracional JN 


en 24 ordenadores distintos, so- OF EXIGO/ A ú De É o ... 

















. : existirá el bien, el mal... y la guerra. Eo 
mente 48 pruebas de rendi- Por aso, el imperio y las Bestias luchan MP 8 
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compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 


idades por formación. Para 
pelar este fallo se han creado 

l Supergitipos, que permiten 
ropas vaños batallones pero a 
«pla de un engorrosa control, 
nba rceleme ambientación 
Mia agradable novedad del 
sibsuelo pára un titula de estra 
tguía de corte clásico 
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Nuestros resultados son fiables: ia 








desde el momento en que nues- 


tros PC no se dedican a otro co- Además de los 


























metido que el juego, no están CÓMO SE JUEGA e a ae 
conectados a Internet y, por lo : Las páginas correspondientes a la sección de Test icumilsds denia tl mee rad 
tanto, expuestos a virus, los dri- : son la base sobre la que se asienta el concepto re- go» es sencillo y similar al de Y rooucto Cienc adi fañada por 
ver están actualizados a las últi- : volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- otros títulos de estrategia. ad NENE ZO 
mas versiones y los discos duros . 605 ya que, en todo momento, se presenta la in- a ES E mentario que re- 
son sometidos, mensualmente,a formación de un modo sencillo y practicop ion la La forma de jugar y el modo de Ceoentano DELoE | sumesu calidad, o 
procesos de limpieza y defrag- + “laraintención de ofrecerrespuestas inmediatasa | conseguirlos distintos objetivos o A | algún aspecto im- 
mentación que mejoran nota- cualquier duda que os pueda surgir sobre suargu- | sonel eje fundamental de este AER 05 | portante como la 
: . » E e 
blemente los resultados de mu- . "ento, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. clon ono diversión. 


chos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


. ] - de una forma sencilla a través ASI SE JUEGA, PASO A PASO 
¿Funciona en mi PC? - deuna serie de pantallas nume- a a o 
Si queréis conocer realmente el radas en las que se detallan al- 
grado de compatibilidad de un : gunos aspectos importantes 
juego con vuetro PC, o tarjeta . que siempre tienen que ver con 
gráfica, podéis acudir a la pági- . €l momento de jugar, obviando 
na 82 para evaluar el rendimien- . Menúso configuraciones. En es- 


to obtenido en el laboratorio del. “€aPartado podréis encontrarla 
forma de eliminar a algún ene- 


CONTROLES 
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Direcciones de Internet 4% Pág.94 
L) Trucos y Guías Pág.58 
FA] ¿Funciona en mi PC? Pág.76 





Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 





ordenador más parecido al vues- migo, los marcadores e indica- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
tro. Siempre por aproximación, y dores de pantalla o la forma de referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos o 
teniendo en cuenta las condicio- alcanzar un cometido concreto les que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. : queserepite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC. 





Nueva Tabla de Test On-Line 


Por primera vez, COMPUTER HOY JUEGOS analiza 
juegos de rol on-line, los llamados MMORPG que 
tanta tradición tienen entre un número cada vez 
mayor de usuarios. Por este motivo traemos a esta 
página la nueva tabla utilizada para su análisis, que 
cambia algunos parámetros tradicionales para cen- 
trarse en los elementos más característicos del gé- 
nero. Así, cuando veáis un Test de un juego on-line, 
ésta será la tabla que utilicemos. 


GESTIÓN DE CUENTAS 


E un elemento esencial de los juegos on-line ya que 
es el momento en que nos damos de alta en los servi- 
dores de la compañía. El proceso debe ser rápido y 
sencillo, sin que existan errores en el proceso que nos 
haga perder datos o, lo que es peor, la CD-Key tan im- 
prescindible. En este mismo apartado apuntamos la 
cantidad de servidores disponibles a la hora de co- 
nectarnos para jugar. 

Es obvio pensar que cuantos más haya, mejor será la 
experiencia de la partida ya que los jugadores podrán 
repartirse mejor y no habrá peligrosas aglomeracio- 
nes. Al mismo tiempo se especifica el lugar donde es- 
tán ubicados, por ejemplo EE.UU., Inglaterra, Alema- 
nia, Francia, Corea, etc. Es necesario saber que muchas 
compañías impiden acceder a los servidores de otros 
territorios y suele ser bastante usual impedir que los 
europeos jueguen en EE.UU,, y viceversa. 

El número de personajes por servidor es un dato im- 
portante ya que nos indica cuántos perfiles podemos 
mantener activos mientras dura la vida de la suscrip- 
ción.La importancia de poder crear muchos persona- 
jes en servidores distintos radica en que el tipo de 
juego puede variar de uno a otro, PVP o PVE, o en que 
decidamos compartir nuestra cuenta con algún her- 
mano para que tenga sus personajes separados de los 
nuestros. En este sentido, debéis saber que una cifra 
mayor en el apartado de “Número máximo de perso- 
najes por servidor” no significa una superior calidad 
en la experiencia de juego. 

Finalmente, la existencia de bonos nos permite pagar 
algo menos al mes si decidimos liquidar un periodo 
de, al menos, tres meses. Aunque la mayoría de jue- 
gos nos exigen un pago por tarjeta, existe la posibili- 
dad («World of Warcraft», por ejemplo) de adquirir 
“GameCards” en las tiendas y, con el número adjunto, 
pagar la suscripción sin necesidad de dejar nuestros 
datos en el servidor de la compañía. Si estamos deci- 
didos a jugar por un periodo largo, los bonos son una 
buena forma de ahorrarse unos euros. 


COMUNICACIÓN DURANTE ELJUEGO 


Uno de los pilares esenciales de un juego on-line masivo 
es la posibilidad de comunicarse al instante con cualquier 
otro usuario que esté conectado al mismo tiempo. Por 
eso, las opciones para entablar conversaciones han sido 
contempladas aparte, con una nota que afecta en un 6%. 
Las opciones de chat son valoradas por su infinito uso 
durante las partidas ya que es el lugar donde cobra vida 
el universo que estamos protagonizando. 

Ese chat debe ser sencillo de poner en marcha con co- 
mandos de teclas que permitan el filtrado de los mensa- 
jes que enviamos y recibimos. Casi aparejada a esta ca- 
racterística está la personalización de las ventanas de 
chat: debe poderse cambiar el tamaño, el grosor del tipo 
de letra, su color y la colocación en pantalla. 
Finalmente, el uso de conjuntos de cascos y micrófono se 
valora positivamente, aunque en los MMORPG es una ca- 
racterística bastante poco utilizada. Más bien nada. 
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- VERSIÓN COMENTADA 


TDT PC-CD/DVD (Win 98/ME/XP). 


City of Heroes 


DISTRIBUIDOR: Friendware 
TEL. INFORMACIÓN: 91724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: NC Software 
DESARROLLADOR: Cryptic Studios 
OTRAS VERSIONES: No 





Ms de 12 años 


EDAD RECOMENDADA: : 
Todos los niveles de experiencia 


- ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
o Un original 0 que divierte p por su sencillez y temática tan atractiva 
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de la experiencia más excitante detu ñ otra vida. la secreta. 
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Porcentaje] [Nota] 
CALIDAD DEL JUEGO a a 
(OPINIÓN een E 












Nivel de detalle de los PE 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los 
| Efectos especiales | 
Tecnologí 


da 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 


A 
AR 
il 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artifical) 


Textos - Subtitulos 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Telefono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


E 
| 
L 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Índica espacio necesario en disco? 
¡Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
_en disco? (comprobado). E 
Idioma de las instrucciones de instalación 
posipeoia ) 



















dera de e LEE en o 
_Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 


Variedad de elementos del juego (comprobado) E 
_ Idioma (comprobado) 


Número de servidores disponibles 

_(territorio, comprobado). 
- Periodo de tiempo necesario 
| para crear una cuenta (comprobado) 
| Número máximo de personajes 
| por cuenta (comprobado) 
Bonos SA comprobado) 









de para headsets 
| fauriculares y micrófono, comp robado) 


Conexión telefónica 

(módem S6X, franja horaria de prueba) 
Conexión de banda ancha 

(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 
Conexión de banda ancha 
(ADSL 2 MB, horario de prueba) 
' Conexion de alta velocidad 
'_(1SDW, horario de prueba) 


NOTA MEDIA 


Sin lag (noche) 
Sinlag (noche) 
Sin lag (noche) 


Sin lag (tarde) 
















Sin lag (tarde) 











Sin lag (tarde) 








Sinlag (tarde) | Sinlag (noche) | 


¡Mene 


D__ Suficiente 
omenda 0 por d distribuidor 


o 39,95 € 
y sin incluir costes de conexión) 
Tarifa de registro (Al arearla cuenta en el servidor | O € 
pe básica íp nee: siscipción al juego; | 60,09 € 


100,04 / 7,73 =5,17 = Suficiente 
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ciones y no alcanzan el 100%. Las “Betas de es- 
trés” en los juegos on-line son las versiones de 
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TEST DE FUNCIONAMIENTO DE LA CONEXIÓN 


Todos los juegos on-line son probados en nuestró labo- 
ratorio en 11 ordenadores pertenecientes a los segmen- 
tos medio y superior (ver Pág. 86), con cuatro velocida- 
des de conexión distintas (ISDN, ADSL 2MB, ADSL 512 KB 
y módem 56K) y en dos franjas horarias separadas (tarde 
y noche) que cubren el 80% del horario que la mayoría 
de jugadores utiliza para disfrutar on-line. 

Con todos estos Test obtenemos un panorama bastante 
fiable de la calidad de la conexión con los servidores y la 
facilidad para jugar con más o menos problemas. Otro 
detalle que da una idea del buen funcionamiento cuan- 
do nos conectamos, y que está vinculado al rendimiento 
en la conexión, es la existencia de servidores en territorio 
europeo: cuanta mayor cercanía, menor lag. Lo que es ob- 
vio es que las conexiones por módem son las que salen 
peor paradas ya que, aunque se defienden dignamente, 
sufren mucho cuando llegamos a lugares poblados por 
decenas de personajes controlados por otros usuarios, 


RESULTADO DEL TEST 


GD La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De9,01a10 OSO 
De7,01a9 re 


De5,01a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 


De1,1a3 
Deda1 


PRECIO/CALIDAD 


O El cálculo de la relación Precio/Calidad en los jue- 
gos on-line es sensiblemente distinta al de los demás 
tíulos ya que al precio de venta le añadimos el gasto de 
seis meses de suscripción. Esta tarifa se calcula tomando 
como referencia el precio de una cuota mensual y no 
debe ser confundida con el precio del bono que, por el 
mismo periodo, aparece más arriba en la tabla dentro 
del apartado de“Bonos mensuales”. 





Suficiente 


Precio (recomendado por el 39,95 € 
y sin indutr costes de conexion) 


+ Tarifa de registro (Al arearla cuenta en el servidor] O + 
¡ Tarifa básica (para 6 meses de suscripción aljuego; | 60,09 
Cálculo de la nota preciofcalidad a... 
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3,32 hasta 4,42 Bien 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 
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100,041 7,73 = 31 =Sufiente 
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SIMULACIÓN + Diversión para nostálgicos de los 
buenos tiempos en la "facul” y una oportunidad 
para ver qué se cuece allí para los que lo vivirán 
en breve. Apúntante al desmadre universitario. 


a primera expansión de 
«Los Sims 2» ya está en la 
calle con una temática re- 
almente atractiva: la universi- 
dad. Una de esas épocas que un 
Sim joven-adulto espera con im- 
paciencia y que, indudablemen- 
te, marcará su vida. Es la gran 
oportunidad para relacionarse 
con todo tipo de Sim, hacer todo 
tipo de locuras y, cómo no, en- 
contrar el amor...o un ligue. 
Controlar el torrente emocio- 
nal y de vivencias que se nos vie- 
ne encima será necesario para 
que no se resientan nuestros es- 
tudios y labrarnos un buen por- 
venir, que es a lo que uno va a la 
universidad. Eso sí, sin olvidarnos 
de la diversión. 


CÓMO SE JUEGA 


En esta expansión tendremos la 
posibilidad de escoger a cual- 
quier Sim que hayamos creado 
con anterioridad, o bien diseñar- 


lo desde cero, para comenzar el 
curso en una de las tres univer- 
sidades disponibles del juego. 

En «Los Sims 2» la vida del Sim 
se divide en una serie de fases 
que abarcan toda su existencia, 
desde el nacimiento a su muer- 
te, sin embargo en esta expan- 
sión los hechos se concentran 
exclusivamente en la etapa jo- 
ven adulto, que viviremos ente- 
ramente en los dominios del 
campus de la universidad. 

El novedoso sistema de mie- 
dos y deseos que aportó «Los 
Sims 2», donde cada personaje 
posee unos objetivos en cada 
momento del día o incluso de la 
vida, se ha adaptado a esta ex- 
pansión, pero asociándolo a la 
temática estudiantil. Así, los más 
comunes de esta época serán 
aprobar un examen o enamorar 
a un Sim que nos guste. Nuestra 
responsabilidad será ayudar al 
Sim en la búsqueda de esa feli- 
cidad y eludir los miedos. 


a 


Algunas acciones, como jugar a un videojuego, se han 
añadido al repertorio Sim gracias a esta expansión. 


La primera cuestión en el cam- 
pus es elegir una residencia don- 
de instalarnos. Existe la posibili- 
dad de compartir piso, pero esto 
dependerá del dinero que ten- 
gamos al comenzar. 

Si optamos por juntarnos con 
otros estudiantes se abrirá un 
mundo de posibilidades lúdicas: 
cachondeo, desenfreno, fiestas y 
amor, mucho amor. Divertirse es- 
tá muy bien, pero no podemos 
descuidar los estudios si quere- 
mos convertir a nuestro Sim en 


alguien de provecho. Ca- 

da semestre tendrá que 
enfrentarse a un examen 
y para aprobarlo es nece- 
sario empollar y subir no- 
ta realizando trabajos. 

De todos modos un Sim 
infeliz no rendirá, así que | 
hay que tenerle contento | 
y entretenido, cosa que | 
lograremos satisfaciendo | 
ciertas necesidades co- 
mo la diversión, el aseo 
personal e incluso la => 
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TEST 


“En la universidad el cuerpo nos pedirá 
juerga, pero sin descuidar los estudios.” 


comodidad. Todas ellas se 
pueden mejorar jugando con 
el ordenador, duchándose y 
descansando lo suficiente, 
pero siempre debemos bus- 
car un equilibrio ya que todas 
requieren su tiempo. 
Si conseguimos obtener 
buenas calificaciones 
pasaremos de curso 
y podremos optar 
por especializar- 
nos en nuevos te- 
mas. Pero si he- 
mos desfasado 
más de la cuenta, 
» entregándonos en 
| A | P4 7 exclusiva al desenfreno 
SS DAY BEA, típico estudiantil, nos ca- 
e AN tearán y tendremos que 
repetir, además de ver 
seriamente amenaza- 
dos los deseos e ilusio- 
a nes de nuestro Sim. 
A Por tanto debemos 
y 47 organizar muy bien 
nuestro tiempo para 
que nos dé para todo, 
| ya sea participar en 
' juergas de todo tipo, 
|. perseguir chicas, crear- 
| ] E nos hábitos de estudio. 
— cc | o WI, En caso contrario, el 
Los galanes tiene su coto de caza permanentemente ' ) Sim se verá abocado 
abierto en la Universidad o, ¿más bien nuestro Sim es un ca- al fracaso académico 
chondo que sólo quiere echarse unas risas? | y se deprimirá. 

































Los estados de ánimos de los Sim están reflejados con ' 
gran lujo de detalles. Por sus rostros veremos desfilartodo  ' 
tipo de emociones: tristeza, alegría e incluso indiferencia. 
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ASÍ SE JUEGA PASO APASO: LA “DUR 


A” VIDA DEL ESTUDIANTE 








2 En una edad tan complicada la “pinza” tiende a 


nos dejará calmados y centrados para estudiar. 





1 Podemos crear una auténtica réplica de nosotros mismos gra- 6 La primavera, los pajaritos... ya se sabe. El 
clas a la enorme cantidad de variaciones que permite el poten- amor en la universidad está en el aire y ligar 
te motor gráfico. Realmente, se logran parecidos asombrosos. nos hará muy populares en el campus. 
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» La convivencia 
£ irse con facilidad. Relajarnos en la recreativa «) da. Sentarnos a la mesa con otros estudiant: 
hos permitirá charlar y conocernos mejor. 





7 Las bromas sobre ciertos Sim tendrán cons 
cuencias muy divertidas. Basta con tener púb 
co, elegir a la víctima y actuar. 
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Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
e Botón Derecho: 
1D Menú 


VALORACIÓN 


La primera expansión de «Los 
Sims 2» no se ha hecho de rogar, 
como por otra parte cabía espe- 
rar. Lo sorprendente, y a la vez 
acertado, ha sido la temática ele- 
gida que, sin duda, evocará gran- 
des recuerdos en los jugadores 
que ya hayan pasado por la uni- 
versidad y experimentado en 
sus carnes muchas de las diverti- 
das situaciones que veremos. 

«Los Sims 2 Universitarios» 
abunda en la idea de libertad to- 
tal de su predecesor, permitién- 
donos elegir el camino a tomar 
por el recién estrenado universi- 
tario aunque, por supuesto, te- 
niendo en cuenta que los obje- 
tivos a cumplir van a marcar el 
ritmo de la partida. 

Muchas son las cosas que van 
a reclamar la atención del Sim, 
como desarrollar su sociabilidad, 
encontrar el amor, aplicarse de 
cara a los exámenes, montar 
fiestones, ocuparse de sus labo- 
res en la casa compartida. Sacar 
tiempo para todo y atender ca- 


es vital en una casa comparti 
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La etapa joven-adulto muestra a unos Sims recién salidos del instituto y dispuestos a fraguarse un 


porvernir en la universidad. Once carreras y muchos compañeros para relacionarse les aguardan. 


da tarea en su justa medida es la 
clave para gozar de nuestra ex- 
periencia académica y, finalmen- 
te, graduarnos con honores. 

La estrategia a adoptar con 
nuestro Sim marcará el devenir 
de la partida. Atender escrupu- 
losamente a los deseos que ten- 
ga nuestro Sim significará acce- 
der a diversas mejoras, pues 
cuanto más cumplamos más 








1 


puntos ganaremos para com- 
prar objetos nuevos etc. 
Estamos ante una expansión 
muy acertada, además de por la 
excelente elección de la temáti- 
ca, por las nuevas acciones que 
pueden hacer nuestras masco- 
tas virtuales, los objetos inéditos 
y, sobre todo, por las divertidas 
situaciones a que nos enfrenta- 
remos a lo largo del curso. Des- 


de luego, si algo está garantiza- 
do es el buen humor, ya seamos 
el pardillo de clase o el terror de 
las nenas, nos van a pasar un 
montón de movidas que nos ha- 
rán partirnos de risa. Y 


1 Direcciones de Internet — Úí Pág. 104 | 














Pegarse una ducha antes de ir a clase es muy fp» Podemos realizar trabajillos mientras estu- 


4 importante, sobre todo si le hemos echado el «Y diamos para ganar dinero con que comprar 
ojo a una compañera y no queremos quedar mal. nuevos objetos. Servir comida es buena opción. 





La gran cantidad de opciones de interacción 
se va ampliando según el grado de confianza 





Comprar objetos permite conseguir nuevas 
opciones en el desarrollo y mejoras. Un armario 


alcanzado. Trabar una amistad dará puntos extras. ropero es imprescindible para cambiar de look. 


Juegos 





RESULTADOS DEL TEST EA 
| Los Sims 2 Universitarios 
WM) Requiere «Los Sims 2» para jugar 


| DISTRIBUIDOR: Electronics Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games DESARROLLADOR: Maxis 
OTRAS VERSIONES: No 





EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años o 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 






COMENTARIO DEL JUEGO 


Esta expansión nos trae un capítulo más en la intensa vida de nuestros Sim 
y que aborda los locos años universitarios y nuevas acciones. Vivirán todo 
tipo de situaciones divertidas, mucho amor y algo de “codos” para aprobar. 
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Porcentaje Mota 


E 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 8,33 
GAMA A O 
Nivel de detalle de los personajes 3% | Muy cuidados | 


_Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3 
_Animación / Movimientos de los personajes | 4 




















| Espectaculares 















MS a A 







Periodo de aprendizaje básico 










Vida del juego [06% | Muy Larga JA 
EMIdUentO 2] 4% |Noesnecesario E 


Realismo 


o A 
q Muy ata 
3% | Elevada 






Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) A o 
Textos -Subalos 2% [Convincentes | 


Control adecuado por tipo de jue 
_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | [300 
Teléfono de asistencia técnica O ISS 
Ayuda en internet No tiene (www.esp 


INSTALACIÓN 


- Dificultad de la primera instalación (comprobado) [7.296 | Arranque automatico 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 


























































| No (1.102 Megabytes) 





Desinstalación | 
¡Datos restantes no desinstalados, medido) [1 2* 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) EE 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo (4,8,G,£,5.6,H,1,) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO [10,8%| Funciona con las 24 tarjetas — [10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.82 































POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A E 


Menús de configuración en castellano 0 


Mi / 1% 15 









Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad E 1% 15 
OTROS DATOS A E ea A 

) 13 campus universitarios y 

MAA Y nueva edad Sim (pre-adulto)_. ¡AAA 


En cualquier momento 
Teclado-Rató 
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Precio (recomenda 
Cálculo de la nota precio/calidad 






34,95 / 9,18 = 3,81 = Bien 
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n el año 2007 Corea del 
Norte y China andan a la 
greña con un Japón que 
necesita del petróleo para so- 
brevivir. Sus enemigos, conscien- 
tes de ello, están bloqueando 
sus aguas para evitar el abasteci- 
miento, lo que puede provocar el 
desplome de su economía y el 
efecto dominó sobre el resto de 
países desarrollados. 

El artículo 9 de la Constitución 
japonesa, creada tras la ocupa- 
ción americana al finalizar la Se- 
gunda Guerra Mundial, obliga al 
ejército yanqui a socorrer a sus 
otrora enemigos. La respuesta 
no se hace esperar y Sam Fisher 
se pone manos a la obra para 
deshacer los planes de una oscu- 
ra organización que está jugan- 
do con la paz mundial. 





o y f DA gs 
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1 En los encuentros cuerpo a cuerpo Sam Fisher siempre saldrá 
perdiendo, por lo que es aconsejable evitar que el enemigo nos 
vea y abra fuego. Su traje protege poco, la verdad... 





ACCIÓN oe Fiel a su cita primaveral, Sam Fisher 
cierra su particular trilogía con la mejor de 


todas sus aventuras. Ahora, el objetivo es 
evitar que estalle la Tercera Guerra Mundial, 


PLE a sz 5 Sega que pue ea pao ps 


ñ j a 1 199 PEA E 
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q El movimiento de ir pegado a la pared permi- 
O te a Sam asomarse en las esquinas y puertas 
para ver qué hay detrás. ¡¡Ahora debe atacar!!! 
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La saga «Splinter Cell» es de las 
pocas que dejan en manos de su 
protagonista la responsabilidad 
de dar sentido a todas sus opcio- 
nes. Y es que Sam Fisher es la 
piedra angular de un concepto 
que se basa, esencialmente, en la 
ingente cantidad de movimien- 
tos que podemos llevar a cabo 
para resolver los objetivos que 
nos marca la misión. 

La forma de aprender es senci- 
lla ya que dispondremos de un 
útil tutorial donde nos explican 
los movimientos esenciales y al- 
gunas combinaciones, pocas, a 
través de las que Sam puede co- 
rrer, saltar, agacharse, trepar, dis- 
parar, interrogar o lo que se nos 
ocurra. Curiosamente, y a pesar 
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de que son muchas las posibili- 
dades, el manejo con las teclas 
se realiza de forma intuitiva y sin 
apenas esfuerzo. Pero lo real- 
mente importante llega cuando 
nos ponemos manos a la obra. 

La idea principal que debe 
guiarnos cuando nos metemos 
en faena es que Sam debe ser 
invisible a los ojos y oídos del 
enemigo. A diferencia de los 
otros dos juegos, y por vez pri- 
mera, existe un sensor para el ni- 
vel de ruido que se produce en 
la escena. Ahora, además de la 
luz, nuestras pisadas, golpes y 
disparos pueden hacer saltar la 
alarma del enemigo y dar al tras- 
te con la misión, de ahí que haya 
que tener cuidado con la veloci- 
dad de nuestros movimientos y 
mirar con mucho ojo si hay villa- 
nos cerca O no. 

Sin embargo, muchas veces el 
entorno nos permite pasar desa- 
percibidos y aprovechar el ruido 
de una sala de máquinas para 
realizar un disparo certero que 





» Cudhdo nos nos? á una , base enemi- “9 El enemidl puede e estar esperándonos detrás 
£, ga, será esencial esconder los cuerpos de los «) de cualquier esquina. Es recomendable mirar 


soldados que eliminemos., El hueco valdrá. todos los recovecos antes de dar un paso. 





«es Las medidas de seguridad son extremas en el 
Í Banco de Panamá por lo que tendremos que 
buscar caminos alternativos cuando no hay salida. 


termine con un enemigo que 
nos estorba.Nadie se enterará. 

Por suerte, existen varios for- 
matos de escenarios y según el 
que disputemos, la forma de 
manejar a Sam será radicalmen- 
te distinta. Así por ejemplo en 
los lugares más cerrados tendre- 
mos que cuidar mucho nuestros 
movimientos para no hacer rui- 
do ya que las paredes amplifican 
el menor chasquido. 

Sin embargo, en los exteriores 
tendremos que hacer uso de 
uno de los tres tipos de gafas de 
visión especiales para ubicar al 
enemigo y plantear una táctica: 
con las gafas de visión nocturna 
tendremos superioridad sobre 
un adversario que, casi siempre, 
está peor pertrechado; con las 
térmicas podremos localizar los 
focos de calor y, por lo tanto, el 
cuerpo de nuestros enemigos; y 
con las“eléctricas” podremos se- 
guir el rastro de cualquier fuente 
de energía para, si es necesario, 
cortarla y dejar las instalaciones 
enemigas a“dos velas: 

Sam, además, puede llevar 
un equipo de armas y cachiva- 
ches realmente nutrido que le 
van a permitir obtener una 
mayor superioridad a la hora 
de acabar la misión y que van 
a encaminar su forma de jue- 
go hacia nuestras preferencias: 
¿os gusta infiltraros y nos -» 
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4 cerlo con extrema precisión para evitar refrie- 5 concebir una estrategia para llevarlo hasta don- 
gas. Un disparo en una zona vital es la solución. de nos interesa. Un objeto o una revista servirá. 
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3 Reventar cerraduras es una tarea muy sen- Abrir la cámara acorazada de un banco nos 1 O: factor sorpresa en esencial para atacar al enemigo. Si 


cilla que llevamos a cabo con las cuatro teclas «9 permitirá comprobar los complicados sistemas no hacemos ruido y no nos dejamos ver hasta el momento 
de movimiento: arriba, abajo, izquierda y derecha. de seguridad que utilizan las grandes corporaciones. justo, tendremos muchos puntos para salir victoriosos. 
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-) ser descubiertos o asaltar sin 
piedad las posiciones del enemi- 
go? Tal vez lo más fiel a la 
idea original del primer 
«Splinter Cell» sea la de 
conducirnos con sigilo por 
las misiones, haciendo de Sam 
Fisher la sombra invisible más 
letal del mundo. 


VALORACIÓN 


Esta tercera parte de la saga 
«Splinter Cell» supone un borrón 
y cuenta nueva dentro de 
una brillante histo- 
ria de agentes secre- 
tos que cumple dos 
años de vida y que ha 
conseguido hacerse un nombre 
y situarse entre los favoritos de 
todos los jugadores. 
Sam Fisher dispone ahora 
para su teoría del caos de 
un nuevo motor gráfico 
avanzadísimo que, ade- 
más de hacer las cosas 
más bonitas, afecta direc- 


Algunos caminos están muy vigilados por lo que debemos bus- 
car otros alternativos. Como un pasillo de mantenimiento subte- 
rráneo que deje a los enemigos expuestos a nuestros disparos. 











El grado de realismo conseguido en esta tercera parte es increíble y, tal vez, los momentos más sor- 
prendentes son los que se desarrollan en entornos de lluvia. ¡¡Las texturas se mojan!! 


CONTROLES 
BASICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo principal *. 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Teclado: 
[aJís].DJíw]: Mover Sam Fisher 


tamente a la forma de jugar. 
Ahora todo el entorno de ele- 
mentos y objetos que forman el 
escenario está sujeto a Unas es- 
trictas leyes físicas y los enemi- 
gos responden a nuestros dispa- 
ros de la forma más realista 
posible, cayendo según el lugar 
donde han recibido los disparos. 
Aunque lo más llamativo llega 
en el tratamiento de muchas 
texturas como tejidos que pode- 
mos cortar para abrir caminos. 
Por ejemplo, es posible usar el 
cuchillo sobre la tela de una 
tienda de campaña para rajarla 
y entrar sin que nos vean. 

Pero la asignatura pendiente 
de la saga es su”linealidad” Es 
decir, las escasas opciones de 
improvisar que tenemos y la 
obligación de seguir un camino 
concreto y predeterminado: to- 
do es igual de unidireccional 
aunque camuflado tras un man- 
to de varios caminos que nos ha- 
cen pensar lo contrario. 

«Splinter Cell Chaos Theory» 
mejora todas las virtudes conoci- 
das de la saga y se convierte, con 
diferencia, en el mejor título de in- 
filtración que existe para PC. * 
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RESULTADOS DEL TEST 
Splinter Cell Chaos Theory 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubi Soft 

AA DESARROLLADOR: Ubi Soft Montreal 

El OTRAS VERSIONES: PS2, GBA, Xbox, GameCube y N-Gage 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 





ADECUADO PARA; 


COMENTARIO DEL JUEGO 


MEN Sorprendente tercera parte de la saga «Splinter Cell» que consigue, gracias 
LS >) % asuremozado aspecto gráfico, mejorar la forma de jugar con acciones 
$ y . . > Y LA | 
inéditas que convierten a Sam en el personaje más versátil del mundo. 
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| (Porcentaje 
' CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 
LT 








































Nivel de detalle de los personajes | 3%. [Muycuidados [10/00 
a Nivel de detalle de los escenarios / entornos 0 LO 
Animación / Movimientos de los personajes 2% Perfectos a a e IN OS 


| Tecnología 
| sonido 
Efectos desonido 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
' Periodo de aprendizaje básico 
| para comprendereljuego 


Medio (tiene tutorial) 


meno b [Interesante 
Realismo o | Excepcional 
Variedad desituaciones id | Abundante 
| Comportamiento delos adversarios Aguda 
Inteligencia Artifica) 


E Perfectos UM 
Teclado-Ratón / Óptima 


Textos - Subtítulos lo 
Control adecuado por tipo dej juego / Respuesta 
' SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
' Teléfono de asistencia técnica | 1% [902147803 [€ 
' Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático [10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? ¡No (3.595, 3 Megabytes) 
1 (Espacio utilizado en Megabytes, medido). 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
¿Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (A,D,F.G,H,/,) 7,00 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO (10,8%) Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% | Más información en Pág.82—— | 5,02 | 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 01 


Menús de configuración en castellano | 
A ddecolor |. 
| Ajustes de música / efectos de sonido | 1% | 
| Ajustes de dificultad 
- OTROS DATOS * 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 








: z 1,5 Megabytes 




































| Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% En cualquier m 
' Dispositivos de control compatibles || 1% [Teclado-Ratón, Pad de control [1 
Idioma (comprobado) _|2%0 Castellano OO 
“Número máximo de jugadores (enel mismo 1/2 (Red Local/Internet) 

ordenador/en red, datos del fabricante) | 
AnORA MEDIA | 
Creció negativa. 














44,95 : 
44,95 /8,70=5,17 = Suficiente 
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Precio (recomendado por el distribuidor) 
¡ Cálculo de la nota precio/calidad 
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nombres comerciales son propiedad de sus respectivos dueños. 











qx AXÓA(A(KAA—”>”T OO A AAA AAA 





AS 
AS 

AS 
ESMAS 


AENA 


compañeros de pelo- 
NAT 
da Guerra Mundial. 


E 


1 


que nos espera puede tener consecuencias muy negativas. 


amistad de hombres con una misión: vivir. 


» | desembarco de Nor- 
) mandía fue una opera- 


Isión concienzuda y acciones 
inadas en múltiples fren- 


tt Baker, junto a sus compa- 
sde la unidad aerotranspor- 


pleno avispero nazi. La misión 
encomendada a su pelotón 
consistía en desviar la aten- 
ción de las tropas del Eje 
emplazadas en la zona y, 
de paso, ir abriendo bre- 
cha en las filas enemi- 

¡gas para garantizar 


¿ue 
rd 


El equilibrio entre acción y táctica nos brinda situaciones donde s 


q Nuestro personaje 


$» 


la seguridad de los miles de 
hombres que desembarcarían 
en Normandía días más tarde. 

Como líder de este pequeño 
grupo debemos dirigir a nues- 
tros hombres, cuidar de sus vidas 
y asegurarnos de cumplir las ór- 
denes del Estado Mayor a la per- 
fección.Y no por un ascenso, sino 
por el futuro del mundo. 


e 


Fundamentalmente, nos encon- 
tramos ante un título de acción 
bélica, pero con un fuerte com- 
ponente táctico que lo diferen- 
cian notablemente de cualquier 
juego de similares caracterís- 

ticas que hayamos po- 

32 dido probar antes. 


ed 


en «Brothers in Arms», el 


mezclan intensidad y estrategia. Disparar a quemarropa sin saber | 





soldado Matt Baker, realmente 
vivió la operación que recoge es- 
te título y que se desarrolló du- 
rante ocho días del mes de junio 
de 1944, en la campiña francesa. 
El día a día del pelotón se pre- 
senta bajo el envoltorio de un 
juego de acción en primera per- 
sona al uso, aunque los progra- 
madores se han decidido por 
dotar al desarrollo de una nota- 
ble carga emocional y humana 
al acompañar su odisea con 
abundantes conversaciones que 
reflejan el dramatismo de los 
momentos que vivieron. 





Resulta de lo más normal ver barricadas y lugares devastados 
en las tierras francesas. La lucha por liberar el país galo nos cos- 
tará ocho días de cruentas batallas. 












Fusil en mano nos toca- % 
rá guiar a nuestros herma- 
nos en armas por los diver- 
sos escenarios de juego 
con un objetivo priorita- 
rio, sobrevivir al ince- 
sante fuego enemigo, 
mientras conquistamos terre- 
no poco a poco al ordenar a 
nuestros compañeros dónde de- 
ben colocarse en el mapa y qué 
objetivo atacar. Para ello, «Brot- 
hers in Arms» ha incluido un ori- 
ginal sistema de combate que 
nos obliga a luchar encarnizada- 
mente por cada centímetro de 


ASÍ SE JUEGA P 


O A PASO: CRÓNICA 


escenario. Esta táctica con- 
siste en ordenar a nuestros 
compañeros que se mantengan 
firmes en una posición y que 
presionen al enemigo abriendo 
fuego a discreción. Esto les man- 
tendrá ocupados un buen rato 
mientras desplegamos una ma- 
niobra que, finalmente, nos per- 
mitirá cogerles totalmente des- 
prevenidos por los flancos. 

Saber en qué situación nos en- 
contramos en todo momento y 
las opciones de que disponemos 
en medio de este fuego cruzado 
es vital. Así, podremos cambiar a 


E UNA GUERRA 





Se ha cuidado especialmente la fidelidad del juego con los 
hechos vividos por el sargento Baker. Así, según avancemos, 
podremos ver material fotográfico del pelotón. - 








una vista cenital que nos mues- 
tra todo lo que nos rodea, ya sean 
enemigos, compañeros e inclu- 
so los posibles lugares donde 
parapetarnos de las balas nazis. 

En cuanto al armamento, tan 
importante en todo juego de 
guerra, podremos contar con el 
auténtico material de aquella 
época. Su verosimilitud es extra- 
ordinaria, de hecho, resulta com- 
pletamente fiel en el comporta- 
miento, con detalles como el de 
la cadencia de los fusiles, mayor 
en los americanos que en los 
alemanes, por ejemplo. a 






pe! 
e 


a 
SL 


a 


Tendremos que recurrir al sigilo para evitar males 3 
mayores. Una buena forma de reducir a los nazis es 
sorprenderles con un buen golpe en el rostro. 


La recreación de los lugares resulta simplemente A Disparar al enemigo le obligará a esconderse, si- 
impresionante, encontrándonos con las mismas es- tuación que podemos aprovechar para movernos 
tructuras, objetos y armas que vieron estos soldados. hacia otro lado del escenario para contraatacar. 


L: 


Osttruppen 
4 



















e , 
ar OS 
MA ¡e 


5 Cualquier objeto sirve para pertrecharnos ante las Pulsando la tecla (V] accederemos a una perspec- 
balas enemigas. Correr a descubierto y sin control só- tiva donde podemos ver con total claridad nuestra 


lo conseguirá que acabemos viviendo en una fosa. posición y la de los enemigos dentro del escenario. 


pe 
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7 Apretando el botón central del ratón cambiare- 
mos a una perspectiva perfecta para no errar las ba- 
las. Aunque eso sí, perdemos bastante visibilidad. 
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] Po 
Cada situación en «Brothers in Arms» res 


ulta todo un reto difícil de superar. Enfrentarnos a un tan- 





que es casi una muerte segura, por lo que debemos pensar antes cómo actuar... 


Es decir, que «Brothers in 
Arms» no es el típico juego don- 
de hay que disparar a todo lo 
que se mueva sin acordarnos 
del compañero. Precisamente, 
tan importante como nuestro 
acierto son las órdenes 
que demos al pelo- 
tón en las situa- 
ciones más críti- 
cas de combate. 
Y es que se- 
gún avanzan [AP 
los días, más A 
nosiremos ME 


forjada con fuego. 


VALORACIÓN 
















miedos y el valor de una amistad 


Los juegos de acción basados en 
operaciones reales de la Segun- 
da Guerra Mundial son 
legión, por tanto, ¿qué 
puede ofrecer, que 
no hayamos visto 
ya hasta ahora, 
«Brothers in 
Arms»? La res- 
puesta se halla 


implican- en su novedoso 
do emocio- . enfoque táctico, 
nalmente en ho JE?” que logra conver- 
la vida del soldado pu ' tirlo en un título “re- 






Baker, transmitién- 
donos sus in- 
quietudes y Á 
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Son muchas las conversaciones que se dan durante todo el jue- 
go donde nuestros compañeros compartirán algunos momentos 
de relajación hablando sobre el devenir de la guerra... 


volucionario”. Principal- 
mente, porque sabe 
há combinar a la per- 





a 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Dar órdenes 
Teclado: 


(J=J(110]: Movimiento 


fección ambos géneros: posee 
gran intensidad y facilidad para 
la acción directa pero, además, 
nos pone en situaciones donde 
debemos pararnos a pensar an- 
tes de actuar. 

Gráficamente hemos de reco- 
nocer que muestra una aparien- 
cia soberbia, sobre todo en lo 
tocante a las localizaciones que 
visitaremos en el juego, total- 
mente fieles en dimensiones y 
aspecto a las que todos tene- 
mos en la retina como recuerdo 
de las mejores películas clásicas 
del género. Esto no hace más 
que abundar en su mejor virtud: 
el enorme realismo de las situa- 
ciones. Pero también, realzar la 
carga emocional que se propu- 
sieron imprimir los programa- 
dores al revivir el mismo viaje, 
refriegas y angustias padecidas 
por aquel soldado americano en 
la campiña francesa. 

«Brothers in Arms Road to Hill 
30» gustará tanto a los amantes 
del gatillo fácil como a los que 
prefieren pensar antes de dispa- 
rar. Su calidad, variedad e inten- 
sidad de situaciones de comba- 
te, así lo garantizan. Y 


(€) Direcciones de Internet  ) Pág.104 
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Brothers in Arms Road to Hill 30 


30% pisTriBuiDor: Ubi Soft 
SL TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
AA 

VS DESARROLLADOR: GearBox Solftware 

E OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 








Mayores de 16 años 


EDAD RECOMENDADA; | 
Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARA: 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


des Original sistema de juego que abre un amplio horizonte dentro de un 






género ya saturado. Su gran virtud es saber combinar perfectamente la 
intensidad de la acción con el empleo de tácticas muy elaboradas. 
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' CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

Gráficos Ea A 10 E TE 
Nivel de detalle delos personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
"Animación / Movimientos de los personajes 


Tecnología 
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FHectosdesonido 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad. 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego | 
Realismo 
ftensidod 2 RE 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
_Textos- Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE ] 
Teléfono de asistencia técnica Ó A: 
Ayuda en internet 


o cmo he 
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5% | Teclado-Ratón / Óptima 











No tiene (www.ubisoft.es) 


Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

_AEspacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

endisco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


1% 



















Completo (4/8,D,G,4,1J) 800. 
| Funciona con las 24 tarjetas [10,00 | 













Más información en Pág.82 457: 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN MY 







_Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS” TA AA 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 


A 


A a+ 






















7 
5,00 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% | En cualquier momento [10,00 
Dispositivos de control compatibles... 


Idioma (comprobado) 


'Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 










11/0 (Red Local/Intemet) 











Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 






MARS 


4) Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € 


| Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 8,46 = 5,31 = Suficiente 
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Tu N-Gage 0D sólo | 
| P.V.P. recomendado i 
(OIE | 
Teléfono móvil Bluetooth | Internet móvil | 
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Comunidad N-Gage Arena 
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Copyright O 2005 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc. Ñ 
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ACCIÓN + Como parte del nuevo ejército clon, 
debemos defender con uñas y dientes la 
integridad universal de la República. 


TEE 


urante los oscuros jo planeta que sirve de 
tiempos en que el ca- refugio a las tropasin- 
ballero Sith, Lord Si-  surgentes. Allí se escon= 
dious, gobernaba la República a. den el Conde Duku, Jan-. 
espaldas del consejo Jedi, un go Fett y las huestes de 
ejército clon de millones de sol- la Federación de Comer- 
dados fue ordenado construira cio, que desconocen la 
los replicantes de Kamino. existencia de una máquina 
Diez años después, se cierne de guerra tan 
A una oscura amenaza sobre algu- poderosa. =» 
' | nos planetas de la República, 
| WS que buscan la independencia de 
| F un poder que creen corrupto por 
| MA el Reverso Tenebroso de la Fuer- 
| HI za y la maldad de unos caballe- 
| 
| 





ros Sith que anhelan el someti- 

miento de todos los sistemas. 

| Ese ejército Clon tendrá su pri- 

1 mera oportunidad de 

| | 22 actuar en Geo- 
| 2 nosis, el ro- 
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h En todas las armas veremos el número de balas disponi- 
E. E blesO), así como las que aún nos quedan en el cargador que 
Y enese momento estamos utilizando 6). 
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- Esta aventura tiene como punto de partida las guerras clon pa- 


ra profundizar después en algunos escenarios del Episodio III. 


-) Como integrantes de esa 
fuerza de choque, tendremos 
que completar las misiones que 
nos encomienden con el objeto 
de mantener la paz y la legali- 
dad en la galaxia, respetando los 
principios que han hecho gran- 
de a la República. 


CÓMO SE JUEGA 


A pesar de su apariencia de jue- 
go de acción 3D, su sistema coo- 
perativo de combate es la piedra 
angular de todo el meollo. Para 
empezar somos los líderes de un 
pelotón formado por cuatro 
miembros que tienen, cada uno, 
una especialización concreta en 
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Al caer en combate podemos elegir entre 
mantenerlas órdenes anteriores, hacer que nos 
resuciten o cargar la última partida guardada. 


labores de combate: existe un 
zapador, un informático y un lla- 
mado cazador. 

La clave para la pervivencia del 
comando estará en el sistema de 
órdenes; deben ser precisas y 
siempre teniendo presentes las 
capacidades de cada miembro 
de nuestro grupo y la posibilidad 
de colocarlo en alguna parte del 
escenario sin que corra peligro. 

Las órdenes se producen de 
forma prácticamente automati- 
zada, ya que sólo se pueden im- 
partir en lugares predetermina- 
dos, que vendrán indicados 
mediante una zona azul. El“mo- 
dus operandi” para llevar a cabo 
una orden consiste en colocar a 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: LA DURA EXISTENCIA DEL CLON 


orion ip” 





Si un compañero cae en combate podemos "y El casco ofre 
reanimarlo acercándonos y pulsando la tecla 
[] hasta que se rellene la barra de energía €). 


ce varia in 


Val 


nuestro hombres mirando hacia 
la zona marcada en azul y pulsar 
la tecla (FJ. Por ejemplo, si vemos 
una estación de salud podemos 
darle el mandato de que se cure 
a un miembro de nuestro pelo- 
tón que esté herido. De la misma 
forma es posible ordenar al za- 
pador que abra una puerta por 
las bravas, es decir, usando una 
carga explosiva, o si somos algo 
más refinados, requerir al espe- 
cialista informático que piratee 
el sistema de apertura. 

También será posible dar órde- 
nes generales al grupo, para lo 
que usaremos las teclas de fun- 
ción (del /*] al (£4)). Son de gran 
utilidad, ya que nos ayudan a 
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pil 





El rifle de francotirador es el único arma ca- 
paz de acabar con los enemigos de un solo dis- 
paro. Y encima es la más precisa con diferencia. 


Cofiputer 


MR 
LS 


El trabajo en equipo es clave, aprendernos las habilida- 
des de cada miembro del comando es vital para sobrevivir. 


formación: unidad se 
2 leccionada6), salud de las unidades €), arma- 
dura €), salud6), punto de mira) y granadasé). 


6 


zo que, unido a una cuchilla, se revela como totalmente letal. 
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que nuestro comando esté 
bastante más organizado. Ade- 
más, son muy sencillas: avanzar 
agresivamente, en formación, 
asegurar una zona o bien cance- 
lartodas las órdenes anteriores. 

En el transcurso de muchas fa- 
ses debemos ir solos y centrar- 
nos en disparar a todo elemen- 
to que parezca hostil y pueda 
representar una amenaza para 
nuestra salud. Si deseamos efec- 
tividad en el desempeño de esta 
ardua tarea debemos conocer al 
dedillo la totalidad del arma- 
mento que tenemos a nuestra 
disposición, y saber que un mis- 
mo arma no produce efectos si- 
milares ya que depende de la -) 


e e 


El arsenal disponible es imponente pero, para casos de extre- 
ma urgencia, podemos siempre fiarnos de nuestro versátil bra- 


LS3L 





Pm 


O 


Í VERSIÓN COMENTADA 


É 
e 







== 


mara Star Wars Republic Commando 


AUN as 
Ego, Y DISTRIBUIDOR: Activision 


E At E z 
il de MA TEL. INFORMACIÓN: 91 409 15 80 FAX: 91 662 61 88 
pS 1 PRODUCTOR: LucasArts 


DESARROLLADOR: LucasArts 


Ll OTRAS VERSIONES: Xbox 





RESULTADOS DEL TEST ML 
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EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
a a ADECUADO PARA; Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Acción de altos vuelos que supone el preludio de lo que veremos en el 


EE a . * . . 
En Episodio 11l de “La Guerra de las Galaxias” Fundamental el trabajo en 


£ 


864 equipo y un gran apartado técnico que le convierte en una apuesta segura. 





Porcentaje" | Nota] 


ia a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 
E 1000. 
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dd Nivel de detalle de los personajes __.k.| 3% |Muycuidados [10,00 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos! 3%] Muycuidados 110,00. 


Si el visor nos resulta muy molesto para apuntar contamos con un modo que, además de acercarnos 
considerablemente el objetivo, nos permite afinar mucho más el disparo. 


_ Animación / Movimientos de los person 


Efectos especiales 
Tecnología 









as 0 Sonido 
==) naturaleza del enemigo: bien CONTROLES Música 
se trate de un ente orgánico o de BÁSICOS Efctosdesonido 
un droide de latón... Diálogos / Voces 






























Ratón: Jugabilidad PIE A 
z Botón Izquierdo: Periodo de aprendizaje básico 
VALORACION Disparo pr A O AO 
«Star Wars Republic Comman- Botón Derecho: EN ase A) 






Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) | 


denme dira nica car bin danpezas onto nrremin cosacos (SAND ASIA GARA OS 


lio de liderar un grupo de clo- Teclado: 
il nes especiales que se amol- LE): Órdenes 
dan a cualquier circunstan- Ese: Saltar 
cia de combate y que han sido E): Ataque cuerpo a cuerpo 
creados con un único propósito: (a): Recargar e os 
defenderla República. 1 (+4): Órdenes de equipo 
Todos los lugares a visitar, par- (C): Agacharse Teléfono de asistencia técnica 
fendo A Beonasl arfaende A 
las guerras clon, están fielmente que debe recibir un enemigo 
reproducidos con respecto alos hasta que finalmente cae abati- 
escenarios de las películas. Ade- do. Cantidad, por cierto, fácil- 
más, LucasArts ha sabido ajustar mente calculable cuando utiliza- 
y separar muy bien la táctica y la mos el rifle de francotirador: un 
acción, ofreciéndonos un juego “pum” yel bicho se irá a casa. 


























5% |Teclado-Ratón / Óptima |-90( 
AO E Abe e 00: 
1% | No tiene (www.activision.com) 













- Dificultad de la primera instalación (comprobado). 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 


Desinstalación 


0,5% |51(2.008,6 Megabytes) 
























versátil, ameno y equilibrado en La parte de aventura también | (Datosrestantesno desinstalados, medido) [22] 22 
el que ninguno de los dos géne- encuentra su pequeño hueco en Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano opcional 
ros ensombrece al otro. este título ya que, a pesar de tra- 






MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (A,C,D,F.G,H.1) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 
10,8% 
1% 


Durante los combates echare- tarse de un título bastante lineal, 
mos de menos algo más de rea-  senosexigirá buscar algunos in- 
lismo por la cantidad de láser  terruptores o bien paneles de 
control para abrir puertas. Va- 
mos, nada del otro mundo pero 
que nos mantendrá entreteni- 
dos en algo más que aniquilar. 

En resumen, estamos ante un 
programa bastante completo, 
que destaca por un plantea- 
miento tan sencillo como diver- 
tido, adecuado a todos los nive- 
les de experiencia y que cuenta 
con gráficos muy realistas. Se 
agradece que la dificultad sea 
ET progresiva, consiguiendo que lo 
DY 0 que al principio parece un paseo 

d JH se convierta en una incursión 
descabellada al infierno. Y 













POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN || 4% | 8/75. 
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Fun Y 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8%] Más información en Pág.82 
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_Ajustes de resolución-profundidad de color | 
Ajustes de música / efectos de sonido. [1 
Ajustes de dificultad 





10 armas distintas y 3 comandos 
clon a nuestro servicio 
En cualquier momento 
Castellano 


111/16 (Red Local/Interne) 


100% 8390 

























Dispositivos de control compatibles | 1% 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en ra 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
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Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,90 = 5,61 = Suficiente 





Direcciones de Internet pág. 104 


FA ¿Funciona en mi PC? pág.82 
Juegos 





Este será nuestro 
informático y un cazador sediento de sangre. 














PREPÁRATE PARA SUPERAR LOS 
ARTO 
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SECOND 
SIGHT 


ACCIÓN + La mente puede ser un arma muy 
eficaz, sobre todo si un hombre acorralado 
sabe controlar y desatar sus poderes. 


ohn Vattic es 
un asesino en 
serie muy peli- 
groso que entra sedado y 
escoltado en un psiquiátri- 
co de alta seguridad. Al desper- 
tar en una camilla no recuerda 
nada. Está solo, desatado y pron- 
to descubre cómo escapar de la 
habitación donde lo tienen con- 
finado; utilizando unos extraor- 
dinarios poderes psíquicos que 
nunca tuvo. Su mente ahora es 
capaz de mover objetos, curarse, 
lanzar descargas e, incluso, sus- 
traerse al cuerpo. Pero lo que 
John necesita son respuestas y 
tendrá que buscarlas. 


«Second Sight» es una combina- 
ción de acción directa en terce- 
ra persona e infiltración. 


El breve tutorial introductorio 
nos servirá para descubrir los 
movimientos de infiltración y 
nos enseñará a utilizar los pode- 
res psíquicos. De hecho, sólo el 
uso de la telequinesis nos permi- 
tirá salir de la sala donde esta- 
mos encerrados. En cuanto al 
manejo de las diferentes armas 
disponibles lo iremos descu- 
briendo sobre la marcha; apren- 
der a cubrirnos y a enfentrarnos 
cuerpo a cuerpo al enemigo será 
todo un reto. 

El capítulo de los poderes psí- 
quicos es de lo más sobresaliente 
del juego. Entre otras facultades 
contaremos con un conjuro de 
invisibilidad que nos ocultará al 
ojo humano pero, extrañamente, 
no al escrutinio de las cámaras; 
una bola psíquica que deja con- 
mocionados a los enemigos; la 
capacidad de convertirnos en es- 


2 La curación es una de las habilidades que más 
utilizaremos. Siempre que tengamos energía 
psíquica O nos llenará la barra de salud O. 








p z % RN PA S 7 A Ae z E Ma Y MA DA» De Mod va. Y 
1 Una mente bien aprovechada es asombrosa, tanto como pa- 4 Gracias a la telequinesia podremos mover John Vattic también tiene la facultad de la in- 
ra provocar explosiones con las que apartar cualquier objeto ciertos elementos del escenario o zarandear a visibilidad, aunque habrá que usarla con pre- 


que se interponga en nuestro camino. los guardias hasta dejarlos inconscientes. caución pues gasta mucha energía psíquica. 











Pasar por la galería de tiro para acostumbrar- Pasar desapercibido es una de las máximas del 
nos al manejo de cada arma y aprender a cubrir- juego. Nuestra capacidad para ocultarnos es la 
nos del fuego enemigo no nos vendrá nada mal. clave para sobrevivir al constante peligro. 
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Cualquier escondrijo es bueno para ocultarnos La proyección es un poder muy útil que nos 





del enemigo en cuanto salta la alarma. Exponer- permite pasar por trampas que el enemigo ha 
nos a ser descubiertos es un craso error. colocado para evitar nuestro avance. 


píritu para sortear los lásers sin nuestras prioridades es encon- 
ser detectados; la ya menciona-  trarlos y utilizarlos. 
da telequinesis, etc. Usar estas 


ventajas hace disminuir una ba- VALORACIÓN 
rra de poder y, si se agota, estare- 
mos momentáneamente sin re- Uno de los puntos fuertes de 


cursos, aunque se recarga ge 
automáticamente. j 
En casi todas las fases, ¡App 
nuestra presencia hará saltar pa «E vayan regresando los recuer- 
una alarma que provocará WEE dos del protagonista. Poco a 
que acudan guar- por poco irá recons- 
dias: Entonces, truyendo la ca- 
debemos ocul- dena de acon- 
tarnos en los es- tecimientos 
condites de los que le han lle- 
escenarios co- vado a su ac- 
mo armarios o tual situación. 
cajas vacías. Si transcu- Notable también es 
rre un tiempo sin que el motor físico utiliza- 
nos localicen, la alarma do. La forma en que 
cesará y dejarán de bus- podemos mover con 
carnos. Por eso, lo ideal la mente los objetos 
es avanzar con cautela ha quedado muy 
para no activar los sis- resultona y ayuda 
temas de seguridad de a crear el am- 
los enemigos. biente paranor- 
Aprender a manejar mal y de inquie- 
los ordenadores es tante misterio 
otro aspecto funda- propia el juego. 
mental, ya que nos Se ha cuidado 
darán acceso a los ¡ mucho un as- 
planos de los edifi- pecto a veces 
cios, nos ayudarán controvertido 
a abrir puertas y a en las conver- 
desconectar cáma- | | siones de 
ras de seguridad. » consola al 
ASÍ pues, una de j PC, como 


», «Second Sight» es su oscura y 
angustiosa historia, que se 
nos irá desvelando según 
































CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Activar poder psíquico 
Botón Derecho: 

$ Utilizar poder 

Teclado: 

(a): Intercalar entre arma y 
poderes psíquicos 

(FJ: Dar puñetazo 

(RJ: Recargar arma 





es el control. En este caso el sal- 
to al teclado y ratón está bien 
logrado, dándonos libertad pa- 
ra hacer lo que deseemos con 
comodidad, ya que la cámara se 
ajusta perfectamente al ángulo 
necesario y mediante los dos 
botones del ratón podemos ha- 
cer casi de todo. 

En definitiva estamos ante un 
título muy completo, entreteni- 
do y variado gracias a la combi- 
nación de acción e infiltración. 
Además cuenta con una apasio- 
nante historia llena de giros y 
muchas sorpresas. Como en los 
buenos “thrillers;no nos entera- 
remos de qué va la vaina hasta 
el momento oportuno. + 





10) Direcciones de Internet ¿) pág.104 


¿Funciona en mi PC? pág.82 
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_ VERSIÓN COMENTADA. 
PC-CD E 98/ME/XP 
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Second Sight 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Codemasters 

DESARROLLADOR: Free Radical 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, Xbox y Game Cube 


16:16? E EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años SUE 
A - ADECUADO PARA: Jugadores Expertos. 






COMENTARIO DEL JUEGO A 
Acción y sigilo para adentramos en los entresijos de un argumento muy 

S bien trenzado, original y sorprendente. Además, uno de los grandes 
alicientes del juego es utilizar los poderes psíquicos del protagonista. | 
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Porcentaje [Nota 























(CALIDAD DEL JUEGO A le 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 70 
rofios Sa Me me 9,23 | 
_Nivel de detalle de los personajes. 10,00. 






Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
_ Animación / Movimientos de los personajes 
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Efectos desonido 
Diálogos /Voces 


AN 





Periodo de aprendizaje básico 

para comprender eljuego 
Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 222 
Control adecuado por ti 















Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 











Arranque automático 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | Arranque automático. 
% |No (928,3 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente DA 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 1%. 
_ (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


2% 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO [10,8% 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% 
4% 
_Menús de configuración en castellano... | 1% 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 
_Ajustes de música / efectos de sonido 
dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 




















Completo IR CDAGAT 00 
Funciona con las 24 tarjetas 

Más información en Pág. 82 
ESTA E A 

Si 10,00. 
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TABA 


2% |5 poderes psíquicos 





0 e guardar partida (comprobado) | 

-Dispositivos de control compatibles... | 1 

Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 

ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

Corrección positiva 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 










1/0 (Red Local/Internet) 



















5) — PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,60 = 5,81 = Suficiente 
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ACCIÓN ON-LINE + Batallar contra otros 149 
jugadores significa formar parte de las partidas 
de acción bélica más increíbles en la red. 


as tropas rebeldes han 

conseguido extender sus 

tentáculos desde Indone- 
sia a otras zonas del continente 
asiático gracias a los múltiples 
apoyos encontrados. Esto te po- 
ne en una encrucijada: alistarte 
en sus filas y culminar la revolu- 
ción, o unirte al ejército multina- 
cional de “Joint” para cortar en 
seco su avance y llevar de vuelta 
la paz a esta zona del orbe. 


CÓMO SE JUEGA 


Si deseamos tener alguna posi- 
bilidad de victoria en esta ex- 
pansión que aparece bajo el 
nombre de «Joint Operations Es- 
calatipn», debemos saber que el 
trabajo en equipo es fundamen- 
tal para sobrevivir, máxime si va- 
mos en un medio que necesite 
más de un soldado para funcio- 





El combate en equipo es esencial para ganar las 
misiones que nos encomienden. Encima, ahora 
es posible lanzarse en paracaídas. 


nar a pleno rendimiento. Aun- 
que también podemos ir de lla- 
neros solitarios y enfrentarnos al 
enemigo con un rifle de francoti- 
rador o al mando de un vehículo 
para un solo combatiente. 

Si algo ha traído esta expan- 
sión es un remozado y amplio 
parque móvil, ya que en las 25 
nuevas misiones disponibles se 
han introducido objetivos en los 
que tendremos que utilizar heli- 
cópteros de combate, torretas 
lanzamisiles SAM, motos todote- 
rreno y una larga lista. 

Todo esto da una rejuvenecida 
vida a las partidas de hasta 150 
jugadores que podremos disfru- 
tar, donde lo fundamental es sa- 
ber escoger el arma más ade- 
cuada a nuestro particular estilo 
de juego y exhibir buena punte- 
ría, factor clave para sobrevivir 
en este pandemónium. 


aaa 





JOINT OPERATIONS 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparar ea 
Botón Derecho: 
Aceptar 

Rueda del ratón: 
Cambiar arma 


VALORACIÓN 


La expansión «Joint Operations 
Escalation» no pretende revolu- 
cionar el sistema de juego del 
original, si no mejorar y, sobre 
todo, ampliar sus cualidades. En 
este caso el número es lo que 
más cuenta. Nos encontraremos 
las batallas más grandes jamás 
vistas en la red junto al mayor 
número de vehículos. 
Gráficamente, presenta un as- 
pecto calcado al original, lo que 
no es poco, y recrea con detalle 
todos y cada uno de los edificios, 
unidades, armas y vehículos par- 
ticipantes en la contienda. ** 








Es posible controlar vehículos de combate para 
recorrer grandes distancias sin esfuerzo. Y esta 


expansión cuenta con nuevos modelos. 
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¡Joint Operations Escalation 


28 Requiere «Joint Operations» para jugar 
l DISTRIBUIDOR: Friendware TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 








DESARROLLADOR: Novalogic 
Ae OTRAS VERSIONES: No 





One 













do Consulta la Pág. 25) 
- EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años. | 
ADECUADO PARA: “Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO 


> ggrre Novalogicnos trae en esta expansión nuevas opciones para que las 
S grandes batallas por internet sean muchas más completas y, sobre todo, 
enormes. Más mapas, armas y vehículos; por cantidad que no quede. 


O a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) da 














sico 


Comportamiento de los adversarios 
[Inteligencia Artificial)... 
Textos - Subtítulos 






Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


_Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
_ (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) ls 
_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 3% | 
_Menús de configuración en castellano... [EA10s 
fectos de sonido 








o 

















10,00 














Variedad de elementos del juego (comprobado). 
Idioma (comprobado) 


GESTIÓN DE CUENTAS 
Número de servidores disponibles 
territorio, comprobado) 


Periodo de tiempo necesario 
_Para crear una cuenta (comprobado)... 


Número máximo de personajes 
por cuenta (comprobado) 


Bonos mensuales (tipo, comprobado) 




























Soporte para headsets 
(auriculares y micrófono, com | 
¡TEST DE FUNCIONAMIENTO DE LA CONEXIÓN 
Conexión telefónica 
(módem 56K, franja horaria de prueba). 
Conexión de banda ancha 
(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba)... E 
Conexión de banda ancha 0 
(ADSL 2 MB, horario de prueba) 


Conexión de alta velocidad 


Con algo delag (noche) 













| Sinlag (noche) 










Sin lag (tarde) 










Sin lag (tarde) 


¿A ea 


HEBE 





Precio (recomendado por el distribuidor 
y sin incluir costes de conexión) 
0€ | 
¡Cálculo de la nota precio/calidad 
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[— VERSIÓN COMENTADA | 
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DECINTARAOC NE 
RESULTADOS DE 


ó 
e e AP a a 


He Final Fantasy XI 


de >. ..| DISTRIBUIDOR: Ubi Soft. 
PINAL PARTASTAL | veu. inrormacióN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 


AS PRODUCTOR: SQUARE ENIX 
DESARROLLADOR: SQUARE ENIX 


e ET 
A Le 31 
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OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 E LO 
PARERPOPAERAIAARPERIERIACIAAAAA e USARA RINA onsulta aPág; 5 
Te EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
JA ADECUADO PARA: Jugadores expertos 
"COMENTARIO DEL JUEGO 






Juego de rol online masivo muy completo, con mundos de gran tamaño y 
enormes posibilidades evolutivas. Permite jugar en los mismos servidores 


A TN ITA PRA POETA que los jugadores de PlayStation 2, pero técnicamente está algo obsoleto. 
Myrck hits the Orcish Fodder for 7 points of damage. A 

The Orcish Fodder hits Myrck for 2 points of damage, 
Myrck hits the Orcish Fodder for 9 points of damage. 
A A Oi e IE RT ER ETA 
MO AAN oe IE do O MN AIN 
Myrek hits the Orcish Fodder for 7 points of damage. 
The Orcish Fodder misses Myrck. 


Porcentaje Nota 


> A A no 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 











ROL ON-LINE e El universo de «Final Fantasy» 
es quizás uno de los más conocidos en todo el 
mundo. Es tu oportunidad de sumergirte en él. 


an pasado ya más de 

veinte años desde que 

la paz se instaló en Va- 
na'Diel.Dos décadas para olvidar 
los oscuros tiempos en que los 
hombres bestia acabaron, ciu- 
dad por ciudad, con la vida y la 
belleza de este lugar, pero tam- 
bién para alimentar de nuevo la 
semilla de la guerra. Nuevamen- 
te, el conflicto es inminente, sólo 
nos resta tomar partido... 


CÓMO SE JUEGA 

El sistema de juego aplicado a 
«Final Fantasy Xl» no difiere en 
exceso de los que ya conocemos 
de títulos más modernos y en 
pleno auge como «EverQuest 2» 
o «World of Warcraft». Empezare- 
mos por elegir a nuestro perso- 
naje entre cinco razas distintas: 
humanos, elfos, tarutaru, mithra 
y gaika. Después, corresponde 
asignarle una de estas profesio- 
nes: guerrero, monje, ladrón o 
mago blanco, negro o rojo. 


ER NE 


pa 
AT EN 





Las monedas de oro que consigamos podremos 
gastarlas en las tiendas que hay en las ciudades 
“para conseguir mejoras armas, armadura, etc. 


A partir de ese momento co- 
menzará nuestro deambular por 
el mundo de Vana'Diel, vertebra- 
do por una continua sucesión de 
misiones y “quest, a cumplir en 
solitario o en grupo, que en oca- 
siones nos reportarán suculen- 
tas recompensas más allá del 
aumento de nivel y experiencia. 

En cuanto a la creación de ob- 
jetos, «FFXl» cuenta con uno de 
los sistemas con más posibilida- 
des, y también más complejos, 
de cuantos hemos visto. Los ob- 
jetos y magias fabricados podre- 
mos venderlos más tarde en el 
bazar, donde también es posible 
mejorar nuestro equipo. 


WALADACIÁAN 
VALORACION 


«Final Fantasy Xl» es un excelen- 
te juego de rol online masivo, al 
que sólo se le puede echar en 
cara no estar tecnológicamente 
a la altura de los tiempos, se le 
nota que es un veterano pues se 
lanzó en Japón a finales de 2002. 


EI 


rinde 





FINAL FANTASY X 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Volver atrás 


Dady 


(wjíaJís]D] Movimiento 


Que tanto la interfaz como los 
gráficos muestren un “aspecto 
PlayStation 2”no le favorece pre- 
cisamente. No en vano, el control 
del juego, claramente diseñado 
para el pad de PlayStation 2, es 
quizá de lo peor que hemos su- 
frido. A pesar de todo, el juego 
cuenta con enormes posibilida- 
des y, lo que es aun mejor, sus es- 
casos requerimientos mínimos 
permitirán que cualquier usua- 
rio se adentre en el mundo del 
rol online masivo sin problemas. 
Eso sí, no esperes un detallado 
tutorial que te lo explique todo. 
Más bien, lo contrario, E 








En las ciudades encontraremos todo aquello 
que podamos necesitar, incluida una taberna en 
la que reponernos del gasto de energía. 





Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Electo deso a A 


Periodo de aprendizaje básico 

_Para comprender el juego. 

¡Vda del jdego ia + 
Realismo 
intensidad: pes E 

¡ Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) A ce AA 
Textos - Subtítulos 2% 

| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE [3,45%] 
Teléfono de asistencia técnica. 10 

¡ Ayuda en internet E 

Ú 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 





¿Indica espacio necesario en disco? 
1 [Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 

em disco? (comprobado) 

Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) E Al 

MANUAL DE INSTRUCCIONES 3 00 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO | 5,20% | Funciona conlas 24 tarjetas 110,0 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO | 5,20% | Más información en Pág.86 19,58 | 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A AU eN 
_Menús de configuración en castellano. e 
_Ajustes de resolució idad de color. 13,00 
Ajustes de música / efectos de sonido 10,00 
"OTROS DATOS ¡EEN E BOO 
| Variedad de elementos del juego (comprobado). | 2% 
[Idioma (comprobado) 3% 
GESTIÓN DECUENTAS | O ENE: Do Erlio MAA. 
Número de servidores disponibles 2% | 
(territorio, comprobado) 

Periodo de tiempo necesario 

_para crear una cuenta (comprobado)... 

Número máximo de personajes 

_porcuenta (comprobado)... 222 

Bonos mensuales (tipo, comprobado) d 

3% 


Posibilidad de comunicación directa (función de chat) 








| Posición de la ventana de chat ajustable (comprobado) |. 
Soporte para headsets 

(auriculares y micrófono, comprobado) 
Conexión telefónica 

_(módem 56X, franja horaria de prueba) 
Conexión de banda ancha 
(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 
Conexión de banda ancha EZ 

¿ADSL 2 MB, horario de prueba) 
Conexión de alta velocidad 
(ISDN, horario de prueba) 

| NOTA MEDIA 

| Corrección positiva 

' Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado por el distribuidor 
| y sin incluir costes de conexión) 





Sin lag (noche) A 


“Sinlag (noche) | 10,00 


44,95 € 


| Tarifa de registro (Al crear la cuenta en el servidor) 
| Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) 


í Cálculo de la nota precio/calidad. 
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Mile y quedar con los 


a vida en Paragon City 
no es fácil últimamen- 
te, los índices de crimi- 
nalidad se han disparado dejan- 
do la ciudad al borde del colapso. 
Cientos de bandas de facinero- 
sos campan a sus anchas y el 
ayuntamiento no sabe qué hacer 
e para remediar tan lamentable 
A situación, ¿o quizá sí? 
Todavía queda una es- 
- peranza...¡¡sí!!, ya se 
b los ve venir, allá a 
lo lejos se adi- 
vina al más 
fabuloso grupo de 
superhéroes jamás reunido. 

Por supuesto, entre estos es- 
plendorosos ejemplares de pala- 
dines del orden y la justicia esta- 
remos nosotros. ¿El objetivo 
final? “Sólo” limpiar la ciudad. 





Esta aventura de poderes sobre- 
naturales y de intachable moral 
da comienzo con el diseño de 


o 
RS 


Sd A 







A 


a 












! Paragón Cit Y yes una gran metrópoli convertida en campo de frios] 
8 batalla para que superhéroes y villanos diriman sus diferen- «3 como el d de 
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ROL ON-LINE e ¡Qué bonito sería salir a la 


colegas superhéroes 


para ponerles las pilas a un puñado de 
villanos y fardar de poderes!! Ya es posible. 


nuestro “alter ego” en el mundo 
de Paragon City. Existen nume- 
rosas formas de dar sustancia a 
un superhéroe, tanto en la con- 
cepción estética como en las ha- 
bilidades y talentos que marcan 
su personalidad. Cada clase está 
enfocada a jugar un papel deter- 
minado en la batalla. Así, podre- 
mos optar por ser más fuertes o 
rápidos, tener una actitud más o 
menos defensiva e incluso utili- 
zar los poderes para curar las he- 
ridas recibidas por nuestros 
compañeros de fatigas. 

En «City of Heroes» los guiños 
a los tebeos americanos de su- 
perhéroes son constantes. Po- 
dremos optar por un personaje 
con poderes supranaturales”es- 
tilo” Superman, o basados en in- 
genios tecnológicos como en el 
caso de Iron Man. Esto marcará 
nuestra manera de enfrentarnos 
a los villanos, muchos, y de varia- 
dos y temibles recursos. 

Como superhéroe obediente 
que somos debemos trabajar 





3 


ten repartido ss diferentes mentores que 
££ nos enseñan nuevas técnicas una vez que he- 
mos ganado la experiencia necesaria. 





ell imagen. Se necesitarán unos cuan- 
cias. is Conseguir que la justicia triunfe es nuestra meta. tos superhéroes para ponerlos fuera de combate. 


_ VERSIÓN COMENTADA 
NETA 


A City of Heroes 
87 


E DISTRIBUIDOR: Friendware 
TEL. INFORMACIÓN: 91724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: NC Software 

] DESARROLLADOR: Cryptic Studios 





) 


1S3L 





! 
OTRAS VERSIONES: No BY 
EL 
Ss ponsrananercan ano ross os « NSDNSUlta Ja 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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- COMENTARIO DEL JUEGO 


Héroes y poderes, virtud y justicia, al servicio En las peleas contra los maleantes que aso- a Un original título que divierte por su sencillez y temática, tan atractiva 
































































del jugador que haya soñado, al menos una vez lan Paragon City no hay más límites que los que E A ds , da O | 
en la vida, emular a Superman, Batman, etc. . marcan las habilidades de nuestro superhéroe. a 
| . Porcentaje: 

codo con codo con las autorida- online multi Jugador masivos, CONTROLES CALIDAD DEL JUEGO 
des y aceptar las misiones que que está recibiendo un tremen- BÁSICOS LOPAtÓN DEL REDACTOR) 44% 

os ale Gráficos 
Besa NOARAnaO, compléra: 2 apoyo papularas US UILIMOS z _Nivel de detalle de los personajes. 112%] Bastante cuidados.” «80000 
las aumentará nuestro prestigio, tiempos. Acostumbrados a tfítu- Ratón: _Nivel de detalle de los escenarios /entormos Bastante cuidados : 
además de permitirnos conse- losde ambientación medieval al Botón Izquierdo: | o -] 
guir suficiente experiencia de estilo de «EverQuest 2» o «World Acción Mao. 275 
combate, entrenar nuestras ha-  ofWarcraft», «City of Heroes» y Botón Derecho: q 
bilidades y mejorar los poderes su planteamiento de convertir- Menú contextual | Eectos de sonido 
para, así, avanzar por nuevas y nos en héroes es un soplo de ori- Teclado: rad 

Ñ . , ; ¿ : escrit e E ugabili 
peligrosas zonas de la City. ginalidad realmente divertido. [SJ2J0E]: Movimiento Periodo de aprendizaje básico 

La variedad a la hora de perso- para comprender el juego e 
sl € : o Pos E ¡ Vida del Juego | Cast infinita A 
VALORACIÓN nificar nuestro avatar es increí propicia un desarrollo muy di tea enema: 








ble.Podemos transformarnosen vertido, pues iremos a la lucha 
colosos cuya mayor virtud essu con superhéroes muy dispares 
músculo o superhéroes que ha- que pueden combinar sus habi- 
cen de la velocidad su mejor ar- lidades, casi, de forma infinita. 
cs ma. Esta varie- Al principio el planteamiento 
dl >. dad en los  esalgo repetitivo pues sólo eli- 
E. poderes  minamos criminales de tres al 

Me li cuarto aunque luego, por fortu- 
, a AM na, cambia la cosa mucho. * 


Variedad de situaciones... 15% | Muyelevada 0 

Comportamiento de los adversarios Bastante alta 
(Inteligencia Artificial) 
¡Textos - Subtítulos 
: SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
1 Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 

L 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% 
' ¿Indica espacio necesario en disco? e 

| (Espacio utilizado en Megabytes, medido). [2 


1 


«City of Heroes» 
se une al anima- ; 
do panorama de MES 
los juegos de rol PEN 

















2% | Sin traducir 











| Arranque automático... [10000 
No (2.212,2 Megabytes) A 00 








































1 ¿Indica espacio libre existente No 
Direcciones de Internet pág.104 en disco? (comprobado) A 
Idioma de las instrucciones de instalación 
. HANUALDE 3 
+ hala : E _MANUAL DE INSTRUCCIONES | 3% |Completo(ABCDEFGMJ) | 900 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO | 5,20% | Funciona con las 11 tarjetas | 10,00. 
* - POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓ IAEA SA 






Menús de configuración en castellano 
_Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
¡OTROS DATOS 
| Variedad de elementos del juego (comprobado) 
Idioma (comprobado) 
GESTIÓN :DE CUENTAS. A 
Número de servidores disponibles 
(territorio, comprobado) 
' Periodo de tiempo necesario 
para crear una cuenta (comprobado) 
Número máximo de personajes 
por cuenta (comprobado) 
Bonos mensuales (tipo, comprobado) 
- COMUNICACIÓN DURANTE EL JUEGO 
¿Posibilidad de comunicación directa (función de chat)| 3% | 
Posición de la ventana de chat ajustable (comprobado) [1% 1Sf 
Soporte para headsets 
(auriculares y micrófono, comprobado) y UA 
_TEST DE FUNCIONAMIENTO DELA CONEXIÓN | 8% | _______....|[10,00/ 
' Conexión telefónica 2% | Sinlag (tarde) | Sin lag (noche) 
1 (módem 56K, franja horaria de prueba) 



















Algunos superpoderes permiten volar o levi- A nuestros poderes con otros juga- 
tar, lo que nos dará una importante ventaja dores nos permite acabar más fácilmente con 
contra villanos que no pueden despegar de tierra. losenemigos más poderosos. 



























O dead ' ' Conexión de banda ancha |Sinlag (tarde) | Sinlag (noche) 
NR (ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 0 Das DO 
A Conexión de banda ancha y |Sinlag (tarde) | Sinlag (noche) 








(ADSL 2 MB, horario de prueba) 
' Conexión de alta velocidad 


| | Sin lag (noche) 
(ISDN, horario de prueba) 





748 | 
00 
























CIO 

Corrección n atiy. GAN LA Ad E y 
A 7 73 
KS]  PRECIO/CALIDAD Suficiente 

| Precio (re orel distribuidor 39,95 € 


y sin incluir costes de conexión) 


| Tarifa de registro (Al aearlla cuenta en el servidor) 
| Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) | 60,09 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 100,04 / 7,73 = 5,17 = Suficiente 


5 Los enemigos van creciendo en poder y difi- 7 Las estancias interiores permiten que gru- 
cultad, al mismo tiempo que nuestro persona- pos de superhéroes completen sus misiones 
je mejora en sus habilidades de combate. de forma coordinada para alcanzar los objetivos. 
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TEST 


ARMIES 
OFEXIGO 





ESTRATEGIA + Allá donde haya vida racional 


existirá el bien, el mal... y la guerra. 
Por eso, el Imperio y las Bestias luchan | 
por la hegemonía, pero ya no están solos. Y 


| mundo de Exigo ha dis- 

frutado de un siglo de 

paz.Las dos facciones do- 
minantes, el Imperio y las Bestias, 
aún respetan el armisticio, pero 
letales señales anuncian tiempos 
de oscuridad con la aparición de 
un nuevo bando: los Caídos. 

El consejo de magos, fallecido 
su líder y tras la proclamación 
del joven Alric como nuevo rec- 
tor, se ha reunido en sus domi- 
nios del submundo para consi- 
derar la inquietante situación. El 
equilibrio es frágil y cualquier 
paso podría arruinar la paz, por 
lo que se decide dejar a Alric la 
tarea de enfrentarse a la nueva 
amenaza de los Caídos. 


CÓMO SE JUEGA 


El desarrollo de «Armies of Exi- 
go» es sencillo y similar al de 
otros títulos de estrategia. 


Los recursos son fun- 
damentales para cons- 
truir cualquier tipo de es- 
tructura o unidad. Los 
hay de cuatro tipos: 
oro, se extrae en 
los yacimientos; 
madera, obteni- 
da de los árbo- 
les; gemas, para re- 
colectarlas se precisa 
crear minas; y población, 
que exige la previa construcción 
de casas para tener más unida- 
des disponibles. 

La posesión de estos cuatro re- 
cursos nos permitirá crear varios 
tipos de soldados, cada uno con 
una función específica y de sin- 
gular importancia para desen- 
volvernos en el campo de bata- 
lla, ya sea desplegando el ataque 
o montando la defensa. 

La clave está en sacarle todo el 
partido a cada unidad y utilizar- 


: y Pe ET : A  ” a me mareas Tn PA y arica e Pm m7 a E A . q y 
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LANAS AAN IA ERAS 


Selección 





1 Las unidades especiales son muy poderosas en el combate y 


sus habilidades aparecen reflejadas en este recuadrod). 


: 


las donde son más eficaces. Por 
ejemplo, los sacerdotes jamás 
deben entrar en combate, sino 
reservarse a una distancia pru- 
dencial para sanar a los heridos. 

Los mapas se dividen en dos 
áreas: suelo y subsuelo. Esto es 
importante para organizar la es- 
trategia, ya que pasar al plano de 
subsuelo nos servirá para evitar 









ESE 70 ] celo 


US 


ebemos beneficiarnos de las ventajas que 


zonas peligrosas y emerger don- 
de el enemigo esté desguarne- 
cido. Las cuevas sirven de nexo 
entre estos dos planos de juego. 


VALORACIÓN 


«Armies of Exigo» nos transpor- 
ta a un mundo fantástico donde 
las fuerzas del bien y del mal li- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ASÍ EN LA TIERRA COMO EN EL SUBSUELO 













bran una equilibrada batalla que 
sólo una sabia utilización de los 
recursos e instinto, para saber 
dónde y con qué unidades ata- 
car, decantará de nuestro bando. 

En este sentido es fundamen- 
tal tener la perspicacia suficiente 
para saber alternar entre los dos 
planos del mundo de Exigo. Mo- 
vernos por el subsuelo puede 


a 
FUN 


Cada unidad posee unas aptitudes que le dife- 
rencian del resto y que debemos saber exprimir. 





re- 5 Las unidades que utilizan el ataque a distancia 
portan las armas especiales como las catapultas. van en la retaguardia y conviene protegerlos. 
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procurarnos muchas posiciones 
ventajosas y eludir zonas con 
fuerte presencia enemiga. 

En las épicas batallas que se 
sucederán, las piezas claves para 
la victoria son las unidades espe- 
ciales o héroes.Son nuestra gran 
baza en estos combates rápidos 
y dinámicos, aunque una mala 
decisión puede dar al traste con 
una estrategia bien urdida. 

El principal incordio que en- 
contraremos será el número de 
unidades por formación. Para 
paliar este fallo se han creado 
los supergrupos, que permiten 
agrupar varios batallones, pero a 
costa de un engorroso control, 

En fin,excelente ambientación 
y la agradable novedad del 
subsuelo para un título de estra- 
tegia de corte clásico. Y 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 

Teclado: 

Fs]: Alternar entre los 
dos mapas 

Fo]: Objetivos 

[7]: Estadísticas 

Fije Ventana de diplomacia 


Direcciones de Internet pág. 104 


FA] ¿Funciona en mi PC? pág.82 


IS O E E E AN IS YI E 





Existen les! minimapas: a la Hebetha de superficie y y a ada izquier- 
da de subsuelo. Debemos explorar concienzudamente ambos. 


. VEN 
A 11 a AA rd A 





Los castillos son fortificaciones muy resistentes ques sirven n tan- 


to de almacén de recursos como pde! reclutar Ir. 


EAT 
(II 





Durarita el modo campaña olaremos todos los balos dis- 
ponibles. Nuestro brazo al servicio del bien, pero también del mal. 





Casi todas las misiones se reducen a acabar con los asentamien- 
tos enemigos, aunque excepcionalmente ofrezcan otros objetivos. 


Juegos 





VERSIÓN COMENTADA 


AQUA PC-CD (Win 98/ME/XP) 


¿4 Armies of Exigo 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: Cinergi Interactive 

DESARROLLADOR: Black Hole Entertainment 

OTRAS VERSIONES: No 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


A A A A A A A A A A A A A A A A na 


' COMENTARIO DEL JUEGO 
Sigue los patrones básicos de la estrategia convencional de construir, 


d% 
É 
£ 


1 
i 


py 
4 gestionar y luchar, pero con pequeños detalles que le conceden una más 


| ke : Y á . « . . , 2 
“es amplia experiencia de juego. Cosa que agradecerán los amantes del género. 


A 
















dE 4h oa Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 

A DEL REDACTOR ) 50% 

cea A 

e de detalle de los personajes | Muy correctos 


a Muy correctos E | 


l Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos d de los personajes z 


Efectos especiales _ 
Tecnología 


































Música 
Efectos de sonido 
_Diálogos /Voces l 
Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender eljuego 
Argumento 
Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones. 
Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artida)) 
 Jextos- Subtítulos. 
E adecuado por tipo de juego / Respuesta | 
een de asistencia técnica. 11% 
' Ayuda en internet 


Acertados 


Sin traducir 





















19175455 40 
| No tiene (www.espana.ea.com) 


Arranque automático 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% 
No (1.012,2 Megabytes) 


¡Indica espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes n do) |: 
1 Idioma delas instrucciones de instalación || 
| (comprobado) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO | 
| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
' Menús de configuración en castellano. [MS 000 
Ajustes d de resolución- -profundidad d de color 1% 1 SUS 
Ajustes de música / “efectos de sonido ) 
Ajustes de dificultad 





A 












Funciona con las 24tajetas 10,00 
0 AA OO 
























Opciones de guardar partida (comprobado) e En cualquier moment o dl ! 
Dispositivos de control compatibles ds Teclado- A 

| Idioma (comprobado) 

| Número máximo de jugadores (en el mismo. 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
O E 


Corrección positiva 
Corrección negativa 





39,99 € 
39,99 / 8,07 = 4,96 = Suficiente 


Precio mentado Dor a distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





ERREDRALIEAARAAIIAAEAAAAAIAA AAA ANA 


1s31 








TANTINE 
Videojuego 


ACCIÓN + Belcebú ha roto las reglas del juego 
colonizando la Tierra con sus más perversas 
criaturas. Por suerte, el detective y exorcista 


les, pensiones mugrientas y 

au todos los sórdidos figu- 

rantes de la marginali- 

8. dad de una gran ciu- 

BA dad. Desde que era 

A, un tierno infante 

DNA e siempre ha visto 
A O SONS cosas que no 
Y debería, cosas 

A que sólo ata- 

2  ñenalainter- 

minable lucha 





di TOS 


ar magia y aliarse con lo para- 
rormal para condenar y destruir 
los demonios, lo que le con- 
h vierte en un aliado muy precia- 
h do para el Altísimo. 


Su último caso le llevará hasta 
la misma boca del diablo, para 
recabar las pistas que le permi- 
tan frenar desde el corazón del 
infierno el plan definitivo de su 
satánica majestad para extender 
sus dominios sobre la Tierra. 
¡Que Dios te bendiga, Johri 


Controlamos a este detective de 
lo paranormal a través de los in- 
trincados vericuetos de una tra- 
ma que, como en toda buena 
película de misterio, ha de llevar- 
nos a resolver un interesante y 
sorprendente enigma. El sopor- 
te es inmejorable: una ambien- 
tación fabulosa, un excepcional 
guión y acción de nivel. 

El personaje de Constantine 
está del lado de las fuerzas bea- 
tíficas, pero no tiene nada de 





De ñ 
Me q ral A JAS 


Entre las sobrenatural ales de Cons- 
tantine está la de ver la auténtica cara de las 
cosas y detectar a las bestias en la oscuridad. 





(0) o 


a da 0 


fierno y a fe que tendrá que usar este privilegio en muchos mo- 
mentos de la partida para avanzar por los entresijos de la trama. 





A] Toimenta 


El detective John Constantine licencia para viajar al In- 5 Los enemigos finales son más resistentes y 


porfiados que el resto, así que necesitaremos 
de una estrategia concreta para derrotarlos. 








UB 





santo; se le ha dispensado una 
bula especial y no escatimará 
violencia ni salvajismo para 
desembarazarse de las huestes 
del mal con un original y poten- 
te arsenal de armas, que serán 
más o menos eficaces depen- 
diendo del tipo de demonio. 

El enemigo adopta múltiples 
formas y estilos de lucha, algu- 
nos incluso poseen cuerpos 
mortales para hacer el mal. Los 
más peligrosos son los jefes, 
enormes bestias rebosantes de 
poder que nos obligarán a plani- 
ficar una estrategia de ataque 
para doblegarlos. 

Constantine goza de poderes 
paranormales de serie que le 
permiten reconocer a las bestias 
que han adoptado forma huma- 
na o ver en la oscuridad, pero los 
más poderosos los irá adqui- 
riendo a medida que avanza el 
juego. Por ejemplo, hay libros 





John Constantine, además de detective, es un 
paladín de lo divino. Sus armas son la fe y otras 
reliquias santas que recogerá por el camino. 


que nos darán el conocimiento 
para exorcizar demonios, hacer- 
nos más fuertes o crear un por- 
tal entre la Tierra y el Infierno. 
Estas magias realizan en mo- 
mentos concretos mediante una 
combinación de teclas. 


VALORACIÓN 


«Constantine El Videojuego» es 
principalmente un título de”“ac- 
ción a cañón” de sencillo manejo, 
aunque de control algo insufri- 
ble, a veces, por su lenta veloci- 
dad de respuesta, cosa extraña 
en un desarrollo de estas carac- 
terísticas. Aún así, la intensidad 
es altísima gracias a que los ene- 
migos no paran de salir. 

La ambientación es excepcio- 
nal, recreando la espectacular 
estética tanto del cómic como 
de la película en que se basa. 
Además, tiene éxito en su come- 


FOR THOMAS: ELQUL 





E PE AGUA: 
ENA. MI KEPOMA PE 
NACIÓN. 


kPNPASET | UMENTA MI MAGIA. | 
EXTRAÑA NOTA PEJADA a 


| 


| 
4 
SIGUIENTE a | 


El eficaz argumento consigue que nos introduz- 
camos fácilmente en el desarrollo de este“thri- 
ller” de contenido místico y sobrenatural. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

[w]: Avanzar 

(s): Retroceder 

(Aj: Izquierda 

(DJ: Derecha 

(aj: Vista en primera persona 

(+): Cambiar hechizo 


tido primordial de atrapar al ju- 
gador y, por supuesto, divertirlo, 

Aún así, hubiera venido bien 
algo más de profundidad y algo 
menos de linealidad. %% 


e Direcciones de Internet ¿3 pág.104 


: Y 
pag.82 | 
As 


ed ¿Funciona en mi PC? 












La Redoma de la Vida nos permite recuperar 4 El repertorio de hechizos es amplio y resolu- 


) fuerzas cuando empezamos a desfallecer. El “? tivo. Una sencilla combinación de teclas servi- 


agua de cualquier grifo servirá para rellenarla. 









rá para condenar y exorcizar a los enemigos. 





» Si bien el videojuego se inspira en el guión del 7 El infierno es un lugar horrible donde reina el 


1 film, no sigue al pie de la letra los hechos que en 
él se relatan. Eso sí, la ambientación está calcada. 


caos y se distorsiona la realidad de las cosas a 
cada paso... lo que dificulta el combate. 








SNA AOS 


ETA 


RESULTADOS DEL TEST 


Constantine El Videojuego 


DISTRIBUIDOR: Proein 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: SC! Games 

DESARROLLADOR: Bits Studios 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 





EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


A A A A A A A A A IN A IA A A A A ANA AAA A A A A A A A A A A NA A a rr par Rear IRA re Rena ar pa ar e re tra 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Tomando bocados tanto de la película como del cómic del mismo nombre, 
S principalmente en el aspecto visual, este videojuego presenta un atractivo 
y “currado” guión salpicado de misterio, acción y unos cuantos puzzles. 














' CALIDAD DEL JUEGO. 


(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Nivel de detalle de los personajes. |. 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes |. 
¡Tecnología 

Sonido 
Efectos de sonido. 





astante cuidados 
| Espectaculares 

























Jugabilidad | 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender eljuego 
Argumento 
¡ Realismo 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Control adela po po de RE 



























Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
_NEspacio utilizado en Megabytes, medido). 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


8 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 

A E MIO 
_Menús de configuración en castellano... | 1% 
Ajustes de resolución-profundidad de color [1% 
| Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
¡OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 






2% | Arranque automático 


A e a A 


Sf(1.840 Megabytes) 










































| 9 hechizos, 6 armas y 17 fases 





| En momentos concretos 
[Castellano de 


_Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) Nai 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
¡ NOTA MEDIA 
Corrección positiva 


| Corrección negativa 

| e 
DEL TEST 

PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /8,74 =5,14 = Suficiente 
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ACCIÓN o Vice City puede ser el paraíso o el 
infierno para un criminal. Dependiendo de cómo 
se maneje con la corrupción, las amenazas y el 
robo asi le irá en la vida. Escrúpulos los justos. 


ommy es un delincuen- 

te recién salido de la cár- 

cel que viaja hasta Vice 
City, una ciudad donde el crimen 
hace horas extra, con la esperan- 
za de retomar los días más glo- 
riosos de su carrera delictiva. 

No es lo más adecuado para 
un exconvicto, pero no parece 
que a Tommy le haya reformado 
la cárcel, ni se le hayan aplacado 
las ganas de ganar dinero fácil. 
Así, no tardará en contactar con 
viejos amigos del hampa que le 
harán todo tipo de encargos con 
un denominador común: la ¡le- 
galidad. Cumplirlos satisfactoria- 
mente le hará subir peldaños en 
el entramado mafioso de la ciu- 
dad del vicio y la corrupción. 


CÓMO SE JUEGA 
En «GTA Vice City» lo fundamen- 
tal es ganarse la confianza de los 
capos del crimen organizado, así 
que empezaremos realizando 
pequeños trabajos como extor- 
sionar, dar palizas e incluso dis- 






parar a delincuentes de poca 
monta. Tanta actividad delictiva 
nos reportará dinero pero, sobre 
todo, caché en el mundo de los 
bajos fondos; ese reino donde 
sólo los matones sin escrúpulos 
son bien hallados. 

Sin embargo, un pastel tan su- 
culento como el que ofrece Vice 
City implica multitud de bandas 
reclamando su parte y nosotros 
no podremos mantenernos al 
margen de esta lucha de poder. 
En muchas ocasiones, tendre- 
mos también que enfrentarnos 
a subalternos de un jefe mafio- 
so rival, lo que significa que 
debemos andarnos con ojo 
por la calles, si no queremos 
que nos metan una bala. 

La urbe está dividida en 
gigantescos barrios que 
debemos recorrer a lo lar- 
go de las múltiples misio- 
nes que nos asignarán. El 
medio de transporte perfecto 
es el coche, propio o ajeno, ya 
que podremos robar cualquiera 
que veamos por la calle. Al ha- 






























cerlo debemos tener en cuen- 
ta que estamos infringiendo 
la ley, así que lo mejor es to- 
mar precauciones, porque si 
nos ve la policía se lanzará 
en nuestra persecución. Si 
nos pillan daremos con los 
huesos en la cárcel y gran 
parte del dinero ganado irá 

a pagar la fianza. 
La“pasta”no sólo nos per- 
mite abonar el pago por sa- 
lir de prisión, también sirve 
para sufragar las facturas 


AS! SE JUEGA PASO A PASO: LA UNIVERSIDAD DE LA VIDA 


AS 


1 El hotel es el lugar idóneo para descansar [> Sinos pasamos delinquiendo, nos 
plácidamente y recargar las pilas. Además, po- «2 convertiremos en los favoritos de “la 
dremos salvar la partida... por lo que pueda pasar. pasma” y estaremos en busca y captura. 


IN ide 


Sd para ANN 





obar un coche no plantea más di- 
«Y ficultades que elegir aquel que más 
nos guste y sacar al dueño a mamporros. 


> Nuestros contactos son de lo 
Z más variopinto, sus ademanes y la 
ropa que visten delatan su pelaje. 









e de 


A 
yu 
4 


emos 
observando las normas de circu- 
lación... o no. Es elección nuestra. 


Pod 


EXIT 
o 0 botó 

CERA o 

[rá RATÓN ARRIBA o el 

A 

TESTO 
IA A O 

RS Li 
TAO 


e En cuanto asome la poli, lo mejor 7 Misiones como destrozar el coche 
L) será tomarlas de Villadiego y bus- 
carse un buen escondite temporal. 



















del hospital, en caso de que nos 
propinen una buena paliza, o la 
compra de residencias donde 
escondernos. También nos da la 
posibilidad de conseguir armas 
y equipo para las misiones. 
Nuestros progresos en el juego 
vienen marcados por el éxito en 
el cumplimiento de los diversos 
encargos. Nos llenará los bolsi- 
llos y, lo más importante, nos 
permitirá codearnos con los je- 
fes de la mafia. La culminación 
de nuestro plan es tan ambicio- 












== 
n HUM. 


Ad IN 
AR As 


de un miembro del jurado serán 
pan comido para un matón de altura. 








coches, A] " TS 
trapos sucios que lavar, 
AN EEE 
CECI 
OC 





sa como hacernos con el control 
de esta inmensa ciudad y que el 
mundo del crimen nos respete. 


VALORACIÓN 


El esquema que presenta este tí- 
tulo, mezclando velocidad y ac- 
ción, es un combinado que di- 
vierte y atrapa por la extensa 
variedad de situaciones que se 
dan. Siempre tenemos cosas que 
hacer y el desarrollo nunca se 
vuelve lineal o repetitivo. 

La acción que respira «GTA Vi- 
ce Gity» encandilará a cualquier 
jugador. Es un rodillo imparable 
que nos irá implicando más y 
más, con un nivel de dificultad 
muy bien ajustado, siempre en 
aumento pero asequible. Sin du- 
da, es una compra obligada. ** 


CONTROLES 
Ae 


, Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Rueda: 
Cambiar emisora de radio 
Teclado: 
(w)j: Avanzar/acelerar 
(s]: Retroceder/frenar 
[a]: Desplazarse a la izquierda 
(DJ: Desplazarse a la derecha 


Espacio] : Salto 





e | Direcciones de Internet ) pág.104 * 


8 ¿Funciona en mi PC? pág.82 











la calidad gráfica del cobjutlo es muy alta y la ambientación 


es típica de una ciudad turística costera americana de los 80, 





Los creadores se han preocupado de insuflar el mayor realis- 
mo posible. Los coches se abollan e incluso llegan a explotar. 





El juego es para adultos, y no sólo por los exabruptos que suel- 


tan los personajes. Los crímenes son realmente sangrientos. 


deja gy 
3000 BA JUE 





la gama de motociólstas disponible es samplia. Las deportivas son 


las más rápidas, pero gozan de poca estabilidad. 
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VERSIÓN COMENTADA 
RESULTADOS DEL TEST MERRITT 


GTA Vice City 


DISTRIBUIDOR: Take 2 

TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 25 FAX: n/d 
PRODUCTOR: Rockstar Games 
DESARROLLADOR: Rockstar Games 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


SADA AAA AAA 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 








arre 


Este título es uno ode Lost más divertidos y espectaculares qu ee se e plede 
encontrar para PC en estos momentos, Su acción y ambientación nos remite 
al mundo del hampa y es tan absorbente que no nos dejará escapar. 





NE de detalle de los escenarios / 
Animación Movimientos delos personajes — [296 [Buenos 6; 
Tecnología 

Sonido | | 








Efectos de sonido E MA Realistas A 






' Diálogos / Voces 2% |Sintraducir 1,00 
Jugabilidad ds VETA 
Periodo de aprendizaje básico 6% | Muy corto 9.00 


'paracomprendereljuego o 
Argumento O E ON 4% [erat e 900 






Co A ada Up 
- Comportamiento de los adversarios 6% | Bastante alta 9,00 












(Inteligencia Artificial) 

Textos Subtítulos 2% | Convincentes 
| ' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5 | Teclado-Ratón / pt 
-SERVICIO DE ATENCIÓN ALCLIENTE [2% | A 
Ayuda en intemet . No. tene (ans taketuo. es) | 














| 0 : 
















Difi cultad dela primera, instalación (EmPrrata LO lao cc M 
"¿Indica espacio necesario en disco? | Sí (1.481 Megabytes) 
lEspacio utilizado en Megabytes, medido). 1 
| ¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación ( 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
| Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comp robado) 
| -MARIAL DE INST RUCCIONES 
























¡Menús de configuracin a n astlano cr II rica 
¿Ajustes de eslución-profandidaddecolor | 1% [SIA 
Ajustes de música / efectos de sonido 

Ajustes de dif cultad 


4 tipos de transporte, 1 ciudad 
y 17 misiones A 
Opciones de guardar partida (comprobado) — | 29 | En cualquier momento | 
| ispositivos de control compatibles. [1 Teclado, Joystick, P Padd 
oma (comprobado) 12% [Castellano MM 
| Número máximo de jugadores (en el mismo — | 1/0 (Red Local/Intemet) so 
_ordenador/en red, datos del bi 

NOTA MEDIAS e PSSS EOS + 
' Corrección negativa 






































Diao (recomendado por el distribuidor) | 19,99 E 
Cálculo de la nota precio/calidad 1, 99/9,28=2,15= Sobresaliente 
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AVENTURA + Fenimore Fillmore tiene un revólver, 
honor y un inigualable olfato para estar en el 


momento menos adecuado en el peor lugar posible. 


THE WESTERNER : 


enimore Fillmore es un 

aventurero sin techo ni 

fortuna pero con un gran 
sentido de la justicia y de natural 
agradecido. Así que cuando los 
matones del malvado Starek lle- 
gan hasta la granja de Joe Ban- 
nister para obligarle a vender 
sus propiedades, les hace frente 
y les larga a patadas. Pero al día 
siguiente recibe la noticia de 
que la hacienda vecina ha sido 
atacada.Ante el cariz que toman 
las cosas, los granjeros deciden 
organizarse y no dudan en enco- 
mendarse a Fenimore para pa- 
rarle los pies de una vez por to- 
das al malvado Starek. 


CÓMO SE JUEGA 


Aventura de desarrollo clásico 
dondelos haya, con una diverti- 
da trama que se va desenrollan- 
do a medida que vamos resol- 
viendo la sucesión de puzzles a 





Cáitamas con varias e localadors: en n las que 
tendremos que resolver pequeñas misiones an- 


tes de poder cambiar de zona. 


los que nos vamos enfrentando. 
La mecánica es la habitual en el 
género, es decir, recoger objetos 
en los distintos escenarios y pro- 
bar con ellos en las diversas si- 
tuaciones que se nos presenten, 
lo cual nos reportará, a su vez, 
inéditos objetos que nos ayudan 
a progresar más rápidamente, 

Un mapa nos permite cambiar 
constantemente entre las distin- 
tas zonas que forman la aventu- 
ra: el colegio, las dos granjas, el 
pueblo, la estación y la casa de 
Starek. Aunque para movernos 
debemos tener alimento siem- 
pre disponible para nuestro fiel 
medio de transporte, un caballo, 
que sólo come zanahorias. 


VALORACIÓN 


Lo más significativo de esta en- 
tretenida aventura es el buen 
humor que destilan todas las si- 
tuaciones en que nos veremos 








CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: LA. 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Ver y usar 
Tecla do: 


(PJ; Pausar el juego 


envueltos. El bueno de Fenimore 
sabe cómo arrancarnos más de 
una carcajada, ya sea por las des- 
cabelladas situaciones a las que 
se enfrenta, las gracias que salen 
por su boca o su natural inepti- 
tud de simpático antihéroe. 
Una aventura a la antigua 
usanza, tremendamente diverti- 
da, familiar y con un personaje 
principal muy bien construido, 
donde la lógica brilla por su au- 
sencia a la hora de armar los 
puzzles. ¡Ah!, y los gráficos re- 
cuerdan a“Toy Story” ¿Más? 2 





pr MAME 


Gráficamente el título recuerda poderosamen- 
te a esa maravilla de Pixar llamada “Toy Story” o 


¿acaso Fenimore no os recuerda a Woody? 








_— VERSIÓN COMENTADA ¿:”” 
PC-CD (Win 98/ME/XP) 


3 





RESULTADOS DEL TEST 


The Westerner 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 

TEL. INFORMACIÓN: 93 344 06 00 FAX: 93 344 07 24 
PRODUCTOR: Planeta de Agostini DESARROLLADOR: Revistronic 
OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 105 


A 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO 


o Hilarante aventura aráfc ca de “las de toda la vida” con , diálogos ingeniosos ee 





y chispeantes, puzzles a prueba de cualquier razonamiento lógico y un | 


héroe a la altura de los grandes del género. La diversión está asegurada. | 
Porcentaje] [Nota 








CALIDAD DEL JUEGO e 
(OPINIÓN | DEL REDACTOR) 
Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes. |: 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos le 

- Animación / Movimientos delos personajes |-2 ye Buenos 2 


2. Música NNUU no 
Efectos de sonido A 


Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 

Para comprender el juego 
Intensidad 
Variedad de situaciones. | 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial). 
Textos - Subtítulos 1 
Control adecuado p por tipo deju juego / Resp 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE — 
Teléfono de asistencia técnica. 
A da en internet 


| Interesante -——p 
| Muy elevada 
No es necesaria 








Acertados 8 
Tedado-Ratón / Óptima 


Arranque automático 


Dificultad de la primera instalación a 2% | Arranque automático [10 
No (939,4 Megabytes) 


¿indica espacio necesario en disco? 

¿Indica espacio libre existente No 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 

MANUAL DE INSTRUCCIONES | 





4 Megabytes 





Castellano. 


1.8% 
E 


Ajustes de música /efectos de sonido [WS 00 


| Ma de dif cultad a. . 


4 personajes, 1 pueblo salvaje 
y 3 granjas ri 
En cualquier momento - 


Teclado, Teclado-Ratón | 6/00 


Castellano 


1/0 (Red Local/Internet) 


Opciones dí de > guardar partid la (comprobado) - ES 


Dispositivos d de control compatibles |- I 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
AS rl datos del fabricante) 





Corrección poi io 
Corrección negativa. 


Mois 
DEL TEST 





AJENA 41 


MO PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


Sobresaliente 
995€ 


9,95 /8,71 =1,14= Sobresaliente | 





REEDICIÓN 





ESTRATEGIA + Honor, venganza y castillos que 
asaltar son los ingredientes de esta incursión 
en la estrategia de ambientación medieval, 


n su lecho de muerte, el 
Duque Hagen de Raben- 
horst sufre la humilla- 
ción de verse vilmente despoja- 
do de todas sus pertenencias de 
manera ilegítima. Antes de mo- 
rir, le hace jurar a su hijo Thor- 
wald, cuyo papel asumiremos, la 
promesa de que reparará su ho- 
nor mancillado y no cejará hasta 
dar cumplida venganza... 





CÓMO SE JUEGA 


Como sucede en multitud de 
juegos de estrategia clásica, 
nuestro principal cometido será 
aglutinar recursos para poder 
construir edificios y unidades 
aunque, muy apropiadamente, 
en este título se puede hacer de 
forma automática.Esto nos con- 
cede plena libertad para dedicar 
nuestro tiempo y esfuerzos al ar- 
te de la guerra, eso sí, una Vez 
que hayamos sentado las bases 
de nuestra economía. 


Antes de llegar a los castillos del adversario, 
habrá que limpiar el camino a las máquinas elimi- 
nado el ejército destacado en la periferia. 


El elemento clave sobre el que 
girará nuestra labor bélica será 
la construcción de una fortaleza, 
ya que nos permitirá despreocu- 
parnos un tanto de las tareas de- 
fensivas y centrarnos en la más 
vibrante cuestión ofensiva. De 
todos modos, en la mayoría de 
las misiones se nos darán forta- 
lezas ya construidas. 

Los asedios están maravillosa- 
mente concebidos. Es preciso co- 
nocer a fondo todas las máqui- 
nas que tendremos a nuestra 
disposición para sacarlas el má- 
ximo rendimiento, así como las 
habilidades de los hombres en- 
cargados de protegerlas y ejecu- 
tar el asedio final al castillo, 


VALORACIÓN - 


El gran trabajo realizado por los 
chicos de Related Desing ha da- 
do sus frutos. Estamos ante un 
producto muy vistoso gráfica- 
mente hablando, que nos delei- 





CASTLE STRIKE 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón izquierdo: 
Selección 
Botón derecho: 
Acción 
Teclado: 
(FJ: Seleccionar héroe 
(PJ: Pausa 


ta con profusión de detalles tan- 
to en unidades como en edifi- 
cios. Su mecánica de juego linda, 
por momentos, con la acción, lo 
que perfila un título muy diná- 
mico que nos pone a guerrear 
sif' descanso en el Medievo. 

Se trata de la mejor opción pa- 
ra quienes disfruten con asedios 
a castillos, colocando la maqui- 
naria pesada de guerra, organi- 
zando a las unidades en torno a 
estas moles o levantando fortifi- 
caciones inexpugnables. Desde 
luego, si el aspecto económico te 
deja frío y lo tuyo es guerrear sin 
parar, es una gran elección. 








Para proteger la maquinaria via de asedio, lo me- 
jor será colocar la infantería delante, a modo de 
tapón, para que el enemigo no pueda alcanzarla. 








| Vida delfuego 
| Argumento 


ASIAN RIAL III RA AS POIAIASAES ps 


(VERSIÓN COMENTADA | 
a AE EIA 





Castle Strike 


DISTRIBUIDOR: Data Becker 

TEL. INFORMACIÓN: 91378 80 06 FAX: 91 378 80 37 
PRODUCTOR: Data Becker 

DESARROLLADOR: Related Desing 

OTRAS VERSIONES: No 


PIFLORORLEAORAARA 


No tiene 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA; 











COMENTARIO DEL JUEGO a Ed 
o Título enfocado a a E O E y lle de 






castillos que nos ofrece los asedios más espectaculares y emocionantes que 
naYaInOS peto jamás, Por US el sistema económico es “escasito”; 





Gráficos 
| Nivel de detalle de | detalle delo 05 pe rsonajes 
0 Nivel. de detalle de detalle de los escenarios / entornos 





do 





e |Correctos 


apar ainN ISE RRT FOIS IRIS RSS PIPE IRSA Ape es erase arar potrero lira jóirnr pes Cisanseosarrizionniosy Piornal dales] rorcsarrerersorrerivasireriord arce sntro risa nrinesamtiorrarbrocsnsrrerra grin óó rar r reno ras nrvraronisrrssovro-Di ONPE A nd ad ds 


Efectos especiales | Muy cuidados 
Tecnología 











Periodo de aprendizaje básico | Medio (tiene tutorial) 

% 'Porencima dela m media | A 
Realismo 
Intensidad — 


Variedad de situaciones e 


O 





A A A A A A A A A A o iii 


¡ Comportamiento de los adversarios 
¡(Inteligencia Artificial) 
¡Textos - Subtítulos 





913230479 


¡No tiene E: 08 DE 


"Dificultad dela E instalación store) 


' ¿Indica espacio necesario en disco? 


| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) |. 


¿Indica espacio libre existente 
'Desinstalación 

¡(Datos restantes no desinstalados, medido) 
' Idioma delas instrucciones de instalación 
Beca 





A criar sereno nm aio brorzarjarianas pronta eroo janrd giraban caprtnrenrt daran pde ae manga qe pjó9ros pa pébrscporan cio Ada na EAETa a abla Pa rociar id poppcrabrianl vis jara insano oapo porno 40 10d prqrasaradao daa sonic soranr ya0y 4 DOLO Al ALA pa PA 


lución-profundidad de color 


Era de música / efectos de sonido. 


EU de dif cultad 


alma cda rdonroqntrebridrinieninesins pal eacorde rie OP oraRiandisetdarltperóne rl rspcior ceden dans tor iz oerayi agobios robo st 1smriarpigreacaricoyooy OIT Eva vallada] aora cdac minos lordaroirrssorb4rpesiohl osaroin guarddrlarias orion simo rl eporanoraqo orde paar bró61a motas LARISA ARIAS JN ERGO 


Dispositivo d de duo compatibles 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
_ordenador/en red, datos del fabricante) 


O 


Precio (recomendado por el distribuidor) o, 95€ 
| Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 / 8,42 = 1,18 = Sobresaliente 


HO6FFOROAOAAAAAAAAAAAOAOAAAAAIAEAAAOAAAAEAAAAAAAAAAAAA 
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SI COMPRAS CUALQUIER JUEGU DE PG 
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Promoción PC: Promoción válida en Península desde el 1/3/05 hasta fin de existencias (1.000 uds.). No acumulable a otras promociones. Disponibilidad según tienda. 
- Promoción 3x2: Promoción válida en Península para títulos de la colección FX Premium, exceptuando el título Sacred. Disponibilidad de títulos según tienda. No acumulable a otras promociones. 





POR SOLO 


ELIGE LA MEJOR COMBINACION 


Ñ OA 


da 


MESES TARIFA O O y 
DE PLAN DS 


, mes wma PON aa ONOMÍA13 H, / 


Promoción válida hasta fin de existencias: 5.000 DVD y 34.000 MP3. PVP de la tarjeta 


Jn 
2 meses (62 días) + DVD o tarjeta 2 meses (62 días) + MP3: 69€, Tarjeta válida : 
E MA ele to Ec la fecha de compra de la tarjeta y sólo en el establecimiento 
AMAN AE LOIS OD DA lO elsa de : > Ma ca 


go diario por tarjeta y socio. Los alquileres sólo podrán ser usados por 

A o o Mero mA ete pom Nada OE D Ñ j e AN cE B 
ler para el alquiler que se pagó en efectivo se aplicarán las condk a o y 
ciones estándar en cuanto a devolución y recargos. Una vez ter. 

minada la validez de la tarjeta volverán a aplicarse también las Á 

condiciones estándar en cuanto a devolución y recargos. El 

ATM OA OO OA PACO (e Ml ro alo MES Alis 

de finalizar la validez de la tarjeta, Para realizar un nuevo 


alquiler será necesario haber devuelto el anterior, Para títulos : _ : 
Ae asa O AAA REA OI D E pP E É | e U | A S 
características específicas para estos títulos. Los alquileres e) 37 : 
de videojuegos obtenidos a través de la Tarifa Plana Plus no : : 

IN A ANS LO eS O V | ) E O) U E G (O) $ 
má Gameclub; 3+1 en alquiler, 1€ por cada alquiler, Prueba 


Oo id OTRA Oro Esti ION NOA ra ISI S | N RE( A RA JO POR RE i RAS O S 
A ALAS APA lOl a Odo ES OA (OA or A A 0 db MA A. e A A | 


IAE ETE 
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Í ACCIÓN 3D 


Juegos 








Misiones imposibles para héroes solitarios es 
la filosofía del género. No importará tanto lo 
inteligentes que seamos como nuestra 
rapidez y punteria dándole al gatillo. 


or su gran calidad gráfi- 
ca, los juegos de acción 
“siempre han sido un re- 
ferente sobre el futuro tecnoló- 
gico de la industria, y desde lue- 
go los cuatro títulos que hemos 
seleccionado cuentan con un as- 
pecto visual sin parangón. 
Además, este es un género que 
reúne un gran número de adep- 
tos, jugadores deseosos de echar- 
le el guante a un potente arsenal 
y emular las hazañas de un héroe 
carismático en una situación ex- 
trema.Y es que un hombre pue- 
de acabar con todo un ejército. 


LOS CRITERIOS 


Un rápido vistazo a las estante- 
rías de las tiendas basta para 
darse cuenta del abrumador nú- 


mero de juegos de acción que 
sale cada año. Seleccionar los 
mejores ha sido difícil dada la 
elevada calidad de gran parte de 
ellos. Además, independiente- 
mente del género, para partici- 
par en la Comparativa debían te- 
ner un denominador común: 
mucha acción y que nos some- 
tan a situaciones realmente peli- 
grosas. También consideramos 
que debían sertecnológicamen- 
te superiores al resto, es decir de 
última generación. Y la criba fi- 
nal nos ha dejado cuatro mara- 
villas realmente importantes. 


LOS JUEGOS 


Los juegos seleccionados son 
«Doom 3», «Half Life 2», «Medal 
of Honor Pacific Assault» y «Far 


Acción 30 


APUNTA, DISPARA Y CORRE 





Cry», cada uno poseedor de unas 
cualidades distintas que han si- 
do recogidas y comparadas en 
una tabla específica que hemos 
diseñado para la ocasión. 

Se le ha concedido especial 
peso a las opciones de juego con 
un 42% del total, ya que en ese 
apartado se encuadran las posi- 
bles virtudes que tienen que ver 
directamente con los mapas, ar- 
mas, modos de juego, opciones 
multijugador y demás. Es, por 
decirlo de alguna forma, el cora- 


- zón de la Comparativa y el espe- 
: jo donde podemos ver refleja- 


dos nuestro gustos y disgustos, 


: ya que no todos los usuarios 


buscamos lo mismo en un título 
de estas características. 

Donde seguro que no se dan 
discrepancias entre los seguido- 
res de la acción 3D es en lo con- 
cerniente al funcionamiento y el 
manejo, que afecta en un 26% al 


| global de la nota. En este apar- 


tado se recogen asuntos como la 
compatibilidad del juego, el in- 





terfaz y los controles del teclado 
que nos deben permitir guiar a 
nuestro héroe de la forma más 
sencilla y práctica posible. 
Todos los datos aquí conteni- 
dos están encaminados a que 
disfrutemos de la partida sin pe- 
learnos con los controles. 


ACCIÓN DE LA BUENA 


Todo lo que estrictamente se re- 
fiere a la calidad gráfica de cada 
juego ha sido excluido de la ta- 
bla y, obviamente, de la nota. 

Independientemente de si un 
título es más preciosista o estéti- 
co, lo que se valora realmente 
son las premisas básicas para la 
acción. Además, como es norma 
en todas nuestras comparativas, 
el único objetivo que persegui- 
mos no es señalar a un juego co- 
mo vencedor sobre el resto sino 
orientar al consumidor y darle 
toda la información para que di- 
lucide qué juegos casan más con 
sus gustos y preferencias. YA 









RECONOCE El GÉNERO 


1, ENEMIGOS 
Estos deben ser legión, pues si busca- 
mos acción frenética nada mejor para 
afinar la puntería que oleadas y olea- 
das de adversarios sobre los que abrir 
fuego a discreción. Esto no quiere de- 
cir que no se deban tener respiros...un 
poco de pausa será bienvenida. 


bd 
Mi: 


, ARMAMENTO 
Cuanto más y más potente mejor. ¿A 
quién no le gusta contar con un ex- 
tenso arsenal que nos permita selec- 
cionar un arma para cada tipo de si- 
tuación? El juego perderá muchos 
enteros si hay pocas armas. 


3. PERSPECTIVA 

EN PRIMERA PERSONA 
La visión subjetiva nos permite entrar 
directamente en la acción al enfren- 
tarnos cara a cara con el enemigo. 
Aparte, una mirilla es necesaria para 
apuntar a las hordas enemigas. 


4, ACCIÓN A RAUDALES 
Debe venir en raciones generosas en 
cada una de las fases en que se estruc- 
ture el juego.La sensación de agobio, 
tanto por cantidad como por calidad 
de enemigos, debe ser muy alta y so- 
meternos a mucha presión. 


Medal of Honor Pacific Assault 


La Segunda Guerra Mundial no sólo se dirimió en Europa. Y es que los 
japoneses ampliaron el marco de las operaciones también al Pacífico. 

























EA Games * Electronic Arts | Tim PF 4 


Conlin, un miembro de élite de 
los marines americanos que for- 
ma parte de uno de los peloto- 
nes más admirados del ejército, AEB 
se enfrenta a las misiones más $4 
difíciles de su vida militar. La 
guerra en el Pacífico le llevará, HE 
desde el atolón de Tarawa hasta MP 
las más inhóspitas islas del Páci- 
fico, a luchar sin descanso. 
Como novedad estrella de la 
serie, esta vez se ha puesto a 
nuestra disposición un pe- 
lotón de hombres que nos 
ayudará en el cumplimiento 
de los objetivos. Pode- 
mos trazar cual- 
quier plan que 
se nos pase por 
la cabeza y, en- 
tonces, impar- 
tirlas órdenes 


a todos los movimientos de los hom- 
bres de nuestro pelotón, ya que per- 
der a cualquiera de ellos puede supo- 
7 Y ner una muerte segura. Por 
tanto, antes de dar una or- 
den debemos meditarla 
muy mucho. 
Realista porque en 
este juego no hay bo- 
tiquines: si estamos 


que sean mal habrá que recurrir 

pertinentes. al médico. 
Tambo A coccion 

debemos es- Requisitos: 

tar atentos Pentium IV 1,5 GHz 512 MB 

constantemente Comentado en: CH) No45 


PARA CA 


FarCry 


Unas paradisiacas islas del Pacífico se convertirán en nuestro infierno, 
gracias a un ejército de terroristas Pu ESOsdn ¡guardando sl secretos. 


Crytek - Ubi Soft | La peripecia 
comienza cuando una chica nos ;* 
pide que la traslademos a unar- 4. 
chipiélago de islas que antaño | 
sirvió de refugio a las tropas ja- $$ 
ponesas durante la Segunda bh 
Guerra Mundial. El vuelo fue de Y 
maravilla, pero justo antes de (M 
llegar a nuestra lancha, ésta sal- Q% 
tó por los aires dejándonos in- [A 
conscientes y sin chica. ¿Casuli- | 
dad, un accidente, alguien nos (Ml 
ha ocultado algo? No hay tiem- 
po de pensar, arma en ristre 
nos aventuramos a rescatar a la 
chica y descubrir qué demo- 
nios está pasando. E 
Podemos optar por 
emplear dos tácticas 
totalmente opues- 4 
tas: bien ir“a saco” 
a por los innume- 
rables enemigos y MY 
no parar hasta elimi- 
narlos, bien recurrir al sigi- Y 
lo y utilizar cada escondrijo 






























conocer a fondo todas las armas que 
integran nuestro nutrido arsenal 
ya que si utilizamos, por 
y S ejemplo, el rifle de franco- 
NA tirador en lugares cerra- 
538 dos y estrechos lo más 
probable es que este- 
mos firmando nuestra 
sentencia de muerte. 
Para curar nuestra sa- 
Y lud debemos recurrir a 
preciados botiquines. “ 


POLLA arrancan... rrersrrsss 


en nuestro favor. Requisitos: 
Pero lo fundamental para Pentium 11! 1 GHz /256 MB 
Comentado en: CHJ No37 


sobrevivir en esta jungla es 





AS LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Half Life 2 


El profesor Freeman no gana para sustos. Las circunstancias le obligan 
ahora a liderar una revolución contra una temible organización. 


ea fT EE CIAT 


Valve - Vivendi | Todo comienza 
con el traslado de nuestro viejo 
conocido a una prisión de máxi- 
ma seguridad. El destino quiere 
que un carcelero, amigo de los 
tiempos de Black Mesa, le ayude $ 
a escapar y le presente a varios ' Ae, 
miembros de la resistencia. Será al 
entonces cuando su frenética 
huida se verá encauzada a lide- 
rara ese grupo de rebeldes. 

Contamos con varios tipos 
de armas que nos facilitarán 
mucho las cosas y ten- 
dremso que saber utilizar 
determinado mobiliario 
de los escenarios para ac- 
ceder a lugares aparente- 
mente inalcanzables.Por | 
ejemplo, habrá que des- 
plazar cajas y apilarlas 
para poder saltar encima 
y encaramarnos sobre 
una verja. 

Los vehículos también 
tienen su importancia 
en este título, ya que 
es la única forma de: 
alcanzar ciertas áreas l 

















































y de superar algunas partes 
del escenario. Así la lancha, 
nos guiará a través del en- 
tramado de canales, mien- 
tras que el buggy nos ser- 
virá para movernos por la 
en carretera. 

La maltrecha salud del 
doctor Freeman podre- 
mos restablecerla por me- 
dio de botiquines ya que el 

enemigo, desde luego, no 
es manco dando cera y tiros. 2 
Requisitos: Pentium IV 1,2 GHz 256 MB 
Comentado en; CH) No45 


Doom 3 


La tercera parte de una de las sagas más afamadas y éxitosas de PC 
nos desafía a vernos las caras con los hijos del Infierno, 


Nas y, o: 


id Software - Activision | Nos en- 
contramos en una estación de 
Marte, en mitad de un auténtico 
desaguisado. Un científico ha 
abierto una puerta que conecta ME 
este mundo con el mismísimo E 
infierno, liberando a cientos de 
bestias. Como marines que so- 
mos ni nos planteamos huir, so- % 
bre todo si nuestro sargento nos ' 
encomienda la ardua tarea de 
buscar a dos compañeros ex- 
traviados. Este es el inicio de 
una aventura que nos va a po- 
ner los pelos de punta y 48 
el “dodotis” bien carga- ¿e 
dito, pues sobrevivir 
más que un objetivo 
parece un milagro. 
Después de tantísi-  ¿ 
mos años, los pos- 4* 
tulados de la saga 
no han cambiado 
en absoluto... 
¿qué importa si 
hay este nivel 


es un armamento de impresión, 
desde la primera pistola hasta 
los ingenios de destrucción 
masiva que nos garantiza- 
rán el avance total elimi- 
nándolo todo. 
Los botiquines sosten- 
drán nuestra salud de 
vez en cuando, pero 
son limitados y se 
| agotan más rápido de 
lo que quisiéramos. % 


LOPPPTIPSIrar raras rrrrns. sere. 


Va 


Ps 


de calidad? Requisitos: 
Lo que te- a P4 1,5GHz / 384 MB 
nemos aquí . Comentado en: CH) No42 








ACCIÓN 3D 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, con 
la intención de definir las condiciones mínimas que debe 
cumplir un juego de acción 3D de última generación. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 
responsabilidad posterior, 
| por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


| INSTALACION 


La instalación debe ser 
2 clara y sencilla, y cuanto 

más pasos ahorre al usua- 
rio mejor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEJUEGO 


En COMPUTER HOY JUE- 
GOS creemos que el mejor 
juego de acción 3D debe 
reunir ciertas características que 
le diferencien del resto. Con esto 
no pretendemos sentar bases ni 
decir qué puede gustarte o no, 
sino informarte de lo que te vas a 
encontrar en todos y cada uno 
de los títulos que se presentan a 
esta Comparativa. Por eso no de- 
ben tomarse estos resultados co- 
mo una clasificación ordenada 
de mejor a peor y limitar su in- 
fluencia al grado de afinidad con 
las caracterísitcas que, creemos, 
Y 
o A 


a ' 





deben cumplir estos lanzamien- 
to de acción 3D de última gene- 
ración... gráfica. 

Se valora que el personaje ten- 
ga el mayor número de movi- 
mientos posibles y que la inte- 
racción con el escenario sea casi 
total, o al menos muy pronuncia- 
da. Tampoco se quedará en el 
tintero la inteligencia de los ene- 
migos, asunto de capital impor- 
tancia en este tipo de juegos ya 
que de la dificultad que encon- 
tremos para vencerlos en batalla 
extraeremos una mayor o menor 
cantidad de entretenimiento. 

Como nota informativa hemos 
contemplado positivamente la 
inclusión de un modo multiju- 
gador y el número máximo de 
jugadores en cada partida, aun- 
que no afecta a la puntuación. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 
Los elementos que tienen 
que ver con el interfaz y 


A con el control de nuestro 
personaje se valoran en esta sec- 
ción. Aquí, podemos consultar da- 
tos como el tiempo necesario que 
se precisa para controlar el juego, 


información sobre el tipo de dis- 
positivo recomendado, si nos per- 








En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta Comparativa en los 24 ordenadores del laboratorio. 


mite realizar zoom, acceder a ma- 
pas, o bien, la información que va- 
mos a encontrar en pantalla. 
Todos estos elementos son bá- 
sicos para un juego de estas ca- 
racterísticas y deben estar enca- 
minados a hacernos más fácil el 
manejo del protagonista y de to- 
das las opciones disponibles. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 
5 nes debe cumplir algunos 
requisitos fundamentales 
como ser un rápido recurso de 
consulta, contener todos los da- 
tos referentes al interfaz, des- 
cripción de las armas que vamos 
a encontrar, los modos de juego, 
controles y atajos del teclado si 
los hubiera. Sería ideal que inclu- 
yera un apartado para conocer 
qué nos deparará el argumento, 
ya que puede ser necesario para 
ponernos en antecedentes sobre 
los acontecimientos que segui- 
rán y para sumergirnos más ple- 
namente en la aventura. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 
E, miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Los resultados no apare- 
cen expresamente reflejados, pe- 
ro dan una idea del grado de 
compatibilidad respecto del es- 
pectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. Así, las pun- 
tuaciones comprendidas entre el 
10 y el 7 garantizan un buen fun- 
cionamiento, así como todos los 
resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmen- 
to Inferior (más inf.en la pág.82). 


LAS NOTAS 


La relación precio calidad 
/ se obtiene de dividir el re- 
sultado del Test por su 
precio. Esa cifra se lleva a una ta- 
bla (abajo) cuyos parámetros se 
han obtenido tras calcular el pre- 
cio medio del segmento de jue- 
gos examinados en la Compara- 
tiva de forma genérica. ** 


ey Sobresaliente 





4,38 hasta 5,46 e 
5,47 hasta 7,28 Bien 
7,29 hasta 10,93 Suficiente 


10,94 hasta 21,85 
Apartirde 21,86 


Juegos 





h pesultad 5% 


Mapa (comprobado) 
Atajos deteclado (comprobado) 0 A DIR AA : 
| alud del personaje en 'pantalla(comprobado) OA Ni a AZ IMNR 
"Información sobre los.objetivos en. pantalla (comprobado) o e OA 


Descripción de las armas (comprobado) AE 
Descripción de los elementos de pantalla: (comprobado) - AA ed Juas dc MELO 
Descripción de los controles / atajos de teclado (comprobado) 





É el Test 


SERVICIO 


-Teléfono de asistencia técnica (comprobado) En 2 UA Elo A, 


Fax de información (comprobado) 


| INSTALACIÓN 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) PANA tor IRE 
Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) ERA) Ade 50 A 
“Indica espacio libre en disco (comprobado) A SN E Ae LO 
Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 


OPCIONES DE JUEGO 
Modo campaña (comprobado) 


Número de misiones en modo ¡campaña a (comprobado) PS 


¿NÚmero d de armas (comprobado) 


“Utilización del escenario en beneficio propio (comprobado) 


Inteligencia artificial de los enemigos (comprobado) 


Mejoras en las habilidades del personaje principal (comprobado) 
Control « de armamento ¡pesado e estacionado (comprobado) 
Control de vehículos (número, comprobado) 


Interacción con otros personajes (comprobado) PTE O RR ANA 
- Permite recoger armas y munición durante la misión (comprobado) 





(comprobado) 


Interacción cone escenario (comprobado) 
Modo multijugador (tipo de conexión, comprobado) 


La gráfica muestra los niveles de 
interés y aprendizaje que consideramos 
¡ideales para un juego de acción:3D.Por 
un lado se calibra el grado de interés, 
en función del aprendizaje necesario 
(eje Y), y por otro su permanencia en el 
tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una 
diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 


a A E A 





Idioma (comprobado) 


Descripción del argumento (comprobado) 
Descripción d de 'los modos de juego (comprobado) 


aa AA deal bean cata ad dad AAA Ad Ah 


Consejos trUCOS (comprobado) 


f Precio (recam 





A A A A A o AE 





MEDAL OF HONOR PACIFIC ASSAULT 


La guerra en nuestro PC jamás ha sido tan 
real como en este juego en el que la ac- 
ción se combina con la táctica. Un pelo- 
tón de hombres está a nuestras órdenes y debemos 
sacar partido a sus cualidades y mantenerlos vivos. 
















5í(913436400) 
$1 (91 343 64 02) 











Castellano 






Si (historia) 
Muy elevado (61) 








2 (el médico del pelotón y munición) 











Muy elevada L 










Escalonado, interés creciente 





Voces en inalés, textos en castellano 










E O A O A ASE 
49,95 / 7,88 = 6,34 = Bien 


HALF LIFE 2 


El doctor Freeman vuelve a la acción con 

5 una aventura donde las tramas políticas 

adquieren más protagonismo que nunca. 

El apartado visual es primoroso gracias a un motor 
físico de lo mejorcito que hemos visto jamás. 


01735343) 


TA 


51(91.735 27 30) 


No(4,292,42 Megabytes) 
eggs 
Castellano 
historia) 
¿Herado A alo CIAO JON 
3 (botiquines de pared, cargadores de armadura 
de pared y botiquines) 





Sl A Ud 


Inmediato, interés creciente 





Voces y textos en castellano 








54,95 /7,57=7,26= Bien 





GANADOR 


Puesto 3 CALIDAD 


FAR CRY 


Una isla de aspecto paradisíaco se con- 

o vertirá en una trampa mortal. Tendremos 

que pelear en solitario contra cientos de 

mercenarios, mientras tratamos de desentrañar un 
secreto relacionado con experimentos genéticos. 


Sí(91.640 46:10) 


Arranque automático 


_No (3.379,49 Megabytes) 000 





Castellano 





Sí (historia) 
_ Muy elevado (22) 
4 (botiquines de pared, armadura, munición, botiquines) 


SNS A A o 


sElevada 20 
Media 
SÍ(LAN, Internet) 








Voces y textos en castellano 














No 


Puesto 4 





DOOM 3 


Una mina en Marte es el escenario per- 

fecto para un juego de terror, sobre todo 

si el enemigo proviene del infierno y luce 
un aspecto tan espeluznante como el de los múlti- 
ples enemigos que acechan en las sombras. 


_No(www.activision.com) Inglés 





Sí(91 662.61 88) 





ONear o IL A 00 
Castellano 


Sí (historia) 





Muy elevado (26) 
9 (munición, botiquines, armadura, discos para el PDA...) 


64 





Sl S 
Inmediato, interés creciente 








Voces y textos en castellano 





39,95/7,15 = 5,59 = Bien 











COMPUTER HOY 
JUEGOS ha reu- 
nido cuatro jue- 
gos de enorme 
calidad en una 
Comparativa que 


Gustavo Bernaldo 
Redactor establece las ba- 


ses de lo que, a nuestro juicio, de- 
be tener un título de acción 3D. 

Seleccionar los cuatro juegos 
ha sido, sin lugar a dudas, una de 
las tareas más difíciles dado el 
amplio catálogo existente en el 
género y la altísima calidad de 
muchos de ellos. Finalmente, en 
la redacción hemos optado por tí- 
tulos realmente emblemáticos. 

La tabla que hemos confeccio- 
nado ha dado como ganador a 
«Medal of Honor Pacific Assault» 
por su gran versatilidad en misio- 
nes y número de armas, y la com- 
plejidad de dirigir a un pelotón, lo 
que supone un desafío extra y 
nos permite desarrollar un cierto 
componente táctico. 

A continuación, y a muy poca 
distancia, aparece «Half Life 2», 
una maravilla tecnológica de 
gran belleza visual gracias a un 
motor físico incomparable y que 
alcanza cotas de realismo jamás 
vistas antes. Además, nos ofrece 
la posibilidad de continuar las 
andanzas del doctor Freeman. 

Muy distinto en cuanto a plan- 
teamiento resulta «Far Cry», que 
mezcla acción directa con una 
aproximación más táctica en al- 
gunos escenarios para evitar que 
nos descubran y todo se vaya al 
traste. Es muy completo. 

Por último, nos encontramos 
con la culminación de una saga, 
«Doom 3», todo un derroche tec- 
nológico que nos llevará a com- 
batir contra las más aterradoras 
criaturas jamás salidas del infier- 
no rodeados de oscuridad. 


MÁS ARMAMENTO 





1.Medal of Honor Pacific Assault 
2. Far Cary 

3.Doom 3 

4. Half Life 2 


"MEDAL o: HONOR 





PUESTO 1 | 
Medal of Honor Pacific Assault 





a e Muchas armas disponibles. 
e Un pelotón a nuestras órdenes. 
e Vivir la guerra. 


e Tanta vegetación nos impide ver a los 
enemigos. 





OIEA 





: : 88 
DISTRIBUIDOR: Electronic Arts pra : pm E 
PRODUCTOR: EA Games Precio/Calidad: Bien 
DESARROLLADOR: Precio: 49,95€ 
EA Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: 

: brota, DN VALORACIÓN: un título fantásticamente ambientado en la 
91 343 64 02 contienda del Pacífico en el que debemos enfrentarnos a un 
enemigo implacable al mando de un pequeño pelotón. 
PUESTO 3 
FarCry 





e Nos permite seleccionar el modo de juego, 
=> sigilo o acción pura. 
e Muchos caminos disponibles. 
+ Buena historia. 


a e Es imposible ir a saco en todas las misiones. 
e Algunas fases son extremadamente difíciles. 








Nota: e 

DISTRIBUIDOR: Ubi Soft ¿ z , 
PRODUCTOR: Ubi Soft Precio/Calidad: | EAS 
DESARROLLADOR: Precio: | 29,905€ 
Crytek 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 640 46 00 á VALORACIÓN: Una aventura que alterna los momentos de 
e adaaadacó acción pura con otros donde habrá que urdir una táctica 
91 640 46 10 ee a sa E 

para salir ¡lesos. Además, nosotros decidimos el camino. 

SAGAS CON HISTORIA 





«Doom»: su aparición revolucionó el mundo de los videojuegos, : 


dado que fue uno de los primeros en utilizar una perspectiva en 
primera persona que resultaba más inmersiva para el jugador, ade- 
más de gráficos en 3D. Gracias a un esquema de juego sin prece- 


te, que destacaba por su gran calidad gráfica y por un modo multi- 
jugador que sacudió el mercado, abriendo nuevas vías para los tí- 
tulos de acción y un género que ha llegado hasta la actualidad. 





PUESTO 2 
Half Life 2 


A | S e El motor gráfico. 
PM > | | e Una apasionante historia. 
e Pocas fases pero muy largas. 


e El manual es muy escaso. 
e Las fases en lancha se pueden 





hacer muy tediosas. 

: Nota: Notable 7,57 
DISTRIBUIDOR: VUG Precio/Calidad: | Bien 
PRODUCTOR: Sierra ; | 
DESARROLLADOR: Precio: 54,95€ 
Valve 
TEL. DE INFORMACIÓN: e 
9173555 02 VALORACIÓN: imposible describir las sensaciones que nos 
FAX DE INFORMACIÓN: atraviesan el cuerpo al jugar con «Half Life 2». Tanto su 
917352730 historia como el desarrollo de la acción son apasionantes. 
PUESTO 4 

Doom 3 


a e Impresionantes gráficos. 
e Muchos sustos. 


e Muchísima acción. 
e Gran número de armas distintas. 


e La interacción con el escenario no es muy alta. 
e Algunas escenas son muy violentas. 





Nota: Notable 7,15 
DISTRIBUIDOR: Activision Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Activision ; 
DESARROLLADOR: Precio: 39,95€ 
id Software 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 490 15 80 VALORACIÓN: adentrarse en el infierno será el colofón a un 
FAX DE INFORMACIÓN: desarrollo lleno de sobresaltos y pletórico de acción. 
91 662 61 88 


Sentiremos auténtico pavor al doblar cada esquina. 


PEER rss rss sara rss arrasa rra rss rss rss ss 





«Half Life» y «Medal of Honor»: el primero ha sido uno de los ma- 


: yores éxitos de la historia de los videojuegos. Su mezcla de acción y 
: aventura, redondeada con una soberbia historia, conseguía generar 
: en el jugador la sensación de estar viviendo una odisea real. 

dentes, se convirtió en pocos días en uno de los títulos más famosos : 
y exitosos de la historia. Más sorprendente aún fue su segunda par- : 


En cuanto a «Medal of Honor», se convirtió en pocos días en un re- 


ferente obligado de los juegos de la Segunda Guerra Mundial. Pese 
: ala gran cantidad de títulos basados en esta contienda, tuvimos 
: que aguardar a su llegada para sentirnos realmente en el epicentro 
: de una batalla y experimentarla con toda su crudeza. 





Y el mes que viene... 
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y guía rápida LAR 


para jugar sin problemas EL 4 DE MAYO 
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GUÍAS Y TRUCOS 


AE 


LOS BARRIOS 

EL CAMPUS 

TOUR POR LOS CAMPUS E 
ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES 65 


COMBINAR UNIDADES DOMÉSTICAS 
EL CURSO ACADÉMICO 


NUEVAS PROFESIONES 


[iii 


OBJETOS | 


Vista Gentil: si nos os alojamos en este bardo podemos asis- Las Rarezas: este sUBurblo € es la prueba salpaíe de que Vill a Vero na: si optamos p por rbuscAr 'esfdentia en esta zona 
tir a la prestigiosa universidad de Académie Le Tour. La lle- hay vida extraterrestre entre nosotros. Podremos acudir tan elegante sólo podremos acudir a la Simplutense. Aquí 
gada de nuevas familias ha traído algunas complicaciones. tanto a la Académie Le Tour como a la Politécnica La Fiesta. compartimos vida social con los Capuletos Montescos. 


2 
3 O E) La Simplutense 


Académie Le Tour: es una de las universidades más presti- Polités cnica del La a Fi esta: está situada: en n pleno desicrio,p pe- La Simplutense: fue creada para educar a las nuevas gene- 
giosas y la de formación más clásica. Sus alumnos son los — ro su aislamiento se compensa con una gran oferta de ocio raciones y goza de un moderno centro social y académico. El 
mejores estudiantes y harán lo que sea por ser admitidos. nocturno. La juerga es su mejor reclamo. nivel de exigencia en los estudios es muy elevado. 





Podemos elegir entre tres campus diferentes: La Académie Le Tour, La Politécnica de la Fiesta y La Simplutense. 


Bar Eres csillituría: es el centro neurálgico de la vida 
social en la Universidad. Aquí nos reuniremos con otros 
alumnos y haremos amigos, además de recargar energías. 


Residencias universitarias: será el primer Puna dentro del 
campus para aquellos estudiantes que no dispongan de su- 
ficientes recursos como para irse a un piso compartido. 


Pola € convertir casas privadas en fra- 
ternidades de una forma bastante sencilla. 
Bastará con seleccionar la opción fraterni- 
dad desde el teléfono y, a continuación, ele- 
gir aquella denominada “solicitar status. 


Organizar una fiesta deportiva requiere del 
teléfono. Pulsamos en dar una fiesta” y luego 
en “utilizar fiesta de deportes: Nuestra capa- 
cidad de convocatoria hará el resto para que 
se.monte la juerga padre. 

>> 





La actividad sem es sl elutamente fre- 
nética en el campus universitario, motivo 
por el cual no podremos ver cuanto está 
aconteciendo en todo momento en el resto 
de las habitaciones. 


Un Sim puede conseguir un trabajo a tiem- 
po parcial y compaginarlo con el horario de 
clases. Haremos clic sobre el edificio en el 
que queramos trabajar y elegiremos una de 
las opciones que se nos ofrecen. 


Ens ncivalkele Be fipo de construcción n está reservada para 
Sims estudiantes con grandes posibilidades económicas. 
Podemos elegir la casa y, sólo si queremos, compartirla. 


Sala de ¿Aardmiento: ideal para tomarse u un n descanso de 
los libros. Podemos pasarnos solos, para jugar con las recre- 
ativas, o con amigos para fundar un grupo de estudios. 


Esta es una experiencia que sólo viviremos 
una vez, puesto que al abandonar la univer- 
sidad no podremos volver a ser adolescen- 
tes. Por ello, mejor que aprovechemos al 
máximo las oportunidades que nos surjan. 


Estar bien relacionado dentro del campus 
puede traernos beneficios sustanciales. 
Nuestra barra de poder crecerá y podremos 
influiren otros Sims para que nos limpien la 
habitación o nos hagan los deberes. 


Fraternidad: para entrar en alguna crees que pr 
una llamada de teléfono o reunirnos con uno de sus miem- 
bros.En la Académie Le Tour no están permitidas. 


159) 


Los acontecimientos > deportivos cobran 
gran importancia en esta versión. El gran 
partido es una excelente oportunidad para 
reunirnos con amigos y animar sin descanso 
a nuestro equipo favorito. 


Para influir en otro Sim, seleccionamos In- 
fluencia para' y elegimos una de las opcio- 
nes. Dependiendo del grado de poder que 
logremos, el Sim aceptará o rechazará nues- 


tra sugerencia. 
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En primer lugar debemos crear los Sims o, simplemente, 
añadirlos al cajón para, de este modo, enviarlos a la Univer- 


sidad del barrio en el que vivan. 


Si queremos mudar al Sim a una residencia 
universitaria debemos disponer de fondos, 
pues la libertad tiene un precio. Así, disfru- 
taremos de una mayor control sobre el en- 


en un solar o en una casa. 


Podremos efectuar el traslado a nuestra 
propia casa llevándonos con nosotros todos 
los simoleones y el valor de cuanto hayamos 
ido comprado durante nuestra vida en la re- 


Elegimos la unidad doméstica del cajón y, a continuación, 
hacemos clic en el lugar donde deseemos colocarlos, ya sea 


Amistades Y 
Camino del Danés, 4 
5.666 3 
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El último paso del proceso es confirmar que queremos 
combinar unidades domésticas. De esta manera tan senci- 


lla, podremos tener compañeros de estudios. 


Optaremos por buscar nuestra futura casa, 
bien en el periódico, bien en el ordenador. 

Resuelta la cuestión, pasaremos a elegir al 
resto de los Sims que nos gustaría que se 


La mecánica para unirse a una fraternidad 
es levantar el teléfono y elegir, con la opción 
“unirse, entre todas las disponibles en el ba- 
rrio. También debemos entablar amistad 











torno de nuestro Sim. 


sacar nuestros estudios debemos redactar trabajos de eva- 
luación o participar en grupos de investigación. Aprobar, y 
con nota, es vital para licenciarse con brillantez. Si el Sim de- 
cide pasar de clase, le seleccionamos y escogemos”ir a clase” 


Paranormal: debemos tener poderes extrasensoriales 
para “currar” como psicoperador telefónico o de algo 
tan apasionante como investigador OVNI. 
Espectáculo: para Sims extrovertidos y exhibicionistas, 
sobre todo si la imagen es parte fundamental en su vida. 
Artista: idónea para aquellos Sims especialmente cre- 
ativos y que quieran expresar sus sentimientos más 
profundos a través del arte. 

Biología: para Sims con habilidades matemáticas. Al 
principio se limitarán a poco más que limpiar jaulas o 
hacer locos experimentos. 


sidencia universitaria. 


mudaran a nuestro pisito. 


Si tras el examen final el nivel de rendimiento académico 
está por debajo de la línea horizontal, recibiremos una ad- 
vertencia por bajo rendimiento. Habrá entonces que incen- 
tivar al Sim, pues si no mejora tras la amonestación será au- 
tomáticamente expulsado. 


con otros miembros de la fraternidad. 


ME >) 

niversidad debemos esco- 
ger el edificio y seleccionar su solicitud. Si nuestro Sim es 
un estudiante aplicado y ha sacado unas notas decentes se 
la concederán con toda seguridad y podrá sobrevivir hol- 
gadamente en el campus. 


Cámara antigua “luminosa pro”: esta recompensa es ab- 
solutamente novedosa, con ella el artista podrá capturar 
en blanco y negro. 

Cirujano estético automatizado del Dr. Vu: con este ar- 
tefacto los Sims del espectáculo podrán someterse a ci- 
rugía plástica para ganar enteros. 

Laganaphyllis Simnívora: esta planta sólo la podrán uti- 
lizar Sims con conocimientos en biología. Sirve para eli- 
minar a la competencia y usar su esencia vital. 

El resucitonomitrón: recompensa para Sims que se dedi- 
can a lo paranormal para traer a la vida a difuntos. 


E 








Profesiones Keales 





Limpleza 
Carisma 
Creatividad 





"sicología: estudia el funcionamiento de la mente Sim.Nos 
permite dedicarnos a lo paranormal trabajando en el mun- 
do del espectáculo o bien para los cuerpos de seguridad. 


1 especialidad em Psicología 


' 
ll 
Psicología; el estudio de la mente, 
| A Toda el mundo es consciente de la ] 
Ñ complejidad del cerebro de un Sim, 
y pero pocos saben cómo funciona. Un | 
| 
e 
! 
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Habilidades valoradas 
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e ¿Qué especialidad, estudia Ricardo. Ú 





Arte dramático: ideal para aquellos Sims extrovertidos que : 
: se orienten al mundo del espectáculo. También brinda : 
: oportunidades en el mundo del deporte o de la política. 


Los Sims 2 Universitarios 


a A ici bl le sc at Y 


h Arte dramático: el estudio de ta 

dl ¡1 Interpretación. Los Sims naden para 
$ A interpretar, ya séa ballando, 

E bromeando o gesticulando, Sin 


Frofeálones ideales 


ox m 


i 
Habilidades Valoradas 
Carisma l | | 
Creatividad ' 
Fisico | 
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| Especialidad ente. 


1 Arte: el estudio de las formas 

IN| visuales. ¿Qué puede str pa que 

y | dedicar la vida a perseguir lo bello y 
ido que nos hace pensar? Si bien todas 
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Mi Pritesionas ¡denia 
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E Habilidades valoradas 
1 | Cocinp 
' Mecánica 

ó Creatividad 


¡MEUTEY A e pe puna reo 


: Arte: esta carrera nos prepara para ser artistas, pero nos 
: permitirá probar suerte en el ámbito de lo paranormal o la 
: cocina. Es muy buena opción para los Sims más creativos. 
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| Especialidad en: Filosofía E 


Ñ ! ¡Hala! ¿Dinero extra cla la univeraldad (| 

A ! bimplermente por bañar bien? ¡Esto del] || 

Yi Galardón Longúl Balongul está muy Ñ 
plant ¡Asi dispondró de algo más de 

' 

Profemones. es ales | 

54 Y 
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Habilidades valoradas 

Corina 3 

Carisma $ 

Crostividad y 

Vógica j 


Filosofía: disciplina preparatoria para la muy : 


ilustre profesión de gandul. Son los estu- : 
diantes que más labia gastan en las fiestas, 


A rr ra 





«HA ico no 


Wi Árboles, gacelas, Sims, e nuvo 


e 
WU Biología: ol estudia de la vic. | | 
¡$ reiculo endoplásmico 


cómo 
funoionan? St tiono potes un biólogo 
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Habilidades Jalon as 
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Biología: nos prepara para ejercer de biólo- 
: gos, aunque también podremos entrar en 


: medicina o en los cuerpos de seguridad. 


¿Qué ei ee Ricardo. 







"Especialidad en: Economía | 


Y| servicios. Si ene que 
| simolacnes, ostras aba de 06 
504, 


1 
Economia: ol estudio dejos bienos y (1) ll 
ver con e] 
| va. No as un trabajo 1 pero un 


| pro Profesiones. es Mones 
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: Economía: permite acceder al ámbito em- 
: presarial y también sirve para destacar en la 
: Órbita política o el mundo del espectáculo. 


¿Qué e A. Ricardo | 





especias en: Dia 
* 


1 escrita. Lopr y escribk doi 
| una habilidad básica, pero el 


! Uteratura: ol ustivdio deta palabra. | 
jenguajo 
¡ +s poder, y quienes estudian Heratura 


e a 


' pim 
p efoaaR dentes 
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¡ Habilidades valoradas 
Carisma 


Mesina 
Frentiidad 
fisico 


: Literatura: una de las carreras peor remu- 
: neradas, lo que aboca a sus licenciados a la 
: vida delictiva, de gandul o del espectáculo. 
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NO Especialidad en: Matemáticas | | 
il 
| Matemáticas: el estudio de tos 0 


¿Qué espacialidad estudiará Ricardo |, 
a | 


| numeros y las tormas básicas. Las 

E | mates no A algo inmato entodos los 
El Sima, pero dos que se esfuerzan por 

” 


e A pl at 


DN nena inn 
IN Pratenlones ideada 
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, A Habilidades + rado das 
Ñ | ¡mpleza 
| Musánico 
! Crestividad 
: Usgica 





Matemáticas: combinándola con otras ha- : 
bilidades podremos ejercer como biólogo o : 


meternos en una profesión científica. 


¿Qué especialidad estudiará Ricardo: IA, 
| Calvo? 
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ME Profealones ida les 
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Historia: es la mejor opción si queremos : 
: orientarnos hacia la carrera militar, aunque : 


: también vale para el artisteo o la política. 


| ¿Qué especialidad estudiará Rica rdo PAE 
E 





formas de energía. Quienes estudian 
fisica comprenden la complejidad dol 
| mundo que nos rodas, la que les 


E 


 Flsicas estudia tantos campos que, aparte 
: de dedicarnos a científicos, podemos ejer- 


: cerla medicina y lo paranormal. 





p ¿Qué aia ee ena l E lelida: dl Hr A Cl la a 
Calvo especias . 
Ciencias politicas: el es de la E E 
el aa yel RarA Aquello 
pocas EnGÓ el 
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: Ciencias políticas: para Sims extrovertidos 
: que quieran triunfar”en la vida” Ideal para 
: el espectáculo o entrar en la vida militar. 








Aparatos para gimnasia: una de las nove- 
dades de esta expansión es que los gimna- 
sios están dotados con tres nuevos aparatos 
de musculación y cintas para correr. 





-Xpositor tecnológico “vendífono”: estos 
expositores nos permiten hacernos con los 
diversos tipos de aparatos tecnológicos dis- 
ponibles de una forma rápida y sencilla. 
pen 


Mininevera: pequeño electrodoméstico 
que no ocupa mucho espacio en las habita- 
ciones y es ideal para conservar fresca la co- 
mida y bebida. Un lujazo al alcance del Sim. 


Mesa de billar: también se encuentra en los 
lugares de esparcimiento. Ideal para liberar 


tensiones tras una jornada de estudio, ade- 
mas de ser una forma fácil de hacer amigos. 





Juegos de máquinas recreativas: se en- 
cuentran en las salas de esparcimiento y son 
de gran utilidad para desconectar de las ten- 
siones LOIQ nes que produce tanto empollar. 


Dada colectivas si nos metemos en ellas 
debemos dejarnos la vergienza en casa. Es 
una de las formas mas sencillas y prácticas 
de mantenernos limpios y bien aseados. 


o 


OTROS OBJETOS 


Instrumentos musicales: guitarra, bajo, 
batería, piano; con estos instrumentos po- 
demos formar grupos de música. Es posi- 
ble comprarlos, pero resultan algo prohi- 
bitivos dado su elevado precio. 

Barril de zumo de frutas: para lanzarnos 
a la diversión descontrolada, tan solo ten- 
dremos que hacernos con uno de estos 
barriles e introducirlo en alguna de las bu- 
lliciosas y locas fiestas universitarias, el 
despiporre no tardará en llegar. 
Máquinas falsificadoras: maravilloso y 
funcional invento con el que podremos 
fabricar nuestro propio dinero. De esta 
forma no volveremos a pasar apuros eco- 
nómicos nunca más 

Hoguera: donde haya una fogatilla habrá 
una fiesta cerca y gente dispuesta a mos- 
trarse cariñosa. Nada resulta tan sencillo 
y económico para montar las movidas 
más atrevidas y cachondas del campus. 
Aspersor: imprescindible para evitar pe- 
queños accidentes con el fuego dentro de 
las habitaciones, ya sean provocados por 
despistes o por experimentos en la coci- 
na de algún aprendiz de chef. 
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O Barra de vida: muestra la cantidad de vida 
que tenemos. Cada golpe recibido, cada disparo 
encajado, hará descender su nivel proporcio- 
nalmente. Los botiquines lo restauran. 

O Objetivos: este icono sirve para informarnos 
de que tenemos objetivos nuevos sin leer en la 
ventana de misiones. 

O Detalles de la misión: se nos ofrecen los por- 
menores de la misión en curso y también con- 
sejos para llevarla a cabo. 

O Alarmas: nos recuerda el número de ellas 
que hemos hecho saltar a lo largo de la misión. 
Nunca deben llegar a tres. 

3 Nivel de luminosidad: cuanto más intensa 
aparezca esta barra, más luz nos estará pegan- 
do y más posibilidades de que nos vean. 

O Nivel de sonido: el recuadro marca el máxi- 
mo ruido que podemos emitir, pasar de ese ni- 
vel significa ser descubiertos. 

O Arma: indica el tipo de arma que llevamos 
equipada en ese preciso momento. 

O Balas: muestra la cantidad que aún nos que- 
da en el cargador del arma que estemos usando 
actualmente. 

9) Cargadores: nos informa sobre el número 
de cargadores que llevamos encima del arma 
que en ese instante esté en nuestro equipo. 

MW Selección de armas: aquí podemos ver la re- 
lación completa del arsenal que tenemos a 
nuestra disposición en el inventario. 
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PUNTOS CLAVE: ENTRE LAS SOMBRAS 


RESCATE EN PERÚ 


A A 


1 Llegamos a Punta Blanco, Perú, con la orden de > Nos abrimos camino entre las cuevas y llegamos a 
rescatar a Bruce Morngenholt, secuestrado por un  «£ un viejo puente de madera custodiado por dos ene- 
peligroso grupo liderado por Hugo Lacerda. migos. Un par de disparos solventan la situación. 


A Este primer botiquín nos vendrá muy bien para E Oímos gritos que salen de una habitación. Nues- 
restañar alguna herida que nos hayan infligido y así «4 tro hombre está siendo torturado. Pese a liquidar a 
recuperar toda nuestra vitalidad. los guardias ya es demasiado tarde para el secuestrado. 


| o doo — EN li Wi A 1 ao 
q Ahora que tenemos la zona a oscuras, nos dispo- » Continuamos avanzando y utilizamos la visión 
nemos a acabar con los enemigos que recorren las CJ térmica para ver más claramente a los guardias que 
ruinas con mucha cautela y paciencia. nos rodean y acabar con ellos cómodamente. 


po nt 
AUNCRER 
AS. 


¡E " A o ye E Y aan, 
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1 1 En el interior del faro, sorprendemos a otro sol- 
| dado y le interrogamos por las bravas. Nos cuenta 
que Hugo Lacerda ha escapado en un barco. 


1 0 Llegamos al final de la isla. Un faro se alza 
majestuoso, invitándonos a explorarlo. Cuidado 
con el soldado que protege la entrada. 


ee 


3 Penetramos en las viejas ruinas y descubrimos 
«9 Unos motores de gasolina que sirven de generador 
eléctrico. Los desconectamos y se hace la oscuridad. 


g= Al abandonar las ruinas vemos que un foco ilu- 
UL) mina la zona. Lo cegamos de un disparo para evitar 
que su luz delate nuestra presencia al enemigo. 


MEE: de ES Y CUA 
(y Podemos utilizar las esquinas para escondernos 
y pillar desprevenidos a los enemigos. Es la mejor 
forma para arriesgar lo mínimo en los combates. 


1 2 En la zona superior del faro nos toparemos 
£e con el último enemigo de la misión. Por supuesto, 
no tendremos piedad con él. 
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- PUNTOS CLAVE: ENTRE LAS SOMBRAS 
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GUÍAS Y TRUCOS 


1 2 Third Echelon nos ha dejado en el barco donde 1 A" bajar por las escaleras nos asalta un guar- Tenemos orden de poner localizadores por sa- 
supuestamente viaja Hugo Lacerda. En cubierta día que lleva una bengala. Antes de darle opción 1 5 télite en diferentes cajas que encontraremos re- 
nos desharemos de varios enemigos. a disparar nos le cargamos. partidas por la bodega del barco. 


TO Bos O 
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RT y | L añ ; Es AN 
, A AO es O: E 5 7 3 
O / YN e EOI, | 
1 E Después, llegamos a una sala estan- 1 7 Muerto el enemigo, abrimos la válvula que per- 1 9 Por fortuna, descubrimos un botiquín que nos 
cada. Buscamos la llave que abre las compuertas mitirá desalojar el agua y dejar expedito el cami- vendrá de maravilla para recuperar salud tras los 
para vaciarlas, mientras limpiamos la zona de guardias. no que debemos tomar para seguir avanzando. últimos encuentros con el enemigo. 
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| 1 3 La sala de máquinas está fuertemente custo- 2 0 En uno de los camarotes vemos un ordena- 2 1 El cerco sobre Lacerda se estrecha, pero antes 


| 





0 diada. Es muy peligroso usar armas de fuego, por dor que contiene información sobre Lacerda. debemos pasar unos cuantos escollos. A este sol- 
| | lo que acabaremos con ellos sigilosamente. Lambert nos dará nuevas instrucciones. idamos por la espalda. 
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2 2 Más enemigos se cruzan en nuestro camino, 2 3 Entramos en otro camarote, en el que hay 2 A En el fondo del camarote se esconde Hugo La- 
1 pero con el sigilo como nuestro mejor aliado les otro ordenador. Aniquilamos a los guardias y re- , Y cerda protegido por varios matones. Son huesos 
| 


iremos dando muerte uno a uno. cogemos la información que contiene. duros de roer pero conseguimos abatirlos. 
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Lo que hay que saber 


CREACIÓN DE PERSONAJES 
INTERFAZ 
MENÚS DEL JUEGO 


Puntos Clave 


o DNA 
sE 


E JA Anti 


A j 
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LO QUE HAY elo SABER 
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O Guardián Jedi: confían sobre todo en su prodi- 
gioso dominio del sable de luz, dejando un tanto de 
lado los poderes de la Fuerza. 


A A E 


A 


O Centinela Jedi: son los más equilibrados en el 
combate, dado que gustan tanto de encomendarse 
al sable de luz como a los poderes de la Fuerza. 


9 Consejero Jedi: basan su hehe: en Le conoci- 
miento de la Fuerza, aunque no por ello dejan de ser 
temibles con un sable en sus manos. 


O Mapa: nos indica nuestra 4 
posición en el escenario. Con- 
forme avancemos nos irá mos- 
trando nuevas áreas que pre-“ 
viamente estaban ocultas. 
Y) Accesos directos: si hacemos clic en cada 
icono llegaremos de forma rápida a la venta- 
na de a de personaje, opci opciones, diario, etc. 


¡distintas habilidades que nos brinda la 
Y Fuerza, ya sea en combate, o no. 
y O Medicinas: con este atajo podre- 
mos utilizar los distintos objetos reco- 
4 gidos para curar nuestras heridas o 
mejorar nuestras habilidades por un periodo 
a sESITpS limitado. 
(A 9 Escudos de energía: nos sirven para 
| eS | ruteGEmaS de los inevitables ataques 
) de los numerosos enemigos. 


, O Actitud en combate: tenemos varios 
[tiposa elegir: agresiva, defensiva, está- 
/ tica y modo granadero, 
Y O Estilo de sable de luz: se trata de los 
distintos estilos de lucha de que dispo- 
7 nemos al utilizar nuestro sable de luz. 
A O Modo sigiloso: al activarlo nos 
¡haremos invisibles durante unos 
"instantes, aunque debemos tener 
en cuenta que al atacar se desactiva. 
Aa O Cambiar armas: desde aquí selec- 
E cionamos las armas que tengamos 
” disponibles en el inventario. 
(¿E% O Pausa: detener el juego es muy útil 
É para organizar durante el combate los 
ataques con los distintos personajes. 
——x3 (Y Icono de personaje: aquí 
| encontraremos la barra de sa- 
llud y la barra de fuerza del 
| personaje que estemos ma- 
) nejando en ese momento. 
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Equipo: en él se muestran los distintos ob- inventado: esel ud drdendes se lacada Información del personaje: podemos ver Características: nos permite acceder a la 
jetos que llevamos, además de los modifi- todos los objetos que han ido recogiendo todos los datos relevantes que conforman descripción de las distintas capacidades, ha- 
cadores y el daño que infligimos con las ar- los distintos miembros del grupo a lo largo su personalidad, ya sean atributos, vitalidad — bilidades, dotes y poderes de la Fuerza que 
mas de cada mano. de su periplo. y fuerza, experiencia o alineamiento. vamos obteniendo. 


LT) hb 


Selección del grupo: en esta pantalla están Diário: figuran todas le misiones que se Mapa: en él se refleja nuestra ubicación en Opciones: se trata de una especie de acceso 
todos los personajes que nos acompañan nos encomiendan a lo largo de la historia el nivel actual, revelándonos, además, los rápido a las opciones principales del juego 
en nuestra aventura y que podremos selec- del juego. Se pueden ordenar por tiempo, emplazamientos clave con marcas para que como cargar o guardar partida, ajuste de 
cionar cada vez que salgamos de la nave. nombre, prioridad o planeta. podamos localizarlos cómodamente. gráficos y sonido, etc. 


PUNTOS CLAVE: ALGO ANDA MAL EN EL SENO DE LA REPÚBLICA 


1. Te creía muerta. 
2. Tu voz, la oi mientras flotaba en el tanque. 
A TN TS 


1 ertaia otero en un ENE kolto € en ne Al poco nos toparemos con una anciana llamada 3 Prosaguimos BEENO deambllr por la estación 
estación espacial de Peragus sin saber qué hacemos Kreia, quien parece conocernos. Nos explica que he- espacial y sufrimos el ataque de varios robots. La re- 
allí. Exploramos el entorno en busca de respuestas. mos sufrido un accidente en nuestra nave. friega nos deja nuestro primer arma: una espada. 


CO RENA EE TE Y 
DEA 10 RES CARS AN No 


AS un poco E Te 
2. No es mi drolde. No sé a quién pertenece. 


Nuestros pasos nos ilevan a encontrarnos con Manipulando una consola daremos con el robot Diversos androides mineros nos atacarán para 
4 un hombre aprisionado, su nombre es Atton.Se ofre- que nos acompañaba antes del accidente. Le orde- tratar de reducirnos. Una buena manera de conver- 
ce a ayudarnos a escapar de la estación sile liberamos.  namos buscar una salida. Pasamos a controlarle. tirlos en chatarra es lanzándoles granadas de iones. 
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Star Wars Caballeros de la Antigua República Il Los Señores Sith 


¿ELA IA 


Ya tenemos vía libre bosta ls estación de control 
"de combustible, desde donde es posible abrir una ru- 
ta para pom la huida de nuestro Jedi. 


SE E 


E E "CTN 


El 
1 0 Llegamos al reactor principal om eHergía E 


om estación, necesitamos desconectarlo para pro- 
gresar en nuestro carrera hacia la salida. 


ONeEN 
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y di 
A 4 [Sonsor sónico] CA Porro las pá palabras (ANS posar 
2. ¿Do qué mo conocos? No soy tu dueño. 
¡EN TEN Y 
A a ST ES 
AAA AE A 


1 1 de nuevo con él. Ahora, entre las 
«9 opciones de diálogo aparecerá la de“sensor sóni- 
Eb Ena sele cIOMamIoS para consEguir el id deseado. 


SET] ELN 


16 Hemos conseguido a 
| 1) plejo. Evidentemente, no Podras respirar por lo 
que debemos atravesarlo utilizando un traje especial. 


O Facilitado el camino para la fuda del Jedi, nuestro 
O androide volará por los aires tras un extraño ataque. 
Volvemos, entonces, a controlar al personaje principal. 


rgs el pa os Me Acacia huela A ON 


Explicación condo E 
poro salvo pe” A O ON 


1 1 A continuación, nos topamos con un robot que 
se niega a facilitarnos una información vital para 
cial el paso a nuestra nave. 


Más e enemigos nos aguardan > atravesar 
Y' la puerta que nos sitúa en el camino hacia nues- 
tra nave. Habrá que destruirlos a todos, Sy 5 son ad 


1 e De vualta al complejo, nos encontramos € con 


la consola que permite activar el ascensor. La 
destruimos y cogemos el elevador. 


AAA 


( o Sufri iremos numerosas enterados: en ¿las distin- 
tas salas por las que pasamos. Habrá que ir con mu- 
cho ello cada vez que abramos una compuerta. 
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12 0) Por fortuna, e en un contenedor cercano halla- 
£4 mos una grabadora que nos servirá para sonsa- 
carle al robot el Pue del código que necesitamos. 


_¿q__—z-zz--AA A A 
CONSOLA DE MANTENIMIENTO DE PERAGUS 


AT ia A Mi do 
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1 [Sensor sónico] Introducir huella vocal, 
AT A TC TOS 
E A 
E A AER 
O TA 

AN! 

- Salir. 


INECARMÁ YI A. 


PUNTAS INFORMÁTICAS 


1 e Tras la lucha, encontramos una consola que 
«) debemos activar introduciendo el código graba- 
248 en el sensor sónico. ¡Las puertas se ae 


AN 
NA 
CADÁVER EIPCOSR 


CAGE AE. 


3 O Nos llevará hasta una planta donde aguarda 
O) Kreia, quien nos advierte de un grave peligro. 
¿Qué misterio oculta la estación espacial Peragus? 
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: 1, NVIDIA cerorce 6800 GT 256 MB AGP 
: : pan A Máxima Potencia Gráfica 
NVIDIA a 1 a ly ¡ ' para disfrutar al máximo 
GeForce 6800 E A ci pr j de tus juegos 
4 OS e [a Z http: / /www.montatupc.com 





-Interfaz de memoria 128 bits 

-Tasa de relleno 1.200 millones de texels/s. 
-Vértices por segundo 225 millones 
-Píxeles por ciclo de reloj (pico) 4 
-RAMDACs 400 MHz 

-Salida TV/DVI 









Splinter Cell Pandora Tomorrow 
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Compra tu t 
¿Qué es la nueva ENE NVIDIAO TurboCache""? 
Hasta ahora, los usuarios de PC tenían que conformarse con menos prestaciones a cambio de pagar un poco menos. 
Lo normal era que los sistemas gráficos utilizados para juegos y aplicaciones multimedia quedaran fuera del alcance del usuario medio. Pero ahora, | | 
la tecnología NVIDIAO TurboCache'"" permite disfrutar de la excepcional arquitectura de las unidades de procesamiento gráfico (GPU) GeForce"" ou IN 
Je NVIDIA para tenerlo todo sin necesidad de gastar más. WU 


¿Cómo funciona? 
La revolucionaria tecnología TurboCache utiliza el distribuidor oficial: 
enorme ancho de banda del bus PCI Express para pro- 
porcionar un nivel de rendimiento gráfico muy superior 
al de las memorias de vídeo tradicionales y, de esta 
forma, garantizar la alta funcionalidad que se espera 
del hardware de gráficos de NVIDIA. Además, permite 
a la GPU aprovechar indistintamente el ancho de banda 
de la memoria de vídeo y la memoria del sistema dispo- 
nible en cada momento, por eso multiplica el rendi- 
miento del sistema y consigue más memoria global 
“tp://eu.nvidia.com para gráficos en el sistema. 


“ue 





Technology Main Informática 
www.t-main.com 
tel.: 91 530 62 63 


n 
Ó 
e 
Y 
19 
Y 
Lu 
uv 
Ó 
E 
a 
a 





TOM 

Silos enemigos del reino nos están 
dando palos para poner un fuerte, 
habrá que encomendarse al poder 








de estos divinos consejos. Test 





1 En el transcurso de cualquier misión 
pulsamos la tecla [Enf para acceder a la 
consola de chat. 





2 Alinstante aparecerá la ventana de 
chat y teclearemos la palabra clave 


ClalimjisjiojO JfaJimiíe]. Le damos a enviar. 








En un santiamén la victoria y la glo- 
ria serán nuestras. Fácil, ¿no? 


CÓDIGO EFECTO 


itsgoodtobetheking 10.000 recursos 


enlighenme Eliminar niebla 
Keepemcoming : Tropas invulnerables 
myhomeismycastle : Aumenta el límite de 
: las unidades 
lamsolame Victoria inmediata 











l a 
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El trabajo del camarero da para pocos caprichos, es ho- : En cual uier momento de la partida pulsamos (c::] 
1 + [su] + 0 pa abrir la ventana de la consola. 


ra de pensar en dinero fácil y sin esfuerzo. 


q TSSGMbJECE: Missing bone '! or 30 model 'TyMaderate' +» paroctated alot wi11 not function properly 
pcel I$S5O0bject cpprJ132) 
co escnjes CL: Missing bone *! en 30 made? '* - associated slot 41] mot function properly 
dect cppri13e) 
'raute_comter_sta 0 $E* an Y aodel "1sianaduzint' - associateo alat 11) not function preperiy 


ERPOR caja SIOtDf Fw de Mode] aissing bone naped 'rayte_counter_std_M_SE' on 3D nodel "alarde int ' 

Vaauroa TSSEEp ect. cpps 1609) 

ee As Missing hd rouute_ponter_std 05" on 30 aude! 'islandiuwipt! - associated slot w11] pot function properly 
” Tsscioject cppr) 132 

¿des ico Masing Eb *route_canter_31d 0 5E' an 30 mode) 'lnlandilaint" - associated alot wi)! not function properly 
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se escribimos OSAaEaAnaEa y ma Automáticamente, se habrán sumado a nuestros 
pulsamos la tecla (£x=] para continuar. ahorros la increíble cantidad de 50.000 simoleones. 


iS Pe 10NOs i EE 407, APIO 


Para hacer funcionar el código secreto del j juego de El nombre elegido será FUE. A coñtinuación, pul- 
bemos crearnos antes un perfil de jugador samos [Ene] para continuar con el truco. 


es 











y Escucharemos una melodía q que nos confirma que el 4 Desde este momento, en carrera notaremos cómo 
truco ha funcionado sin problemas. el vehículo supera la velocidad permitida. 


Computer 


Juegos 


ETT PRAT ARTE y SIRIA 


ST. INEA: 





Un marine sin apoyo: es un marine con nas horas contadas. Que E hoder de la Aoi y restos trucos, s sean con eb 


A O E A 
A A 


1 Nos enfrentamos a un peligro mortal, así que 
lo mejor será echar mano de alguna triquiñuela. 


ALIS 


NIT TAN A 
¡il ll -l 
>. 


A De mehldla recibiremos un mensaje que nos 
anuncia que somos invulnerables. 





A A a PP... : €. A 


A PISA SS 





2 Pu Pulsamos la tecla (2) para a ab la consola de co- 


mandos, desde donde activaremos el truco. 





5 Cualquier enemigo que ose atacarnos se va a lle- 


var un buen chasco intentando liquidarnos. 





Ed 


SAN AE PL 
E AT Y A 


Escribimos respetando mayúsculas y minúscu- 
las TheMatulaakLives y pulsamos la tecla (Eno, 


CÓDIGO EFECTO 

TheMatulaakLives Invencibilidad 
loaded Todas las armas del juego 
Ghost Volar y atravesar paredes 


AllAmmo 999 cartuchos de munición 





creo error rre rrosoro eras nn rnsrrrrrrarrarrrrrrserntararranarrsrprrnerrrraarrornaertrrsrrrrsrrrrrrrnoro.rornporsssnarntrrnssnanraossnrrrsrrrrrsssnrronanannrrrsrs rra sr.raporsrrarrrrnnsrrrsrnorrrersrrrarsrarararnaasariannn.o.s 


Editar 


Analizar en busca de virus... 
Abrir con 
BBadd to archive... 
EB Add to "Difficulty rar" 
E Compress and emad... 
3 Compress to "Difficulty.rar" and email 


Enviar a » 
Cortar 
Copiar 


Crear acceso directo 


l Abrimos el archivo difficulty.txt que encontra- 
remos en la carpeta SCRIPTS. 






DIFFICULTY LEVELS FILE 







*rem -COEFS- Blstrng MEMES Damagel wpnvel0 wpnvell JitterO Jit 


DL Í -1 al, d, 1 1 0.5 
DL. 1.1 -1 1 1 1 dE 0.5 
D Ane -1 pl L L E 0.5 














Bloc de CN LOA A : A 





y El texto en el archivo C: Archivos de programalBreediRuniSCRIPTSDifficulty,txt ha cambiado, 
¿Desea guardar los cambios? 





| [_ Cancelar | 


¡[mw 





A Cerramos el archivo difficulty.txt y pinchamos en 
Sí al pregutarnos si deseamos guardar los cambios. 


E e 


hrcivo Edcón Formato Ver Ayuda 
DIFFICULTY LEVELS FILE 


1 1 
1 1 
1 1 


DIPPICULTY LEVELS FILE 


rem -COEFS- BlstRng Damaged 


trem Hard 


2 Veremos las numerosas líneas de comandos 
que debemos modificar. 





5 En c cuanto radios al juego nos los en 


nuestro medidor de salud al recibir un ataque. 


















A 


3 A a AS notas 
Archivo Edición Formato Yer 
DIFFICULTY LEYELS FILE 





Ayuda 


rem -COEFS- Blstrng 

Herem Easy 

DL l -1 L 1 
*DL e -1 1 L 
DL Le Ll -1 L A 
rem Hard 





En la columna damage0 cambiamos todos los nú- 
meros por el valor -1 para que funcione el truco. 





$ Efectivamente, nuestra salud se incrementará 
con cada disparo, asegurándonos la inmortalidad. 
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No hay nada más al cuando compartes partidas con 
tus amigos a través de Internet que hablar con ellos mientras 





juegas. Los headset analizados este mes son la solución. 





dad de dotar de una dimensión 
global a algo que hasta entonces debía ce- 


ñirse a los límites de la red local: que dos o : 


más jugadores participasen en una misma 
partida, bien en modo cooperativo, bien 
enfrentándose entre ellos. El siguiente pa- 


so, cómo no, consistiría en facilitar la co- : 
municación entre ambos y transcender los : 
primarios mensajes de texto, a modo de : 
los chat. La voz, evidentemente, era la he- : 
rramienta perfecta para establecer una co- : 
municación fluida entre jugadores, por lo : 
que los fabricantes de periféricos no tar- : 
daron en ver las posibilidades de esta nue- E 
va tendencia. El invento resultante son los : 
headsets Pág:104 una evolución de aque- : 
llos aparatos que se utilizaban en centrali- 


tas telefónicas y que, a la postre, se han 


convertido en la herramienta perfecta de : 
quienes no conciben la comunicación si- : 
lenciosa.Y es que utilizar comandos de voz : 


para activar determinadas acciones es otra 
de las posibilidades que brindan algunos 


juegos, por ello el sonido transmitido a tra- : 


vés del micrófono debe ser limpio y nítido, 


LOS ELEGIDOS 
Cuatro son los modelos que participan en 


el Test de este mes, todos ellos con carac- : 


terísticas muy parecidas y de los principa- 
les fabricantes de headsets del mercado. 
El Game Com 1 de Plantronics es, junto 


al Extreme PC Gaming Headset de Logi- : 


tech, el que muestra un diseño mucho más 


profesional, con mejor acabado, de ahí que : 
el precio de ambos esté considerablemen- : 
te por encima de los otros modelos selec- : 
cionados para el Test, el HS04A de Genius y : 


el Headset Master 2 de TerraTec. 
Evidentemente, no sólo interesa dar con 


un diseño robusto y de calidad...lo que de- : 
be primar por encima de todo en un head- : 
set es la comodidad. Por este motivo, se : 
evaluan aspectos como la posibilidad de : 


regular en altura y distancia la varilla del 


micrófono, al igual que la posición de los : 
auriculares, que debe quedar a la altura de : 


los oídos y propiciar que la sujeción del 


conjunto a la cabeza sea total. Así, por : 
ejemplo, el modelo de Plantronics permite : 
ajustar los auriculares en nueve posiciones : 
distintas, por los cuatro del HSO4A de Ge- : 


| o hace mucho tiempo, Internet : 
nos abrió las puertas a la posibili- : 


nius o el sistema de ajuste universal de los 
modelos restantes. Este tipo de headsets 
utilizan la oreja para sujetarse, quedando 
el arco que los une en la parte posterior de 
la cabeza. Y si bien permite un acomodo 
perfecto, independientemente del tama- 
ño o la forma de la cabeza, cuenta con el 
grave inconveniente de que tras un perio- 
do prolongado de uso suele causar moles- 
tias e, incluso en el peor de los casos, pe- 
queñas heridas producto del roce. 


¿QUIERES QUE TE ESCUCHEN? 
Desgraciadamanete aún hoy día muchos 
fabricantes pasan por alto la necesidad del 
usuario de que sólo se le escuchen aque- 
llos comentarios que él desee. Por este 
motivo valoramos muy positivamente 
aquellos headsets que incluyen, general- 
mente en el mando donde se sitúa el con- 
trol de volumen, un botón que permite ac- 
tivar y desactivar el micrófono, de manera 
que el resto de jugadores que participan 
en la partida sólo escuchen aquello que 
deseamos y no, por ejemplo, una conver- 
sación telefónica que mantengamos en 
ese momento. Esta característica sólo la 


soportan los modelos de Plantronics y Lo- : 


gitech. Con las soluciones de Genius y Te- 
rraTec habrá que cambiar de habitación 
para entablar conversaciones privadas, eso 
o quitar el juego. En cualquier caso, debe- 
mos congratularnos porque todos ellos in- 
cluyan un control para regular el volumen. 


En cambio, si lo que deseamos ajustar es : 


el balance entre el auricular izquierdo y el 


derecho será mejor que vayamos buscan- : 


do un modelo distinto, ya que ninguno in- 
tegra esta posibilidad. 


ASÍ QUEDA EL TEST 
Finalmente, el Test de este mes arroja una 


lectura bastante sencilla: todos los mode- : 
los están muy parejos.Por un lado, los más : 


económicos ofrecen una calidad de soni- 


do muy cercana a la de los más costosos : 


mientras, por otro, la diferencia de precios 
vienen dadas, exclusivamente, por la cali- 
dad de los materiales de fabricación y la 


inclusión de unos pocos accesorios, Llega- : 


dos a este punto, seréis vosotros, con la 
ayuda de lo descrito en las siguientes pá- 


ginas, los que decidáis qué necesitáis an- : 


tes de comprar un headset. 


L 





De primeras puede parecer una pregunta 
obvia, pero muchos usuarios tienden a 
confundir unos simples auriculares con lo 
que se ha dado en llamar comúnmente 
como headsets. Este término se utiliza pa- 
ra definir un conjunto compuesto por es- 
tos dos elementos principales: auriculares 
y micrófono. Este último viene insertado 
en una especie de varilla preferentemen- 
te ajustable, para poder situarlo a la altura 
y distancia adecuada de la boca. Al repro- 
ducir (auriculares) y transmitir (micrófo- 
no) sonido, el headset utiliza dos conexio- 
nes minijack que se deben conectar a las 
entradas y salidas correspondientes en la 
placa base o la tarjeta de sonido. 





Ya) £ | 
EM ELMÁS COMPLETO 
Ea Plantronics 

| Game Com 1 





¿QUÉ ES UN HEADSET? 





EL MÁS CÓMODO 
Logitech 
Extreme PC Gaming Headset 





A A A O A 


Conviene, además, que incluya un mando 
a distancia en el propio cable para re- 
gular cómodamente el volumen de 
los auriculares, encender o apagar el 
micrófono, etc. Un headset se pue- 
de utilizar tanto en juegos, para co- 
municarse con otros usuarios o ejecu- 
tar comandos de voz, como en otro tipo 
de aplicaciones. Las más comunes son 
aquellas que permiten mantener conver- 
saciones telefónicas a través de Internet 
o comunicaciones de audio y vídeo en 
tiempo real a través de software de co- 
municación con Messenger de Microsoft. 
El precio de estos, según su calidad, puede 
oscilar entre los 15€ y los 60€. 








EL MÁS PESADO 
Genius 
HS04A 


A IO ETE ET ll lito 


COMPUTER HOY JUEGOS ha 
realizado un riguroso Test a 
cuatro conjuntos de 
auriculares y micrófono, 
denominados comúnmente 
headsets, en un laboratorio 
independiente especializado 
en pruebas de hardware. 


NAAA 


La instalación de los headsets ha de re- 
alizarse siguiendo un sencillo proceso 
descrito paso a paso en las instruccio- 
nes que acompañan el producto.Si ca- 
rece de manual o si es demasiado es- 
caso se concede una nota negativa. 


Cada usuario tiene unas peculiarida- 
des anatómicas por lo que es exigible 
que el headset sea fácilmente adapta- 
ble. El aro de los auriculares debe dis- 
poner de distintas posiciones para que 
pueda colocarse sobre cualquier talla. 
Además, el micrófono debe quedar a la 
distancia y la altura adecuada de la bo- 
ca para capturar correctamente la voz 
del usuario. En el caso ideal, el brazo 
del micrófono debe quedar fijado en la 
posición correcta, sin que se necesiten 
ajustes cada vez que se use el headset. 


ONIS 


Máxima nota a los headsets equipados 
con los necesarios controles de regula- 
ción de volumen y balance y que per- 
mitan desconexión del micrófono. 


ODA 


Aparte de los dispositivos de medición 
altamente precisos que se emplean en 
el Test, también se realiza una prueba 





Un headset está compuesto por un par 
de auriculares y un micrófono. 






 ELMÁSECONÓMICOS/ 
Terra Tec 
Headset Master 2 


Asiíhacemos los Test 


En COMPUTER HOY JUEGOS consideramos que un hea 
que el micrófono se ajuste en altura y longitud para situarse a la altura de la boca. 
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En el laboratorio 
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de COMPUTER HOY JUEGOS se comprueba que el sonido re- 


producido sea lo más fiel posible a la fuente de audio original. 


subjetiva de audición por expertos es- 
pecialmente instruidos y entrenados 
en la captación de sonidos, que dicta- 
minan si los sonidos cuentan con el ni- 
vel de graves y agudos adecuado. 


FIDELIDAD DE SONIDO 


Como complemento a la prueba ante- 
rior, se realiza otra medición utilizando 
un maniquí de "Test Brúeel € Kjaer" es- 
pecialmente equipado con micrófonos 
de gran sensibilidad. Al headset, colo- 
cado previamente sobre la cabeza arti- 
ficial, se le conecta una señal de sonido 
consistente en una serie de tonos as- 
cendentes que cubren el margen de 
frecuencia audible por el oído huma- 
no. Es decir de 20 Hz (el tono más gra- 
ve) a 20 Khz (el más agudo). El disposi- 
tivo registra las diferencias entre el 
sonido original y el que proporcionan 
los headsets. El resultado se representa 
en un porcentaje y también gráfica- 
mente en forma de curva en el Test, 


DISTORSIN 


Se evalúa el factor de distorsión por 
medio de un instrumento capaz de 
medir y representar una señal de soni- 
do en forma de espectro al proporcio- 






A era acicóici 


dset cómodo debe permitir 





nar una señal de sonido de 1Khz de 
frecuencia a los auriculares, el disposi- 
tivo capta cualquier perturbación en la 
reproducción de sonido. 


o ALT ND 


La nota precio/calidad se establece a 
partir de un sencillo cálculo consisten- 
te en dividir el precio del producto por 
la nota final alcanzada en el Test. El re- 
sultado se lleva a una tabla obtenida 
previamente a partir de una media de 
todos los precios de los productos del 
Test.En la tabla se recogen distintos in- 
tervalos que determinan la nota pre- 
cio/calidad. Por ejemplo, si el precio de 
un headset es de 16,90€ y su nota de 
5,68, la relación precio/calidad será 
16,90/5,68 = 2,98,es decir un Notable. 


Índice hasta 2,72 
2,73 hasta 3,40 
3,41 hasta 4,54 Bien 

4,55 hasta 6,80 Suficiente 
6,81 hasta 13,61 Insuficiente 

A partir de 13,62 DE 





Ninguna distorsión se le escapa a 
nuestro impertérrito maniquí. 
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Resultados del Test 
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¡MODELO — [GAMECOM1 E 'EXTREMEPCGAMINGHEADSET | [HSOAA O IMEADSETMASTERZ 
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FABRICANTE | POETA Plnoni pau Com NOTA TerraTec 
SERVICIO A | 16,87 | 


la pal (2años) bn (2años) 600 Normal (2años) 





' Normal (2 años) 


[Sisitucón porel fabricante 800. | Sustitución porel distribuidor Sustitución porel fabricante 


0 917536 al as o 
| pebeta com (Castellano) 10,00 ES (wwwgenusnet com. 100) a 
y Pu 


ad | | 2 Pra da | Ñ 
: A 00 AAA 3 


Instalación delos controladores | | | | Noes necesario 10,00 | 





ia pa da 








ANTENA 


La wwveterrtec.com (Castellano) 11000. 
pa 93 861 4700 e 
[4492157817922 





3 
8l_ 















Noes necesario Noes necesario 


(driver Pága104 comprobado) | Y Y | A Ad] o ds ocio! 













1000! lNoesnecesario 110,00 ¡No esnecesario o 110,00 
| ¿ 


| IN Noé es s necesario 
Mi Fo] | 


Noes necesario ¡10,00 No es necesario ¡10,00 ¡Noesni necesario A Al Noesmecesario 
| | Noesnecesario 110,00 UNO esnecesario EL | Noesnecesario E 


¡ | Noesnecesario 110,00 'Noesnecesario. 10,00. |Noesnecesario 


] oa 4,00 000 | 
06) Noincuidas ON al o | 
0% - 'Noincluidas 0,00 | | Algo confusas ¿4,00 | |Noincluidas | 
Maa a | | | 
4 | | No(ajuste universal, aunque los auriculares 600. q a 
| 


: no quedan perfectamente situados ala | ib 
[alturadelaoreja LA] 


Noes necesario 
Noes necesario 








No (ajuste universal, aunque los auriculares 
no quedan perfectamente situados a la 
' altura de la oreja) 

























Micrófono ajustable en altura alaba | 2,0% Si(varilla flexibleyajustegradua) | 60 | S (varilla flexible, ajuste vertical ica [a 
CONAN | | pl | 











7 eE E y da =a pe ld | in rain la LI a dic a EA io 
|| 15,69) 4 84 
Cerrados 8,00 E ¡ 


| [Cerdos Semicmados 
Tano 


de 94 





Cerrados | har 
Algo! desvirtuado (nivel de bajosalgo escaso)_| E ! 

















Desvirtuado (nivel de agudos MUY escaso) 400 Desvirtuado (1 (nivel: escaso de ebajos y agudos) 






















Sensibilidad enla entrada desonido | 2,0% | d 
| 
(volumena 1Voltio,medido) 


Máximo nivel de sonido sin distorsión (medido) 
Distorsiones (factor de distorsión,medido) 50% | 
et DEL MICRÓFONO | 


Muyelevadas(105,4d8) — 
Muyeleradas(12248) 100 
Muy leves (0,02%) 










| Muyelk elevadas ( 1, 1 de) 
Muy leves (0, 05%) 








15,25 
“Agodesiruado(mveldeagudosagoeado] 60 | Desvirtuado (nivel de agudos muy escaso) 


| | Desvirtuado (71,3%) 





q 















Desvirtuado (nivel escaso de bajos y agudos) A 


| |Cercanoaloriginal (82,49) 1648 


4,6 | Muy cercano al original (89,7%) 





ada 





OTROS DATOS | | 
Peso (en uso, medido) | |ligero(185gr) [800 | Muyligero(89gr) 
Cable (longitud, medida) | 1,0% | [Largo(295cm) 80 [argo(245cm) 
| Almohadillasdelos auriculares | 
intercambiables (comprobado) | 
Recambio de un par de almohadillas | 1,0% | ¡No 
incluido (comprobado) 





e. ] 0 


1800 | Normal (2000m) 
EJ OS 
000. ve ¿000 | [No 

Vd 






















Cable adaptadorincluido (comprobado) No A ii 000 do A O | : A (adaptador de 3,51 5mm. 6 5mm. y a 1 10 
Tipo de conector (comprobado) | Minijack(3,5 mm.) | | Minijack(3,51 5 mm.) | | Minijack(3,5 mm.) 








NOTA MEDIA 100% 
CORRECCIÓN POSITIVA/NEGATIVA el A O 
IQUITOS Bien ce Bien 60% ¡ 

| 

| 


AE OMAN Ga Suficiente | Suficiente | MEA 
Precio aproximado - o | ase | (399€ | [17,95€ 








¡Cálculo de la nota precio/calidad | 134/64 6/44= =5,8= Suficiente | 139,99 99 / 6,06= -660= Suficiente a ¡17,95 95 / 5,84 = -307= = Notable = 
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Si valoramos los 
resultados arroja- 
dos por el Test de 
este mes, basán- 
donos sólo en los 
fríos números, 
podríamos consi- 
derar que la cali- 
dad global de los headsets se- 
leccionados no es para tirar 
cohetes. De hecho, el ganador, el 
modelo Game Com 1 de Plantro- 
nics, “sólo” alcanza una puntua- 
ción de 6,44 , pero lo cierto es 
que esta baja nota se debe más 
a la exigencia elevadísima de las 
pruebas del laboratorio de COM- 
PUTER HOY JUEGOS que a las 
prestaciones del headset. En ge- 
neral, el nivel es bueno, salvo en 
el apartado de la fidelidad del 
sonido reproducido, con un sus- 
penso general estrepitoso; el 
modelo Extreme PC Gaming He- 
adset de Logitech es el que sale 
más airoso con un paupérrimo 
2,62, lo que le sirve para auparse 
al segundo puesto del Test. La 
ergonomía es notable en todos 
ellos, con posibilidades de ajuste 
tanto en auriculares como en 
micrófono, aunque el headset 
Master 2 de TerraTec saca la peor 
nota, lo que no le impide obte- 
ner la mejor nota en relación 
precio/calidad. En definitiva, cua- 
tro buenas opciones siempre que 
no busquemos algo profesional. 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 





En la relación precio/calidad ga- 
na el modelo de TerraTec. 








Veredicto final 


Puesto 1 CA 


Puesto 2 





O El sonido que se transmite a 
o través del micrófono es muy 

cercano al original. 

O Distorsiones muy leves. 

O Dispone de control de volumen. 

O El micrófono puede ser 
desconectado. 

O Ligero. 


GANADOR 
CALINAN 





O El sonido reproducido por los 
> auriculares es poco fiel respecto 
al orginal. 
O No incluye manual de usuario. 


; En el cable que 

Y conecta los auri- 
culares a la salida 

de audio de la tarjeta de sonido, aparece 
un pequeño mando a distancia desde el 
que es posible regular el volumen de los 
auriculares y desactivar el micrófono. Es- 
te mando, además, cuenta con un pe- 
queño clip que podemos utilizar para | Nota: 
enganchar a la camiseta, de manera que | pracin/Calida 
siempre nos resulte cómodo acceder a “Preciol ' 
él siempre que queramos utilizarlo. Precio: 


Plantronics, Tel. 902 415 191 
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La voluminosa es- 
ponjilla que recu- 
bre el micrófono 
del headset de Lo- 
gitech tiene una utilidad muy determi- 
nada: suavizar los sonidos “S” y “P” du- 
rante la transmisión del sonido. Sin 





AAA ES 


O Distorsiones muy leves. 

O Dispone de control de volumen. 

O El micrófono puede ser 
desconectado. 

O Muy ligero. 


O El sonido reproducido por los 
> auriculares es poco fiel respecto 
al orginal. 

O El sonido que se transmite a 
través del micrófono es poco fiel 
respecto al original. 

O El manual de usuario es algo 
confuso. 


Logitech, Tel, 91 375 33 69 


embargo, los Test han determinado 


que, si bien el filtrado del sonido”P” es 
bastante efectivo, no lo es tanto el del 
sonido”S”que sigue resultando moles- 
to pese al intento de suavizado. 





Precio; 
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O El sonido que se transmite a 
O través del micrófono es muy 
cercano al original. 
O Distorsiones muy leves. 
O Dispone de control de volumen, 


O El sonido reproducido por los 
¿auriculares es poco fiel respecto 
al original. 
O El micrófono no puede ser 
desconectado. 
O No incluye manual de usuario. 





Al igual que su- 
cede con el mo- 
delo de Plantro- 
nics, el cable del 
HSO4A de Genius alberga el mando a 
distancia, desde el que es posible au- 
mentar y reducir el volumen de los.auri- 
culares. Lamentablemente, se echa en _ 
falta un botón para conectar/desconec- | 
tar el micrófono, de manera que sólo se | 
transmita nuestra voz cuando lo consi- 
deremos conveniente. 





Genius, Tel. 902 128 256 


Blen 








LA Para facilitar la tarea de 
conectar el headset, Te- 
rraTec ha diferenciado 
los dos conectores mini- 
jack con los colores que 
los fabricantes acostum- 
bran a utilizar para distinguir cada una 
de las conexiones de la tarjeta de soni- 
do: verde para la salida de auriculares y 
rosa para el micrófono. Una forma de 
facilitar las cosas al usuario que mu- 
chos fabricantes deberían imitar. 





IA EIA EAT 


O Distorsiones muy leves. 
O Dispone de control de volumen. 
O Muy ligero. 


O El sonido reproducido por los 
auriculares es poco fiel respecto 
al orginal. 

O El sonido que se transmite a 
través del micrófono es poco fiel 
respecto al original. 

O El micrófono no puede ser 
desconectado. 

O No incluye manual de usuario. 


TerraTec, Tel. 93 861 47 00 
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le el labo 








ECON € m' tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio, 
estamos en disposición de dar unos consejos. 








E A Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB — | ATI Radeon 7500 0 60% 
ELLABORATORIO ) | erceriteade dina atendió WM LASPRUEBAS inelPemium4153GH2/256M8 "| Afademés00 OO 
La proliferación de juegos : GeForce y Radeon. Además, todos ! Como ya se ha comentado tel ent 41,8 Ghz /256 MB ¡eto MO E e 0 60%. E 
: : , pl é : ; Intel Pentium 41,53 GHz /256MB | GeForce4Ti4200 0,60% 
| cada vez más avanzados en ¿ los juegos se prueban en casi una : 5 el laboratorio cuenta con 24 AMDXP1800+ 1,53 GHz/256 MB _ | Geforce FX5200 3 E 
el entorno del PC ha provo- ¿ veintena de tarjetas de sonido dis- ordenadores divididos en AMD XP 2200+ 1,79 GHz/256MB | All Radeon 9200 


cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos 
hacen necesario que procesador, 
memoria, disco duro y tarjeta gráfi- 
ca se alíen para evitar ralentizacio- 


nes. Por ese motivo, en nuestro la- : 


boratorio se testean los juegos en 
numerosas configuraciones distin- 
tas, con objeto de valorar de qué 
modo se comportan todas las no- 
vedades sobre cada una de ellas. 





NEUE 


:- tintas que garantizan los Test, 





En la actualidad obtenemos : 
4 48 resultados, ya que lleva- : 
mos a cabo dos pruebas so- : 
bre cada una de las 24 configura- : 
; ciones. La primera se realiza tras la : 
: instalación, dando completa liber- : 
: tad al juego para que se regule se- : 
; gún las prestaciones del ordena- : 
;- dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una reso- : 
; lución de 1024x768 y 32 bits de : 


profundidad de color. 





Rendimiento de Vídeo, por lo que 
cada ordenador influye en la nota 
un porcentaje distinto según el nú- 
mero de PC que forman parte de 
ese segmento. Así, por ejemplo, los 


orto amp imalas PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 o 
WINDOWS 98 SECOND EDITION a iaa. | 
afectan un 0,27% frente al 0,74 del AMD K6-1500 Mfz/128M8—— | Create 3DBlasterRivaTNT2M6432MB | 0,27% 
superior. Este porcentaje se calcu- AMD K6-I500 MHz/128 MB | Hercules 3DProphet450064MB | 0,27% 
la hallando el 33,3% de 10,8 y di- AMD K6-11500 MHz/128MB | Hercules3D'Prophetll MX32MB 027% | 
vidiendo el resultado por 13, que Intel Pentium 11 600 MHz/128 MB | Hercules 3D Prophet Il MX 32 MB. 0,27% 


es el número de ordenadores que 
forman parte del segmento infe- 
rior. La fórmula es sencilla: 
10,8*33=359/100= 3,59/13=0,27. 


NOMBRE DEL JUEGO 





ENLACE PAG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 





TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


















8 Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 


Intel Pentium 11600 MHz /"128 MB. 
Intel Pentium 111600 MHz / 128 MB 


Intel Pentium 11 600 MHz/128 MB 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% 










Creative 3D Blaster Riva TNT M64 32 MB j ñ 


"AI Radeon 64 MB DDRVIVO 
Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432 MB 
% Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 

































027% 





PE EA AMD Athlon 700 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet II MX 32 MB 
No se recompensa en ningún caso SÍ AMD Athlon 700 MHz /128MB | Creative 3D Blaster RivaTNT2 M64 32 MB | 0,27% 
el hecho de que un determinado AMD Athlon 700 MHz/128MB | ATiRadeon 64 MB DORVIVO 
juego haya sido optimizado para AMD Athlon 700 MHz/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB 
funcionar bajo Windows XP exclu- AMD Athlon 700 MHz/128MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB 
sivamente, o Windows 98. WINDOWS XP HOME EDITION O A A 
Intel Pentium 41,53 6Hz/256MB | ATI Radeon 9000 0,60% 





cinco familias de procesadores: 
Pentium 1! 350, AMD K6 II 500,Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
Test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 


Intel Pentium 42, 80 GHz /512 MB 


1111 43:1111:9 SEGMENTO MEDIO 





TARJETA DE VÍDEO 


AMD XP 2400+1,87 GHz /256MB | 
AMD XP 2800+ 2,07 GHz /512 MB 
Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB 
















¡eforceFK5G00 T28D0RDW-E TY | 074% 


Sapphire Radeon 9600 Atlantis 
ATI Radeon 9200 | 
Sapphire Radeon 9600 Atlantis 







Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


, e o iS Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
e a ap MAUI hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 
divido en tres segmentos di- L EL RESULTADO 


ferenciados básicamente por la po- 
tencia de cada uno de ellos. El su- 
perior está formado por cinco 
ordenadores con procesador Pen- 
tium 4 a 2,66 y 2,80 GHz y AMD XP 





Por este motivo, el resultado : 
A de las tablas es realmente 
exigente.Cada segmento de : 


ordenadores afecta en un 33,3% a : 
la nota obtenida en la Prueba de : 





SEGMENTO INFERIOR. ) 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


St existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 


actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





En este grupo se engloban En este grupo se engloban Segmento que luda los 

los procesadores más 2 los procesadores más procesadores montados 

avanzados con menos de 22 - populares con, al menos, en PC con un mínimo de 

año y medio de vigencia. tres años de vigencia. seis años de vida. 
Otros procesadores Otros procesadores Otros procesadores Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¿"y 
de este segmento: de este segmento: de este segmento: el grado de compatibilidad tras obtener una ¿8% 





Pentium 4 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz y 
AMD XP 2000+, 2200+, 2400+ y 2800+. 


Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 


media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


Pentium Il y 111:450,500, 550,600, 650,700, 
750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 











LOS SIMS 2 
UNIVERSITARIOS 





















Windows 98 / 2000 / ME / XP » Pentium 800 MHz - 256 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón « 1 GB de espacio en disco 
duro - Tarjeta de sonido compatible + Tarieta gráfica 
compatible conT 8 L de 32 MB - Lector CD/DVD 4x. 





RES. POR DEFECTO 


1024x768x32 A 


Nose puedejugar |  Nodisponible 


Nose puedejugar | Nodisponible a 


















Nose puedejugar | Nodispomible | 0/00 
Nose pr rol. 


Nose puedejugar | 
Nose puedejugar | 


Nodi disponible de 000 
No disponible 










panes | Moi 400 
Fluido Ñ No disponible GENTE | 
Nose puede] jugar | No disponible. E 5 ANS 
Fluido. a No disponible a 












Hayparones | Nodispomile | 400 


Hay parones | Nodisponible 
Hay parones No disponible 























Fluido Fluido de 00 
ad ui a ara 
Fluido Fluido TN Ñ Lee 
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El fabricante recomienda en su archivo Léeme que si tenemos una 
tarjeta gráfica no apta para TéL, como una Intel Extreme Graphics 
o cualquiera de la gama Radeon 7xxx, necesitaremos un 

procesador de, por lo menos, 2 GHz. 





El procesador es una pieza esencial para que el motor social, del 
que depende la inteligencia artificial, cargue más rápido y las 
esperas sean mucho menores. Realmente «Los Sims 2» exprime al 
máximo toda su capacidad de trabajo, 








a fiber nos recomienda que desactivemos el resto de 
programas durante la ejecución del juego, ya que esto agiliza 
notablemente la velocidad, 











Desde el archivo léeme se nos recomienda que tengamos en 
cuenta el número de Sims de que disponemos en nuestro solar, ya 
que es uno de los factores que más afectan al rendimiento. En los 
solares con un bajo número de Sims, cuatro o menos, el juego 

funcionará con mayor fluidez que en aquellos que alberguen a un 
númerosuperior a ocho. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras, es aconsejable visitar 
su página web en: 
www.ossims.com 














SPLINTER CELL 
CHAOS THEORY 


Windows 2000 / XP » Pentium 4 1,4 GHz - 256 MB de memoria 
RAM - Teclado y Ratón - 4 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible con DirectX - Tarjeta gráfica 64 MB 
compatible con Direct3D 9.0c - Lector CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 | 


No funciona - (e No funciona A 


No funciona No funciona 
No funciona No funciona 


No funciona Nofunciona 

a 0 od a 000 
A 
Nofunciona | Nofunciona | 0,00 
o E TE 
a A E 
Nofunciona | Nofunciona 
A 


No funciona 'Nofunciona 


No funciona No funciona 





Se bloquea NE Se bloquea 


Ralentizado a Ralentizado. 600 
No funciona —Nofunciona 
Ralentización leve Ralentizado h. >. 


Fluido. | Fluido 


Fluido Fluido 

a Fdo o E 

an A. 

ar TS, 
Fluido. | Fluido 1 


El fabricante advierte que es únicamente compatible con los 
modelos de tarjeta GeForce 3 o superior (excepto GeForce 4 MX) y 
ATI Radeon 8500 o superior. Esto lo podemos constatar. gn el Test, 
ya que con las Matrox, TNT 2, GeForce 2 y 4 MX no funcionó. 


PROCES) ADOR 


Resulta esencial cumplir los requisitos mínimos en este patada 
ya que si no este título no funcionará correctamente. De todos 
mos, lo más recomendable es que exceda de 1.5 GHz de velocidad 
para no encontrarnos con ningún problema. 


El fabricante recomienda que, si contamos con un sistema 
operativo Windows XP doblemos la cantidad de memoria 
recomendada, es decir que pasemos de 256 a 512 MB. 


PARPTE CTA AT DIUPIMAMIA 
FCANCECINC DADA EE JFIANE 
- CUNSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Si nuestro ordenador no cumple los requisitos mínimos es 
imposible hacerlo funcionar. Para mejorar el rendimiento en el 
menú de opciones contamos con multitud de parámetros. Bajar la 
resolución, la calidad de las texturas y los efectos visuales ayuda 
notablemente a mejorar el rendimiento. Recordar qu el juego es 
sólo compatible con los sistemas operativos Windows 2000 y XP. 


- ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar futuras descargas, es aconsejable visitar 
su página web en: 

http-//www.ubisoft.es 





REE BROTHERS IN ARMS 
IN ARMS: 
nio! 


ROADTO HILL 30 


Windows 2000 / XP + Pentium 4 1 GHz - 512 MB de memoria 
RAM - Teclado y Ratón - 5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible con DirectX - Tarjeta gráfica 64 MB 
compatible con Direct3D 9,0c - Lector CD/DVD 4x 


A 


No funciona No funciona 


No o funciona 10 Al - Nofunciona 


No funciona No funciona 


No > funciona X No funciona : 10,00. 
No funciona Bd — Nofunciona ES. 
> mal ia OE AS 
Dd ME A E 
A TE 
ua 
A 


Ralentizado E Ralentizado 


Sebloquea | Sebloquea [000 


No funciona No funciona 


a 
i Fluido ata Ralentización 1 leve a 
E TA 
ae o 


Fluido Ralentización leve 


| ee d A o A A 


Fido | falemiracóniene 


El fabricante advierte que es únicamente compatible con los 
modelos de tarjeta GeForce 3 o superior (excepto GeForce 4 MX) y 
ATI Radeon 8500 o superior. Esto lo constata el Test, ya que con las 


Matrox, TNT 2, GeForce 2 y 4 MX no funcionó. 


Se ía usar como mínimo un huela al 5H de 


velocidad. En nuestras pruebas hemos podido comprobar que 
funciona con configuraciones ligeramente inferiores, aunque 
existe una pérdida apreciable de velocidad. 


Alcanza una notoriedad grande para el buen funcionamiento del 


juego. Se recomienda preferentemente 1 GB para Windows XP 
aunque se hable de un mínimo de 512 MB, 


Es necesario contar con Windows 2000 y XP para que funcione. 
También resulta recomendable realizar modificaciones de diversa 
índole en diferentes opciones gráficas para conseguir un ritmo de 
juego más fluido. Bajar la resolución lo más posible y eliminar 
ciertos detalles gráficos ayudará a que este título se ejecute 
mucho más rápido. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar futuras descargas, es aconsejable visitar 
su página web en: 

http:/Awww.ubisoft.es 
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Windows 985E / 2000 / ME / XP » Pentium III 1 GHz + 256 MB 
de memoria RAM «Teclado y Ratón * 2,2 GB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de sonido compatible con DirectX 9 - 
Tarjeta gráfica 3D con 64 MB compatible con Vertex and Pixel 
Shader» Lector CD/DVD 8x. 
541 | 


RES. POR DEFECTO | 1024x76832 | | 


AS 
Nofunciona | Nofuncona 
A e to 
—Nofunciona | Nofuncona ),00. 
O 
Nofunciona | Nofunciona 

he e o 

a Or E a : 
Da eN 

e | 

of o A . wo o 00 
a ON 
—Nofunciona. | Nofundiona | 0; 


Ralentizado Ralentización leve 
a e dae pNenE Hala MEE SEE 
“Ralentizado pela ds ! Ralentizado 
“Ralentizado. | Hay parones NOS 
: Ralentización leve AE: Ralentización leve a 
e a E 

pia ny 
o | 
Fluido... | Fluido 

rre od 
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El fabricante nos informa de que los chipsets gráficos compatibles 
en el momento del lanzamientos son los siguientes: ATI Radeon 
8500 y toda la familia 9000, Radeon Xxxx, NVIDIA GeForce 3, 
GeForce 4 Ti, GeForceFX y GeForce 6. 


ku pesar de Sal en sus requisitos mínimos 1 GHz de rota 

hemos detectado ralentizaciones en procesadores más rápidos, 
por lo que recomendamos un mínimo de 1,8 GHz para que el 

juego funcione correctamente. 


- MEMORIA - | 
Los 256 MB que nos piden no serán suficientes para mostrar la 


gran cantidad de enemigos que suelen aparececer a la vez en 
pantalla. Lo ideal es contar con, al menos, 512 MB, 


Desde el archivo léeme se nos hacen varias recomendaciones para 
evitar cualquier malfuncionamiento del programa. Una de ellas 
atañe a la configuración del color de nuestro escritorio. Debemos 
ponerlo en Color verdadero, 32 bits. El problema de no hacerlo es 
que si jugamos con una paleta de color inferior se pueden 
producir varios problemas mientras ejecutamos el juego. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar futuras descargas, es aconsejable visitar 
su página web en: 

http://www Jucasarts.com/games/swrepubliccommando/hud.html 
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¿FUNCIONA EN TU PC? 





ENLACE PAG. TEST / PAG. TRUCOS (Silos hubiera) 


TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 





¡[a 

U 

P SECOND SIGHT 

DATOS DEL JUEGO 

ho NOMBRE DEL JUEGO 
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Windows 2000 / XP + Pentium 4 1 GHz + 256 MB de memoria RAM - 


Teclado y Ratón * 1 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible DirectX - Tarjeta gráfica compatible - 
Lector CD/DVD 8x 

















Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 4 1,5 GHz + 384 MB de memoria 
RAM Teclado y Ratón - 1,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX9- Tarjeta gráfica Nvidia GeForce, ATI Radeon o 
equivalente- Lector CD/DVD 8x 





C PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% > 

PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
AMD K6-1 500 MHz/128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432MB | 0,27% -Nofunciona - Nofunciona- -Nofunciona -Nofunciona 

3 AMD K6-l 500 MHz/128MB_ |  Hercules3D Prophet 4500 64 MB dE 0, 27% e No funciona | Nofunciona 0,00. No funciona | Nofunciona 

he AMD K6-11.500 MHz /128 M8 Hercules 3D Prophet!I MX 32 MB 0 27% E No funciona : —Nofunciona.. | 000. No funciona —Nofunciona 

Z Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | — Hercules 3D Prophet IMNSZMB. 20, 21% E No funciona -No funciona 4 No funciona No funciona 

3H Intel Pentium 111600 MHz/128 MB | — Creative 3D Blaster Riva TNTZ M64 32 MB Ma 0, 21% dd No funciona | Nofunciona “No funciona - Nofunciona | 

ñ Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO A No funciona —Nofunciona No funciona No funciona [000 

y Intel Pentium 111 600 MHz/128 MB | Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32MB_— 0, 27% Es No funciona a No funciona 0,00. No funciona i No funciona ¡ 

2 intel Pentium 111 600 Mhz/ 128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 50 27% No funciona No funciona No funciona No funciona 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB Hercules 3D 'Prophet 11MX32.MB 30, 27% . Nofuncióna. Non OOO ¡No funciona e des li Nofundiona E )( 
AMD Athlon 700 MHz/128MB | Creative 3D Blaster Riva TNT2.M64 32 MB 0, 27% fi No funciona | Nofunciona No funciona Nofunciona. | -000 
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TARJETA DE VÍDEO 
Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 
PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 

potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 

parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 
MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 
Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 


«Second Sight» no es compatible con las opciones de antialiasing forzado, por 
esta razón debemos desactivarlo antes de empezar a jugar. 


No hemos detectado ningún problema con los distintos procesadores que 
tenemos instalados en el laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS, Eso sí, 
siempre y cuando éstos cumplan de antemano con los requisitos mínimos 
que nos aconseja el fabricante, 


La memoria RAM se torna esencial para disfrutar de este programa con una 


calidad visual aceptable, Bajar de 256 MB supondrá una cadena interminable 
de ralentizaciones y parones. 


O FADIETA NECE UÍACA 
| TARJETA DE VIDEO 


Se nos advierte que tarjetas NVIDIA que incorporan el chipset NV34 pueden 
sufrir algunos problemas de rendimiento. Estos contratiempos a la hora de 
disfrutar el juego también se dan con aquellos modelos NVIDIA más antiguos 
que exhiben el término "MX" en su nombre, 


A pesar de contar con los requisitos mínimos recomendados, si no tenemos 
en nuestro equipo una buena tarjeta gráfica de nada nos servirá la potencia 
del procesador, ya que en el laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS hemos 

comprobado que 1,5 GHz no son suficientes. 
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Se nos advierte que debido a la alta calidad gráfica y a los empleos 
sistemas de lA empleados, los tiempos de carga en ordenadores con menos 


de 512 MB de RAM pueden ser un poco largos. 


4 CUNCiNNE 
Ll TUNCIUNE 


Alos usuarios de Windows 2000 se les advierte de la existencia de un fallo 


Se nos advierte que si somos usuarios de Windows 2000 podremos 
experimentar un bajo rendimiento en caso de no tener instalado el Service 
Pack 4. Además, «Second Sight» no es compatible con la aplicación 
RefreshForce, por lo tanto si cualquier usuario emplea esta utilidad, podrá 
encontrarse con la desagradable sorpresa de no disponer de varias de las 
opciones de resolución en el juego. 


título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


, que se ha detectado y que tiene lugar al pulsar Ctr-Alt-Supr e intentar 
regresar a «Armies of Exigo». Si por alguna razón pulsamos esta combinación 
de teclas, debemos reiniciar automáticamente el programa antes de seguir 
jugando con él, pues de otra forma se bloqueará y no podremos volver a 
entrar, 


- ACTUALIZACIONES 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. http://es.codemasters.com/secondsight/downloads php 


* o el 
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Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¿7 g | | Es 
el grado de compatibilidad tras obtener una de hi as 
media de los Test de rendimiento, por | | | 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


Actualiza a la versión 1.3 y nos advierte que todas las partidas salvadas 
anteriormente serán borradas con la nueva actualización. 
http://www.eagames.com/official/armiesofexigo/armiesofexigo 
/us/downloads.jsp 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este programa. 
Para consultar descargas futuras, es aconsejable visitar su página web en la 
dirección: 
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Windows 98 / 98 SE / 2000 /ME /XP + Pentium 41,5 GHz - 
128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2,5 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido compatible con 
DirectX Tarjeta gráfica de 64 MB compatible con Direct3D - 
Lector CD/DVD 4x 
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a TARJET DE VÍ DEO 


Para jugar es absolutamente necesaria una tarjeta compatible 
con el motor de Iluminación y Transformación. Si no disponemos 
de esta tecnología, el juego será incapaz de arrancar por mucho 
cab que pongamos. 
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8 UE es un pieza fundamental para el buen 
funcionamiento de este programa, ya que si no cumplimos con la 
velocidad mínima exigida en los requisitos del juego ni tan 

siquiera nos permitirá instalarlo. 
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Los 128 MB de memoria que nos exigen los requisitos mínimos 
no llegan a ser suficientes si queremos disfrutar de una 
experiencia de juego realmente fluida. 


CONS :JOS PARA QUE FUNCIONE 


Es complicado que este juego dé problemas mientras tengamos 
los requisitos mínimos. Sin embargo podemos mejorar el 
rendimiento general cerrando cualquier programa mientras 
ejecutamos este título e instalando la última versión de los driver 
gráficos y de la placa. Si aún así encontramos algún fallo, instalar 
los DirectX 9.0 puede ser una gran solución, 
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Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras, es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.constantinegame.com 
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Windows 95/98 / 2000 / XP » Pentium 111800 MHz o similar - 
128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón + 1,2 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta 
de vídeo 3D de 32 MB - Lector CD/DVD 8x. 
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Aunque el juego funcione con tarjetas con 32 MB de memoria es 
recomendable disponer de una que tenga 64 MB, Con una 
GeForce 4 o una Radeon 8500 la cosa irá bastante finisla y 
podremos disfrutarlo a tope. 


Si se instala en un equipo con procesador Celeron deberá ir como 
mínimo a 1,2 GHz pues, en caso contrario, no contará con la 
capacidad suficiente para ejecutarlo. Nuestra recomendación 
particular sería un Pentium 4 a 2 GHz. 


Se recomiendan como mínimo 128 MB, pero lo ideal serían 256, 
sobre todo si nuestra tarjeta 3D tiene capacidad para comprimir 
texturas por hardware. 


Este título funciona casi sin problemas en cualquier equipo donde 
se instale, aunque observando ciertas premisa básicas. Por eso 
hay que tener en cuenta que cuanto más baja sea la 
configuración del equipo, menor será la velocidad a la que se 
ejecute, hasta afectar seriamente al desarrollo. Contar con el 
mínimo recomendado obviamente es lo mejor. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras, es aconsejable visitar 
su página web en: 

www.rockstargames.com 











THE WESTERNER 


Windows 98 / ME / XP - Pentium 111 733 MHz - 128 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón + 1 GB de espacio en disco 
duro «Tarjeta de sonido compatible con DirectX 8.1 - Tarjeta 
gráfica 3D de 32 MB - Lector CD/DVD 8x 
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Ha ocasionado demasiados problemas en nuestro laboratorio, 
funcionando exclusivamente en aquellos equipos de gama más 
alta. Afortunadamente, para solucionarlos podemos descargar el 
parche de su página web, 


Las exigencias de procesador no son excesivamente elevadas y en 
todo caso lo más que podemos hacer, si es que el juego por 
alguna extraña razón no acaba de funcionar, es reducir al máximo 
el nivel gráfico. 


Independientemente del sistema operativo que tengamos en 
nuestro ordenador, 128 MB de RAM serán suficientes para 
ejecutar el juego con absoluta fluidez. 


FEF FUMA 
DA GUHE CUINCION 
AUE FUNCIUNE 


Con objeto de subsanar cualquier poblema de fluidez que se nos 
pudiera presentar podemos optar por bajar la resolución de 
pantalla, elegir uno de los cuatro niveles de detalle o desactivar 
las sombras. En los casos de incompatibilidad en que sea 
totalmente imposible ejecutar el juego, habrá que intentarlo 
descargando el parche de actualización. 


Actualiza la versión 1.2 y, además de ofrecernos interesantes 
extras como pueden ser algunas tomas falsas, soluciona distintos 
problemas. 
http://www.revistronic.com/games/westerner/westemerhtm 
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Windows 98 / ME / XP + Pentium III 1 GHz -256 MB de 
memoria RAM -Teclado y Ratón - 700 MB de espacio en disco 
duro - Tarjeta de sonido compatible «Tarjeta gráfica 32 MB 
compatible con DirectX9,0a - Lector CD/DVD 
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En general, resulta compatible con todas las tarjetas, pero con las 
TNT 2 no hemos conseguido ejecutarlo en el laboratorio. Obtener 
un mejor rendimiento dependerá exclusivamente de la potencia 
de nuestra tarjeta. 


A pesar de pedimos 1 GHz de potencia, este programa funcionará 
correctamente con un procesador de 600 MHz, siempre y cuando 
esté acompañado de una tarjeta gráfica compatible. 


Si disponemos tan solo de 256 MB, tendremos que reducir la 
calidad de texturas y otros efectos. Se necesitará el doble de 
memoria para subir la calidad. 


«Castle Strike» no requiere de un PC potente para ser ejecutado 
pero sí de una buena tarjeta gráfica que sea compatible, Si 
tuviéramos problemas para hacerlo funcionar debemos 
comprobar, en primer lugar, que los driver de la tarjeta gráfica 
estén actualizados. En el caso de los parones, desfragmentaremos 
el disco duro y ejecutaremos el juego sin otra aplicación activa. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras, es aconsejable visitar 
su página web en: 

http://www.castlestrike.de/es/index.php 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 









NOMBRE DEL JUEGO 


AOS ENE 


ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (ilos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 11 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 


PROCESADOR: MEMORIA 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Intel Pentium 41,53 Ghz /256 MB | 
intelPentium 41,53 GHz 1256 MB | 


SEGMENTO MEDIO 


Intel Pentium 4 1,53 GHz / 256 MB 
AMD XP 1800+ 1,53 GHz /256 MB | 
AMDAP2200+ 1,79. 6H2/256MB | 
AMDXP2400+ 1,87 GHz/256 MB | 
AMDXP2800+ 2,07 GHz /512MB | 


a AA 


SEG. SUPERIOR 


Intel Pentium 42,80 GHz /512 MB 


CONEXIÓN A INTERNET 


Si existen problemas para conectarse a Internet de forma habitual, si alguna conexión 
da errores y provoca que el juego no se pueda disfrutar, lo sabréis porque en estas 
líneas se resume toda nuestra experiencia durante largas horas de partidas on-line, 


Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB | 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB | 


TARJETA DE VÍDEO 1. 


_ AllRadeon 9000 


ATI Radeon 7500 






—MredmB5o OA 


o 
- GeForce4T¡4200 


Geforce FX5200 


_GeforceFK56001280 DDR DMT | 0,52% 
Sapphire Radeon 9600 Alanis | 0,52% 
Alla Radeon Aa | 


Sapphire Radeon 9600 Atlantis 


PUERTOS NECESARIOS PARA CONECTAR 


Los juegos on-line en mundos persistentes suelen recurrir a una serie de puertos de 
comunicación para hacer más rápida y fiable la conexión con los servidores. Si algún 
juego pone problemas o es complicada su configuración, en este apartado lo sabréis. 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de hol primeras cosas que 
hace-cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 





CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 


título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 


configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 
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Las gráficas tienen la finalidad de resumir 


el grado de compatibilidad tras obteneruna “+ 


medía de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 


adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 





Mei JOINT OPERATIONS 
poeta] ESCALATIONS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP - Pentium 111 1,2 
GHz 512 MB de memoria RAM » Teclado y Ratón 
* 2 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9 Tarjeta gráfica 32 MB 
compatible con DirectX 9.0 - Lector CD/DVD 8x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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Ralentizacón leve 


Errapisanda las conexiones de 56K de velocidad 
este título funciona correctamente. Con un 
módem de 56K acabarán con nosotros sin saber 
muy bien quién o qué nos ha matado. 


La única modificación que debemos hacer en 
nuestro Firewall, módem o router es abrir el 
puerto UDP 32768. De esta manera, el título 


tendrá mucha menos latencia. 


El fabricante recomienda utilizar las tarjetas que 
han testeado en sus oficinas: Nvidia GeForce, 3 
y ATI Radeoon 9600 y 9800. Todas las superiores 


funcionarán correctamente, 


Se nos recomienda utilizar procesadores 
Pentium o equivalentes. En la tabla podemos 
comprobar que es una pieza clave, pero no tanto 
como la tarjeta gráfica. 


256 MB de memoria RAM serán suficientes, 


aunque si no queremos ningún parón o 
redibujados tendremos que doblarla. 


Desactivar todos los programas que utilicen 
memoria, como los antivirus, nos ayudará a 
descargar trabajo innecesario a la RAM. Para 
conseguir una mayor velocidad es conveniente 
bajar la resolución de pantalla y la calidad 
gráfica, sombras, texturas, etc. 


No existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar futuras descargas, es aconsejable 
visitar su página web: 
www.jointopsthegame.com/default.asp 








Windows 98 / ME / 2000 / XP - Pentium 111 800 


MHz + 128 MB de RAM * Teclado y ratón + 6 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 

compatible con DirectX 8 * Tarjeta de vídeo 3D de 
32 MB con hardware con T8:L + Lector de CD/DVD 
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A INTEF INE 


La transición entre zonas conlleva l aer de 
datos adicionales desde Internet, lo que añadido a 
las pequeñas dimensiones de las zonas puede 


ralentizar algo el desarrollo normal del md 


Camentatlenents para jugar con «Final nr. 
XI» tendremos que abrir un rango de puertos 
exagerado, concretamente los que van desde el 


50000 al 65536, tanto en TCP como en UD? 


«Final Fantasy Xl» utiliza Transformación e 
Iluminación por hardware, por lo que aquellas 
tarjetas gráficas que no soporten T8:L no podrán 
ejecutar el juego.Ni siquiera intentarlo. 


No se necesita un procesador especialmente 


rápido para ejecutar «Final Fantasy Xl», aunque sí 
es recomendable que supere el Gigahercio. Aún 
así, no es un aspecto a tener en cuenta. 


1 MEMORIA 


Con 256 megas de RAM es más que suficiente, 
aunque con 128 MB y la resolución de fondo y 


pantalla algo más bajas también funcionará. 


Si el juego funciona con ralentizaciones, podemos 
ir al panel de control de «Final Fantasy Xl» y 
desactivar el efecto de Mip Mapping. Otra opción 
es bajar la resolución de pantalla, el tamaño de las 
texturas y reducir el tamaño del fondo en el que se 
crea la escena (la imagen se verá pixelada). 


Al ejecutar «Final fantasy Xl» será el propio 
programa el que se encargue de buscar 
automáticamente la última versión disponible del 
cliente del juego. 











Windows 98 / ME / 2000 / XP » Pentium 111 800 
MHz 256 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 2 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX 8.1 - Tarjeta de 
vídeo 3D de 64 MB - Lector CD/DVD 4x 
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Fluido 
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Funciona perfectamente con cualquier tipo de 
conexión mientras pase de los 56K de velocidad, 
pues si no habrá problemas al cargar zonas largas. 
Y con muchos personajes en pantalla más lag. 


No hemos tenido ningún problema para conectar 
con los servidores. Si carecemos de un cortafuegos 
o un router, en http://support.cityofheroes.com 


EAS AMARO la solución. 


El ln avisa de que este juego necesita una 
tarjeta con 64 MB y deberá contener uno de los 
siguientes chips: NVIDIA GeForce 2 en adelante, y 


ATI Radeon 8500 o superior, 


Ciertamente todo lo que baje de los requisitos 
mínimos recomendados no funcionará 
correctamente, En ocasiones, que vaya fluido o no 
depende de la combinación tarjeta gráfica-CPU. 


Sem memoria es pieza vta ,ya que carartantos 
objetos en pantalla requiere de mucha RAM, 


Nunca debemos bajar de 256 MB, 


Revisar que los driver de nuestra tarjeta gráfica 
estén actualizados, ya que muchos de los fallos 
gráficos se deben a incompatibilidades de este 
tipo. Bajar la calidad de las texturas o reducir la 
resolución de pantalla ayudará notablemente a 
que el juego funcione más o menos sin parones. 


Al ejecutar «City of Heroes» será el propio 
programa el que se encargue de buscar 
automáticamente la última versión disponible del 
diente del juego. 
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Los nuevos Sims ».JE 
han de enfrentarse” JE 


AFANES dle MT) 
eE 
AAN 
AS 





¿Buscas descendencia? 


¡A por el nino! 








A diferencia de su antecesor, en los «Los Sims 2» nuestros 
personajes crecen y tienen descendencia. Asegúrate de que 
la saga de tus Sims persiste por los tiempos de los tiempos. 





un bebé, este heredará algunos rasgos físi- 
cos de sus progenitores como el color de 
ojos, pelo, etc., y de su personalidad. 





Así se bid un Sim 


CH) 44 
Crea un una familia y l 
búscales un nuevo hogar CHJ 45 
Cómo construir una casa CHJ 46 
- Amuebla la casa de tus Sim CHJ 47 
Los deseos de tus Sim 


MAPAS 





Comparte tus Sim por a ua 
- Actualiza tujuego con . 
nuevas descargas CHI51 


n cada etapa de la vida de los Sims ; 
variarán los objetivos y miedos que : 
debemos cumplir, o evitar, para : 
mantenerlos en buen estado y así conse- : 
guir premios.Otra característica del juego : 
es el ADN. Cuando dos Sims adultos tengan : 





CHJ50 


Etapas de un Sim 








Creando una familia: cuando entres : 

i en el creador de familias y cuentes ya : 
con dos Sims adultos, podrás pulsar sobre : 
el icono del chupete con la finalidad de : 
: aumentar la parentela con un nuevo 
: miembro. Compartirá rasgos de los dos : 
Sims progenitores y : 

a podremos elegir qué : 
| edad deseamos que ¿ 


| tenga...menos bebé. 


» Sin crear una familia: haz que dos : 

Sims adultos se relajen en la cama y 
) pulsa en”ir a por un bebe” Si tienes suerte : 
el Sim hembra quedará embarazada. 





2 Durante el embarazo: tu Sim sufrirá ; 
alguno de los síntomas propios delem- : 
| .).Debes cuidar : 
bien a la futura mamá y procurar que to- : 


barazo (mareos, vómitos... 


das sus necesidades estén bien atendidas. 





J El nacimiento: una [UTN | 

f' vez que el bebé es- [UA 
té listo para salir, tu Sim [HE da 
comenzará a hacer ges- dE 
tos de dolor.En ese mo- [8 po 
mento aparecerá una 
ventanita que nos avisa [A vi 
de que el nuevo miem- [HR | l 
bro está en camino.Lo HS 
siguiente es tu Sim con su bebé en n brazos. 





'S Bebé: en esta etapa el Sim no puede 
ser controlado, ya que todo lo que hace 
es comer, dormir y | 
llorar. Tan sólo ten- 
drás que preocupar- 
te de que no le falte | 
nada para que crez- | 
ca correctamente. 


£ Infante: a esta edad, el Sim ya puede 
Y ser controlado y tiene sus propios de- 
seos y miedos.Sus principales metas serán 
aprender a andar, hablar y usar el Arnal De 
eso se encargarán los Sims adultos e — 


: a Clase, Ayúdales con los de- 











7 Niño: comienza el colegio 
y cambia de objetivos. 
Ahora sus deseos consisten 
en sacar buenas notas y jugar. 
Debes preocuparte por que 
estudien e impedir que falten 





beres y aliméntalos bien que 
están creciendo.¡Cuanto más M 
ha vayan a clase mejores | 
notas obtendrán! 











8 Adolescente: en 
esta etapa vuel- | 
ven a cambiar los 
ici y miedos. 
Desean sacar bue- 
nas notas, dar su 
primer beso y con- | entrar 
seguir que sus padres les dejen salir por ele 
noche, Sus miedos son tener que escaparse 
de casa o engordar. e 








fp Pre-adulto: Etapa sólo disponible en la 

7 expansión «Los Sims 2 Universitarios» y 

será exclusiva para aquellos Sims que deseen 
estudiar en la Universidad... si es que llegan. 





; Arbol genealógico 
. = E sz E PA E= 1] 


Según vamos avanzando en el juego se van 
creando nuevas generaciones, hasta dar for- 
ma a un árbol genealógico Y .Para acceder 
a él tendremos que ir al panel “relaciones” y 
allí pulsar en el pequeño icono que aparece 
abajo a la derecha Y. Cuando el árbol se 
abra podremos ver ver que algunos componen- 
tes aparecen en blan- 
co y negro. Esto signi- 
fica que se trata de 
Sims que ya fallecie- 
ron. Si pinchas sobre 
los tres puntos que se 
| encuentran debajo de 
la foto de cualquier 
otro Sim 6), harás que 
este ocupe la posición 
central del árbol y se 
mostrará su propio ár- 
bol genealógico. 


























Barcelona 
85161 Perdoname - 82984 Paquito El Chocola... S 83188 Real Madrid 
85069 Antes muerta que sencilla 82935 Noches de bohemia ¿ 84446 Cara al sol 
85103 Baila morena y 2 Equador — 82123 Athletic Bilbao ' 
Benny Hill 5 83808 H. de España 
¡4-34 Lose my breath 2 84094 H. Republicano A 
84760 Obsesion 264993 Precisamente ahora . 82124 Atletico Madrid ' 
84428 Asturias , 85048 Enjoy the silence 2004 S 84362 Champions League 
84997 Valio la pena Dd Du hast “ 34494 La internacional 
82652 Fiesta Pagana TARA 84976 American idiot 482190 Betis ' 
85119 Buscate un hombre... 80277 Nothing else matters 4184489 Els segadors | 
83258 Sevilla F.C. | 


Es NO TECHNO-DANCE ||| Ñ la e E AA 

E IAN 1227 84226 Cafe del mar [IS e E 
80056 Insomnia E” 8 A E LA o A 

j 85121 Bootsy bootsy bo... 


MESA UN A >) CINE/TV 5 Dos gardenías 


Satisfaction 
85158 Volverte aver 84937 Ki Bill 85046 Pump ít up 


85150 La gata (palante) 84067 El Exorcista 84973 Calo me 
84920 Pastillas de freno 84724 El bueno, el malo, feo 35037 Flashdance 
85033 Nada valgo sin tu amor 34440 El señor de los anillos g4926 Despre tine 
85085 Porqueno ser amigos? 80017 Mision Imposible 
84642 Angel malherido 80143 La Pantera rosa AL 

84904 Hablando en plata 84759 Gladiator 80726 No woman no c 
83849 Molinos de viento 34064 Star Wars 80239 Final Countdown 
85113 Dile 83883 Fraggle Rock 84943 Accidentally in love 
84919 Una foto en blanco y negro 80096 Pulp Fiction 80111 Sweet Child of Mine ' 
85031 No soy un Bastritboy 80025 Los Simpsons 85061 Just lose it 
85148 Quiero sertu sueño 85083 Aqui no hay quien viva 83655 Thunderstruck ' 
84791 La rueca 80044 Rocky 80217 Satisfaction | 
82380 Dame Veneno 80125 Mortal Kombat 80298 Master of Puppets | 
84918 Camina y ven 84207 El Padrino 84624 The trooper | 


-. SONIDOS REALES IMiTaciones pe FAMOSOS 


EXORCISTA "Coge el teléfono...¡Cabrón” PORTERO In poquito de por favor... 
ORGASMO Esta lo está pasando muy bien... TORRENTE ¿Te lo vas a creer??? 
FRANCO "Españoles... Franco ha muerto...” BORIS Histérico como siempre 
NUEVO "¡Tienes un mensaje nuevo!!!” RAMBO No siento las piernas... 
PREGUNTA .-. ¡y hablarás con tu móvil! POCHOLO 
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El alma del guerrero O — 1301 


E RA OO 
is trademark of Jordan Mechner used under license by Gameloft 


RISA Carcajada... Para mearse de risa 
TELEFONO  Sonará como en casa de tu abuela. 
VOMITO ¡Que asco! Almas sensibles, abstenerse 
SUPLICO "Por favor, que alguién me coja...” 
PAJAROLOCO ¿Te acuerdas del dibujo animado? 


AZNAR 
PAPUCHI 
PUJOL 
POZI 
LMOYA 


SUPERPIJA Osea... te cojo el teléfono PREYES 

PADRINO se creeran que eres de la Mafia BUSTAM Joder tío cógelo porque... > 
TARAREO  ¡Agotador! ... pero sólo son niñas... SHINCHAN La risa del niño travieso A 

FRENAZO Sorpenderá a todos los que te rodean PUERTORICO "Y esssoo0o”... inconfudible | (ES 

INFIERNO Thriller, la carcajada...¡De miedo!!! VELANEGRA Sólo hay una para decirlo así... E 2004 Horn Abbot international. AN Trivia! 

RADIOTAXI  ”,shhh 1 coche para ..shhhhh ..." MAIRENA Que poderío tengo en el coño ad a id gad 
POROMPOMPON  ...¡peroen versión borracho! RUIZMATEOS .-.Que te pego, ¡Leche! OTRA ET IT 
Bj: Envía SUENA BORIS al 7227 y la voz de BORIS te avisara cuando te llamen o (1180/ IR 
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¿Que tarjeta elijo hoy? 


Introducir en Internet datos tan comprometidos como la tarjeta de crédito puede resultar 
algo incómodo para algunos usuarios. Por eso, Vivendi ha creado las llamadas Tarjetas 
Prepago, con las que podrás jugar a «World of Warcraft» sin exponer tus datos. 


| igual que sucede con cualquier ; 
juego de rol on-line masivo, para : 





tros datos de cuenta de usuario a introdu- 
cir el número de la tarjeta de crédito con la 
que vamos a pagar la cuota mensual que 
Blizzard nos cargará por utilizar su servicio. 
Por suerte, para aquellos que todavía no se 
fían de la seguridad de Internet en este ti- 
po de transacciones, Vivendi ha puesto a la 
venta las” Tarjetas de Prepago de Juego; un 
modo sencillo de abonar por adelantado 

















«World of Warcraft» acompañado de Una : 
“Tarjeta Prepago de Juego” 


h empezar a jugar con «World of : 
Warcraft» debemos completar una serie de : 
pasos previos, que van desde facilitar nues- : 


a] 
rss ro e ersrssss 





m Los meses de suscripción pueden pagarse 
con la tarjeta de crédito o de prepago. 


las cuotas mensuales de «World of War- : 
craft». El sistema de activación es realmen- : 
: te fiable, aunque no podemos dejar la : 
: oportunidad de animaros a utilizar otro ti- : 
po de formas de pago, toda vez que la se- : 
guridad en Internet, pese a las reticencias : 
que muchos de vosotros podáis tener, es 


francamente elevada e 


es! la instalación 





Llegados a este punto, se supone que he- : 
mos terminado de instalar el juego y ac- : 
tualizado el cliente a la última versión que : 
existe. El siguiente paso es crear nuestra : 
cuenta de usuario, si es que todavía no dis- : 
|: ponemos de ella, Puesto que el programa : 
: seregala con 30 días de suscripción, es pre- : 
| | ferible comenzar el registro con el número : 

: de serie que se nos proporciona y más tar- : 


: de, una vez se vayan a consumir estos días, 


: utilizar la “Tarjeta de Prepago de Juego” 


que hayamos comprado. Este paso paso se 
describe en la sección Tarjeta Prepago: 


1 Terminada la instalación, ejecutamos 
! «Hon of Warcraft» y pulsamos el botón 
NENE que aparece en la esquina 
inferior quierda de la pantalla de“Login”. 





» Al hacerlo se abrirá una ventana de 
1 nuestro navegador de Internet con la 
página a a 








' ' pra 
. e Cline otics bel td coma ES 
Anew account and bega pizying. ] 


» “Guanña omérs Click the burton bala 
a col DEV ao Un: aan begin plajino. 





Guest Paes” C + Al any time aer you 
haya aethaled yor uni account you can A 
Uehek he butenn balón e combi your: ARGOUnt bo A 

antonia a cal bex autlrartication key. 








A A E 

- tienen con la Tarjeta Prepago  ' 
| una dao más fiable para 

-2 - abonar las cuotas. 


Desde allí podemos crear una cuenta 
nuevaQ) o configurar una que ya hubiéra- 
mos creado con anterioridad €). Obvia- 
mente pulsamos la primera opción. 


») El proceso se divide en siete pasos. En 
D el que nos ocupa, tan sólo debemos 
confirmar que hemos leído y aceptado los 
términos de uso€), tras lo cual PIS 
el botón RAEySO 





al have fead and 1 accept the following Terms of Use! 


hi Introducimos la clave de autentificación 
“Y que viene impresa en la caja, justo de- 
bajo del tercer CD del juego6Y). Metemos 
también la firma de seguridad, respetando 
mayúsculas y minúsculas). Entonces, pul- 
samos el PERÓN 






aid 











' E 


E “Security Input: [Ogkuzs 





y 








E Introducimos los datos de contacto €, 
) nuestro e-mail y número de teléfono y, 
en caso de estar interesados, el consenti- 
miento para recibir en nuestro correo elec- 
trónico la“Newsletter Blizzard Insider.Nos 
vamos al siguiente paso. 
( 


Full Hanre: Computer Hoy Juegos 
Address 1: Los Vascos, 17 


A A A A A A A A a 


A A ir 0601 


* AP'Postal Code: 28030 
e Spain | a os SE Ed 3 E 








nm Las tarjetas prepago pueden adquirirse en 
centro comerciales y tiendas especializadas. 


Hemos llegado al ecuador del proceso de : 
registro y con ello a la parte crítica, donde 
debemos decidir de qué modo deseamos 
pagar la suscripción mensual (o del perío- 
do que elijamos). Tenemos varias opcio- 
nes, como se muestra en la imagen: VISA, 


2 A AA 


0 [EL] American Express ñ 





Electron-VISA, JCB, Master Card y Ameri- 
can Express. Más abajo se incluye la op- 
ción”pagar con Tarjeta de Prepago” (expli- 
cándose el procedimiento en la sección 
“Tarjeta Prepago”). Independientemente 
del tipo de tarjeta que elijamos para pa- 
gar el modo a seguir es muy parecido: 


Seleccionamos el tipo de Suscripción 
deseada: uno, tres o seis meses y el ti- 


Subscriptions: 
4) dnd One-Menth Subscription. 


Co A Six-Month Subscription 





po de tarjeta que vamos a utilizar, en 
nuestro caso Ha . 


Introducimos los datos de nuestra tar- 
jeta de crédito. 


A MATAR TOMATE : 


Eiret Hamo: NENE RAN IRAN O ERA III NARNIA ATAN Y III 
of the curd owner [Computer Hoy 


"Last Name: AA A A NN AA A A 
of the e owner uegos 


Amall: 
of the a owner 


Card Type: Visa (Chana) 
" Carid Niémiras: AR 
*Expiratlon;/09 Y: / 12005 vi 
Verification Codo: 
Yom, le dba? 123 









(chjuegosEdhobbypress. es A E 











Aceptamos las condiciones de pago 
marcando la casilla correspondiente. 





Acto seguido, pulsaremos en el botón 

aunque, como vemos en la 
imagen, no implica que en ese momento 
se vaya a realizar ningún cargo a nuestra 
tarjeta de crédito, ya que el primer pago 
se realizará cuando los 30 días de prueba 
lleguen a su fin. 


1 En el penúltimo paso crearemos la 

cuenta de usuario, para lo que de- 
bemos introducir el nombre con el que 
deseamos acceder a la cuenta (una sola 


Account Name: [CHoyJuegos | 


Account Password: ee... o 1 


Verify Password: +essorss | 


Password Hint: 
What ig this? 


Answer: [El Padrino pan 





|Favorite mr ma ¡0vie? 





palabra que únicamente puede contener 


letras y números), la contraseña OH) y una 


pregunta con la que podamos recuperar 


la contraseña en que caso de que la extra- 
viemosQ. 


7 El último paso, “Account verifica- 


tion nos muestra toda la informa- 


ción que hemos introducido para confir- 
mar que todos y cada uno de los datos son 


correctos. Si estamos de acuerdo con to- 


do pulsamos el botón”Create Account”. 


TO 


e Aecount Name; :Ichoyjuegos 
A morword:| emmm 
Eos ssnord Quection:| Favorite movie? 
cn ord pe El padrino 


Computer Hoy Juegos 
¿| LOR VONCON, 17 
mess 20040 
IGNNYRLAAAAS, 


MÁ nectar Sofocesian 


ie 
As > Date; 109/2005 
Lei Subscription: (4 mont subscription) + 12.990 
MÁ VodasaLofarmatian 


15% Your credit card will not be billed Mm e Uma, | 


MT EAN 





Si nos lo hemos pensado mejor, no tenemos 
más que volver atrás en el navegador o ce- 
rrar la ventana para cancelar todo el proce- 
so (Blizzard no guardará ninguno de los da- 
tos introducidos hasta ese momento). 


1 Una vez que la cuenta esté creada, 

no tendremos más que pulsar el 
botón volver a ejecutar el juego 
e introducir el nombre de usuario y con- 
traseña que especificamos en el paso 10 
de este artículo. 





En breves instantes estarás creando tu 
personaje de «World of Warcraft» para dis- 
frutar de uno de 
los mejores jue- 
gos de PC del mo- 
mento. Ya ves que 
no es nada com- 
plicado y, lo que 
es más importan- 
te, es totalmente 
seguro, especial- 
mente si utilizas 
Tarjetas Prepago. 


Tarjeta Prepago 


Sino estamos muy convencidos de utili- 
zar la tarjeta de crédito para pagar, siem- 
pre podemos hacernos con una“ Tarjeta 
Prepago” como las que venden en las 
tiendas de juegos y centros comerciales. 


Lo que ofrecen es un tiempo de suscrip- : 


ción de uno, dos o tres meses, en función 
de la que compremos. Si hemos com- 
prado la tarjeta junto al juego, y quere- 
mos utilizarla nada más registrarnos, no 
tenemos más que hacer las siguientes 
operaciones, una vez llegados al paso 6 
del proceso de registro: 


Seleccionamos primero la opción 
'Pre-paid Game Card' O) y pulsamos 
sobre el botón continue 





ANO 
pongo the uno ndion ceda oda e do dnd datan and 7 haled, 


OT 47 


Sacamos la tarjeta de la caja y rasca- 

mos el área sombreada para dejar al 
descubierto el número de serie que nos 
ha correspondido, 





Introdu is dicho número en la 
web 6), tal y como se muestra en la 
imagen. Tras hacerlo, aceptamos los ter- 
minos del contrato pulsando sobre el 


botón | 


A AC E o 


Game Card Code: [4% | 


En el caso de que ya dispusiéramos de 
cuenta de usuario y hasta el momento 
hubiéramos pagado las cuotas con tar- 
jeta, podemos hacernos igualmente con 


Consultar suscripciones 


En la esquina superior derecha de la pá- 
gina de mantenimiento podemos ver el 
enlace W Full Payment History Si pulsa- 
mos sobre él, veremos un historial con to- 
das las promociones, tarjetas prepago y 
suscripciones que tenemos contratadas, 
así como la fecha en que finaliza cada 
una. En la imagen de la derecha, por ; 
ejemplo, podemos comprobar que trans- 
curridos los 60 días abonados con la Tar- : 





una Tarjeta Prepago. Una vez la tenga- 
mos en nuestro poder y la activemos, la 
facturación a través de la tarjeta de cré- 
dito se paralizará, al menos hasta que el 
período suscrito de prepago termine. Te 
explicamos cómo hacerlo: 


Introducimos en la ventana del na- 

vegador la dirección de Internet 
http: SUD wow-europe.com o pul- 
samos HEEE en el juego. 





En la página que muestra el navega- 
dor haremos clic sobre el botón Ma- 
nage Account. 





ARNET ASIN 
+ Extaing Cuntomers AS (EA 


. "Quer Pas” Cumtosnerto Alny lime ahyt you 
hates activated yauc quam pres” acohun, you cam 


ak dra button CU to continua your account by 
entering a retanl box autitantication key 


introducimos el nombre de usuario 
y la contraseña €), entonces pulsa- 
mos el botón Login' O. 


AOS D 


GR 





En la esquina superior derecha de la 
ventana aparece un recuadro con 
varias opciones. Hacemos clic sobre el 
enlace Add Game Card 












OR aos 


Para finalizar, simplemente tenemos 

que seguir los pasos 2 y 3 de la sec- 
ción “Tarjeta Prepago” Los más descon- 
fiados podrán descansar en paz. 


Subscription: 12.49€ Ore-Month Subscription AO 
Pad Method: ¡2 Visa 
a0990+ "4060 


Next Bill Date: |16 June 03 09/10 CEST 
Notes; pedr! Visa will be automatically billed 00 16 June 05 09:10 
e E 


Il ESTADO ESTITTCIAAOS CICIOVICCRIRAAIIAdO CTSTINDANS | 
IE Fres Month [active 

N/A 60 Day GaréCard Dpending 

12.99€ One-Month Subscriptión Crending 


ARES 


Controlar el estado de nuestra sus- 
cripción con «WOW» es muy sencillo. 


; jeta Prepago, se nos volverá a cargar la 
cuota mensual en la tarjeta de crédito. 
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-onoce en profundidad 
tu tarjeta gráfica ATI 


¡Cataclismo VGA! 


ATI ha desarrollado para sus tarjetas uno de los paneles de 
control más evolucionados de cuantos existen hoy día. Este 
mes te mostramos el camino para llegar hasta él y te 

proporcionamos algunas claves de su funcionamiento. 





ar controladores para todos los modelos, 


aunque la buena noticia en este sentidoes ; ff, 
que, si posees cualquier modelo con chip : 
gráfico Radeon o Geforce, puedes utilizar : 


indistintamente las versiones de los driver ; 


que periódicamente se publican vía web. 


Este mes, por ejemplo, veremos cómo ; 
utilizar los controladores unificados ATI Ca- 
talyst, que son comunes a todas las tarjetas : 
Radeon. El mes que viene, le tocará el tur- : 
no a aquellos que facilita nVidia para la to- 


talidad de sus tarjetas Geforce. 


Catalyst Control Center E 


A la hora de escribir estas líneas, los con- : 
troladores ATI Catalyst se encuentran por : 
la versión 5.3 para Windows 2000 y XP. : 
Desde hace algunos meses, el Panel de : 
Control de estos driver ha sufrido un cam- ; 
bio sustancial, siendo sustituido por el Ca- : 
talyst Control Center, una aplicación desde : 
la que podemos modificar un buen núme- : 
ro de parámetros de la tarjeta gráfica. A : 
continuación, os mostramos algunas de las : 
formas de ejecutar la herramienta Catalyst : 


Control Center de ATI: 


Pulsando sobre el menú 
Inicio, Panel de Control y 
haciendo doble clic sona el 
icono Pantalla' O- 








ctualmente, el 90% o más de las ; 
tarjetas gráficas instaladas en los : 
ordenadores (por lo menos las de : 
aquellos que se utilizan para jugar), están : 
fabricadas por las dos compañías que do- : 
minan el mercado: ATI y nVidia. Puesto que : 
distribuir este tipo de tarjetas es realmente : 
costoso, lo que hacen ambos desarrollado- : 
res es permitir que terceras compañías : 
(Asus, Gigabyte, Club3D) distribuyan sus : 
tarjetas, aunque con nombres distintos y : 
embalajes especialmente diseñados. De : 
hecho, estas empresas también suelen cre- : 


: ul Pantalla al | 


En la ventana que aparece, seleccionamos : 





la pestañal teta ] y pulsamos el botón 





[Sm]. Para terminar, seleccionamos 
la pestaña [B% cATaLysT Gontol center ] y pincha- ; 


mos en el inmenso botón que saldrá en 
medio de la ventana Line]. 








Haciendo clic con el botón derecho so- : 
1], que aparece jun- : 


bre el icono de E 
to a la hora, selerloamós la opción 
[E: CATALYST Control Center]. 





| (Catalysr”contolcenter. 7 






L. activado RADEON 9800 PRO > 
2. activado RADEON 3800 PRO - Secondary > | 


AA a 







pa Acerca de... 







Salir 







ies] 
¿357 (0) PUE USAN 





Lo primero que vemos nada más ejecutar : 


la aplicación es la pantalla de bienvenida, 


desde donde podemos acceder a todas las : 


funciones de la herramienta. En la parte su- 
perior hay varias opciones de menú a la 


izquierda, dentro del apartado 'Configura- 


| AA TA profundidad de color), frecuencia de re- 
: fresco6) y rotación) 


ción de ia las distintas secciones en 




















O) Yi 
y Ehock tor driver updates — il 
> Contact CUSTOMER CARE 


| + Customer reviews 
Fl] > Send A your feedback 
$ Visit ati com 


Car Y: sr 


CINTA. CADERA A 








| QUE | quesedivide la henas * 
| E rmecia me mientaQ, mientras : 
ja UY Prciniacion de moria que en la parte princi- : 
[GOL | pal nos encontramos : 
|6s $) Video Saa E E 

S, SMARTGART” | con varios links a la : 
po! o | webde AT! 6). 













"Desde Catalyst Control Center es posible 
optimizar el rendimiento de la tarjeta gráfica” 


Es la parte fundamental de la herramienta : 


Catalyst Control ¡E Administrador de pantallas | 

Center y, además Ea Opciones de Pantalla | : 

del apa rtado de El f jus Propiedades de monitor O | : 
30 


bienvenida, | 


Esta última opción del menú nos per- 
mite elegir la orientación de la panta- 
lla para el caso, no muy probable, de que 
dispongamos de algún dispositivo de pan: 








L e Color | : , 
cuenta con otras | $) Video | ; talla no convencional. 
. i e» s 
ocho secciones. | 3 Hugo PA 


4) PU Recover E Paisaje estándar (0). 
La primera es el L_—— e | ¡[Derecha (30* en sentido de las manecillas del relo 
Administrador de Pantallas, que dispone ¡[Paisaje invertido (180) 


de los siguientes elementos: > ;- | Izquierda (S0" en sentido contrario a las manecilla: 














A A A A A A A A A A IN AN A A IN II pr o 


El área superior mues- [f Principal: 
tra las distintas peo) | 
llas que tenemos instala- | mo ia 
das en nuestro sistema, así || Pantalas adicionales: 
como su organización y lo | eS 
que se mostrará en cada 
una de ellas €) . 





Para efectuar cambios, haga clic con el botón 
; derecho en los iconos de pantalla o arrástrelos 





A A A A A A A A A A A A A A A A A A A rr 





Más abajo, podemos [E A 
ver el nombre del con- || (+mo-4230 TEN 
trolador de monitor insta- | 






__JO 
Frecuencia de 
Calidad de color: _ _-) actualización: O 


mer 


Área de escritorio: (3 











ladoO , al igual que un | (1152x 864 al ) fra zoo A [7 E 
buen número de opciones || Rotación: AA 
que podemos modificar: | (Paisaje e estándar ar (0). A A 


resolución de pantallaO, L---"=-_=_="z"_— 



































El apartado '3D'es el más complejo de to- 
dos por el elevado número de opciones 
disponibles, aunque todas ellas siguen un 
patrón casi idéntico. Arriba, una imagen, 
generada en tiempo real que nos muestra 
los cambios realizadosBH; debajo, una o 
Ep a ; varias barras de desplazamiento en las 
Bl ¿que se muestran las distintas opciones 

; que se pueden seleccionar para calibrar 
dicho parámetro. 





De este toni el apartada do como 
ejemplo, Configuración estándar, nos per- 
mite elegir entre optar por mejores gráfi- 
coso por un mejor rendimiento, pudiendo 
ajustar nosotros automáticamente todas 
las demás opciones de la sección 3D: 


Antialiasing: permite seleccionar el 
número de pasadas de antialiasing 
por cada cuadro de imagen generado. 

Si queremos que sea la aplicación (por 
ejemplo, un juego) la que decidida el ni- 
vel de antialiasing a emplear, deberemos 
marcar la opción “Permitir que la aplica- 
ción decida" O-—— | 


Algunas aplicaciones, en especial los jue- 
gos, modifican la frecuencia de refresco de 
pantalla cuando se ejecutan. Esto, que no 
supone en principio ningún problema, sí 
lo es cuando dicha aplicación se cierra de 
forma inesperada y nos manda directa- 


adecuar la posición y el tamaño de la pan- 

talla. Para lo primero, usaremos las cuatro 

flechas que aparecen en la ventana Posi- 
¿ción y tamaño de la pantalla O* 7 





[ CP Permir que la aplicación nde, | 





mente al escritorio. Entonces, los paráme- | E | ,Ferdimiento s 
tros utilizados para ejecutar el juego que- e ES p NN Ax 


darán activos por la aplicación que se 
cerró. Para evitar esta situación, podemos 
Irala sección Opciones de Pantalla y mo- : 
dificar el apartado 'Anulación de frecuen- ; po 
cia de actualización 3D' para que marque 

la e Igual que: en el escritorio. 


Filtración anisotrópica: número de 

pasadas de este tipo de filtro que se le 
aplica a cada textura en un cuadro de ima- 
gen. Cuanto mayor sea, mejor calidad ten- 
drá la textura en gereral, aunque el rendi- 
miento gráfico del equipo disminuirá 
considerablemente. 





A 
HOLIIILIIIAIAAAAA AA 1.9 


O 











Para ajustar el tamaño, en cambio, de- 
bemos pulsar los botones que apare- 
| : cen en el cuadro interior(D. Dos de ellos 
==! : permiten ajustar el alto y el ancho de la 


Por defecto, Sor orinal de arial completa funcionan a una 
(recuancia de actualización de 60 Hz, en lugar de la frscuencia de 
actualización del escritorio. Para solucionar esto, seleccione anular la 
Irecuencla de actualización deseada. 


Desactivado da Mi un 


AIDA AC Iv A ap pd 


E ON 





| me Permitir que la e: deción 


La sección “Propiedades de monitor' 

cuenta con tres apartados distintos. El 
primero “Atributos, muestra únicamente 
información acerca del monitor, como la 
resolución y frecuencia máximas que es 
capaz de soportar. 


' Muestras por , Í ; 


ee A Dn a AA A E CC A A A A e Ss 411 


CATALYST A.l.: tecnología de ATI que 
optimiza el rendimiento de la tarjeta 
mientras se ejecuta el juego o aplicación. 
Activando esta opción, permitimos que ATI 














A? Compsttla E Catalyst adapta los distintos parámetros de 
sat ae |: la tarjeta gráfica, dependiendo de las nece- 
On E sidades en un momento determinado. 
Frecuencia de actualización 120 H yo> 

informada máxima: z 











imagen, mientras que los otros dos bus- CEA dl os 
carán automáticamente el tamaño más : | 


La parte interesante de esta sección se | 
ajustado(B (no siempre funciona bien).  : L a AS 


£ncuentra en Ajustes, donde podemos 
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e 
. 
. 
. 
. 
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. 
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. 
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Mo A A l: 
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SMARTGART" asegura la estabilidad del Jaca 
a aulomálicamente uma variedad de pruebas de 

bus que detarminan la configuración óptima del procesador 
gráfico. El cambio de esta configuración puede provocar 
rió en a sistema. 


Velocidad de AGP 
actual: 


Desactivado AS 
qee (O Desactivado Actualmente: 
% Q activado Q Desactivado Actualmente: [ 7] Y | 


Volver aprobar | 
e 


de Lei de a Activado AA  Actualnes: «ón ale u 
A ; sal 





A : 7 Volver a vrobar | | 
PO *% (Activado Q Desactivado Actualmente: a | 


(E: O hctivado Q Desactivado Actualmente: [| 





7 Nivel de detalle de Mipmap: 
ajusta la calidad del Mipmaping. 
Cuanto mayor sea éste, mayor será el ta- 
maño de la textura que se aplique a un 
determinado objeto, con lo que el rendi- 
miento se le EEE CDI 


— 


| 








> 


1 1 
Calidad E 


Up Ly EA 0 0 A LGA A A a tc o ad y 





1 TRUFORM: activando esta opción, 
los objetos mostrarán una apa- 
riencia más real con formas más suaves. 


7 SMARTSHADER: permite seleccio- 
nar los distintos sombreados que 
la tarjeta es capaz de generar por hard- 


ware. Por ejemplo, con el color sepia, co- 
mo si se tratase de una foto antigua. 








juego. l 








Ancora y repaso a ñ Hecemienta CA- 
TALYST Control Center termina aquí, pero 
esta utilidad cuenta con más opciones, 
como Color o Vídeo, que no hemos trata- 
do aquí por no estar directamente rela- 
cionadas con los juegos. En cualquier ca- 
so, en la ayuda podéis encontrar una 
descripción detallada de estos aspectos si 
disponéis de conexión a Internet. 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 


dl 


NUESTROS FAVORITOS 


Terroríficos 
1, DOOM 3 


El infierno ha extendido sus 
dominios a una estación de 
Marte. Este es el argumento idea- 
do por id Software para sumergir- 
nos en una pesadilla que no nos 
dará un segundo de tranquilidad. 


2. PAS BLACK EDITION 


El Purgatorio es ese lugar donde 
van a parar las almas que deben 
expiar sus culpas antes de alcan- 
zar la Gloria, y a partir de ahora 
el principal objetivo del Señor 
del Averno, £chate a temblar, 





John Constantine es una especie 
de detective exorcista en cons- 
tante lucha con los demonios que 
se cuelan en la Tierra para come- 
ter villanías, Ahora se enfrenta a 
su más perverso enemigo. 





A siterrible es descubrir que una 
== isla paradisiaca está tonada por 
dif mercenarios. Pero pavor será lo 
e Ue vamos a sentir cuando nos 
% veamos rodeados de aterradores 
9 experimentos genéticos. 


5.LAS CRÓNICAS DE RIDDICK 


Butcher Bay nos es una prisión 
ñ cualquiera y allílos presos no se 
MS Teeducan... más bien ceban su 

= hostilidad hasta convertirse en 
í/ enfermos mentales con unas 
8  rabiosas ganas de matar. 

















Batttehela 1942 The wwil Anthology 


«Intensidad muy alta. 
IO «Modo multijugador muy divertido. 


«Muchas armas y vehículos 
»El juego original y sus dos 
expansiones. 


ja «Voces sin traducir. 
.Inteligencia artificial baja si no 
: disponemos de un gran 

» Electronic Arts P 9 


- Todo tipo jug. procesador. 

» +16 años 

+ 47,95€ NOTA 

* +info. CHJ 45 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








a Vietnam 


«Buena banda sonora. 
O »El nuevo motor gráfico. 
«Muchos vehículos disponibles. 
»El modo multijugador es 
muy divertido. 
+El modo de un solo jugador 
O se requiere un procesador muy 
potente. 


* Electronic Arts «Se necesita un joystick para el 











Brothers in Arms 


«Fiel recreación de acciones 
Bi de la Segunda Guerra Mundial. 
Fantástica mezcla de táctica y 
acción. 
«La respuesta de las armas es real, 
«Basado en un historia real. 
»Algunas situaciones son muy 
S complicadas de resolver. 


- Ubi Soft eLa intensidad cae en algunos 

. a tipo jug. momentos. 

* +16 años 

+ 44,95€ NOTA a 

* + info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Counter Strike Condition Zero | 


a 20 misiones en el modo 
individual, 
»El rey de Internet. 
«Muchas armas disponibles. 


PA AER Op At 


a «Está completamente en inglés. 
eLa inteligencia artificial de los 
enemigos es deficiente. 


-VUG 

* Todo tipo jug. 

- +16 años 

* 34,95€ did 

- + info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD 








. mn tipo jug. " control de los aviones. 
- +16 años 

+ 47,95€ o 

* +info. CH) 37 PRECIO/CALIDAD 
Doom 3 


«Gran ambientación. 
+ » La tensión es tremenda. 

» Mapas muy detallados. 

«Toneladas de acción. 


Ñ a «Puede ser repulsivo para 
: E los jugadores más aprensivos. 


«Precio excesivo. 
* Proein 
* Todo tipo jug. 
- +12 años : 
+ 39,95€ NOTA Mei 
* + info. CH) 42 PRECIO/CALIDAD Suficiente 








«Realismo espectacular. 
«Muchos caminos distintos. 
Gráficos impresionantes. 

»La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


eSe necesita un gran equipo para 


hacerlo funcionar. 
- Ubi Soft 
* Todo tipo jug. 
* +18 años 
-29,95€ NOTA is 
* +info, CH) 37 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





Hitman Contracts 


«Libertad de decisión a la hora de 
O afrontar las misiones. 
«Buen guión. 
«Completo armamento. 
«Visualmente impactante. 


a «Se convierte en imposible jugar 


infiltrándote. 
* Proein «Algunas misiones son muy cortas. 
* Jug. Expertos 
E NOTA Y 
* +info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








Las Crónicas de Riddick 


Fuga de Butcher Bay 


»Combina equilibradamente 
acción, sigilo y aventura. 
«Visualmente impactante. 
«Desarrollo muy variado. 


«Está completamente en inglés. 
eLos objetivos a completar no 
-VUG están muy bien definidos. 


- Todo tipo jug. 
49950 NOTA ano 
* +info. CH) 47 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








Los Impsons Hit €: Run 


»Pupular por Springfield y charlar 
O con los personajes más famosos. 


«Cinco personajes controlables. 
«Los*gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 


a eLas misiones son muy sencillas. 


- VUG eLa cámara es algo mareante. 

* Todo tipo jug. 

* +7 años 

* 44,99€ NOTA a 

* +info, CH) 34 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Prince of Persia El Alma del Guerrero 


e «Muchos movimientos 
] RiNIcEO" Sa disponibles. 
pS o +El nuevo sistema de combates. 











eLa cámara entorpece 
- Ubi Soft 
« Todo tipo jug. 
* +16 años 
+ 49,95€ AA 7%. 
* + info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
u 
E 
ca ELECTRONIC ¡ 
Y ARTS 
O 
el 34,95€ 
O simunación $4 
u 
E LOS SIMS 2 UNIVERSITARIOS 
Vuelven los Sim con más ganas de juerga que 
9 nunca, pero con la obligación de estudiar. 


Viviremos situaciones cómicas, primeros roman- 
ces y, sobre todo, muchas fiestas. 





Psi-Ops The Mindgate Conspiracy 


«Gran motor físico. 
O «La posibilidad de utilizar poderes 


psíquicos. 
«Gran intensidad. 


a «No apto para aprensivos,. 


* Virgin Play 

+ Todo tipo jug. 

* +18 años 

* 34,95€ NOTA 


PRECIO/CALIDAD ao 








o Sight 


«Muy buena historia. 
O «Asombrosos poderes psíquicos. 


«Buen sistema de infiltración. 


— «El control es un poco brusco. 


- Proein 


* Jug Expertos 

- +16 años 

- 49,95€ NOTA 

- +info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


«Gran interacción con el escenario. 








Splinter Cell Chaos Theory 


«Impresionantes gráficos. 
o «Modo sigilo mucho más mejorado, 


«Gran cantidad de golpes y armas 
disponibles. 
«Nuevo sensor de ruido. 


a «Sigue siendo muy lineal. 


A 


cdo AL aida ya 


* Ubi Soft 

* Jug Expertos 

- +16 años 

; 44,95€ NOTA Él 8,70 p 
* +info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





UBISOFT 


44,95€ 
ACCIÓN 


SPLINTER CELL CAOS THEORY 


Sam Fisher vuelve con un motor gráfico renovado 
y nuevos artilugios como el sensor de sonido, que 





le darán aún más tensión a sus peligrosas aventu- 


ras de infiltración en territorio enemigo. 


ACTIVISION 


SW REPUBLIC COMMANDO 


Viviremos hechos y combates del Episodio Il y 
algún anticipo sobre lo que veremos en el espe- 
radísimo final de la primera trilogía, cuyo estreno 
en la gran pantalla está a la vuelta de la esquina. 











UBI SOFT PROEIN 
44,95€ 49,95€ 
ACCIÓN ACCIÓN 
BROTHERS IN ARMS SECOND SIGHT 


Táctica y acción combinadas para narrarnos las 
peripecias de un pelotón de soldados en suelo 
francés justo antes al desembarco de Normandía. 
Luchar en equipo es la única salida. 


Un hombre sin memoria descubre al despertar 
un manicomio que tiene increíbles poderes psít 
cos. Mientras vuelven sus recuerdos y descubre 
qué le han cerrado debe ocultarse de los guard 


para 


y cuánto cuesta. 





Call of PE Juego del año 


«Excelente ambientación bélica. 
«Acción a raudales. 

«Las increíbles batallas históricas. 
sLa sensación de estar allí. 


a eSe hace muy corto. 





Activision 
Todo tipo jug. 
+16 años 
29,95€ 

+ info, CHJ 46 





de a ca Warrior 


«Original sistema de juego. 
O «Guerra en estado puro, 


«Alta variedad de situaciones. 


eExcesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 
eLas misiones son demasiado sen- 








Proein cillas al principio. 
Todo tipo jug.. 
+16 años E 
49,95€ poto , 
+ 'info. CHJ 44  PRECIO/CALIDAD 





suriciente 


raro rr ponen pants arrrrrn amore rrrnorsarnriraanaanaons Pess oorrarosro nro rs o narcos nn. .ocnonrrar codos oeoosorssianssrrocoos.o 


Medal of Honor Pacific Assault i 


« Gráficos muy realistas. 
O » Muy buena ambientación. 

. Misiones muy variadas. 

« Acción asegurada. 





e Extremadamente difícil. 
ls SS e El efecto de las armas pesadas al 
Electronic Arts 


disparar. 
Todo tipo jug. 
+16 años TO 
49,95€ ¡POJA e E 
+ info. CHJ45 ' PRECIO/CALIDAD 





suficiente 


Star Wars Republic Commando 


«Fiel recreación del universo 
Star Wars. 

«Impresionante combinación 
entre táctica y acción. 
«Gráficamente espectacular. 
«Muchas órdenes disponibles. 


AU 
A 
PAT ASI 





«Para acabar con los enemigos hace 


icivlsión falta vaciar un cargador entero. 








“odo tipo jug. «Algunas fases resultan muy lineales. 
+12 años o rre qn 
19,95€ ¿NOTA 890 
+info, CH) 49 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
ribes Vengeance 
«Variedad de personajes. 
+ »Muchas armas y armaduras 
disponibles. 
«Muchos modos de juego. 
deja E «Historia muy lineal, 
RN = «Puede cansar si jugamos 
UG demasiado tiempo 
ido tipo jug. 
16 años ATEO LI 
1,95€ NOTA 1pEE: 
info. CH) 44 'PRECIO/CALIDAD META 
er 


po 


e 

















PC 


Constantine 


«Amplía los conocimientos que 
O adquirimos en la película. 

«Buena combinación del uso de 

armas y de la magia. 

«Guión muy trabajado. 


«Poca variedad de enemigos. 
w O eLos jefes finales se repiten. 
- Proein 


» Todo tipo jug. 

+ +16 años ea AE 

- 44,95€ ¡NOTA AA 
- +info. CH) 49 'PRECIO/CALIDAD 


Half Life 2 


«Impresionante motor físico. 
O «Historia muy bien planteada 

«Armás muy originales. 

«Visualmente impactante. 


«Se necesita conexión a internet 


para jugar. 
- VUG eLa instalación es extremadamente 
«Todo tipo jug. larga. 
ey "NOTA 9,46 
- +info. CH) 45 'PRECIO/CALIDAD uficient 


Painkiller Black Edition 
spa «Mucha acción. 
3 O «Gran motor gráfico. 


«Imponentes enemigos. 
«Gran intensidad, 


: e Us de ha | 


«No apto para aprensivos. 
— «Resulta un poco repetitivo. 


. Virgin Play 

* Jug Expertos 

e "NOTA 8,16 
- + info. CH) 38,48 Suficiente 


. PRECIO/CALIDAD 


Star Wars Battlefront 


«Muchos vehículos disponibles. 
O «Fiel y acertada recreación del 

universo Star Wars. 

«Tres campañas disponibles. 


77H SS 


Para disfrutar plenamente hace 
falta un joystick. 


« Activision «Si no actualizas el juego la fase 
» Todo tipo jug. de Geonosis no funciona, 

: +12 años nr 

-49,95€ NOTA 14 


¡ PRECIO/CALIDAD 


- + info. CHJ 44 


True Crime Streets of L.A, 


«Velocidad, lucha y acción juntas. 
O «Muchos vehículos disponibles. 
2600 km. cuadrados de ciudad. 


a «Demasiado corto 
»Los combates son repetitivos. 


» Proein 


« Todo tipo jug. 
- 49,95€ NOTA E 
- +info. CHJ 40 


'PRECIO/CALIDAD 


suficiente 





uficiente 








suficiente 








midac en nu estros. abro es el ysu ca ojeciól dal 














PENETRA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA III 
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ANS 

- Quesobre 
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A 


A A A A 


-20€ GE MAA: 


Grand Theft Auto Vice City 


«Sensación de libertad. 
O «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 


a eSe necesitan muchas horas para 
controlarlo correctamente. - 
eLos objetivos a completar no 


« Take 2 


están muy bien definidos. 
* Todo tipo jug. 
19, pd "NOTA 0 
* + info, CH] 49 das obresaliente 





«Totalmente en castellano. 
»Liberad de movimientos. 


a «Increíble ambientación. 


«No cuenta con modo multijugador. 
a «Algunas fases son complicadas 


» Take 2 

* Jug. Expertos 
. +16 años eme 
-19,95€ NOTA 





Max Payne 2 






e «Gran ambientación. 
a O »El tiempo bala. 
«Impresionante física. 


E «Argumento bien estructurado, 


la 2. E «Poco original con respecto al 
anterior. 
» Take 2 
Todatino ja. «Muy lineal. 
+ +18 años MOTA. 
-19,99€ PO 029 
» +info. CHJ 46 | PRECIO/CALIDAD 





Prince of Persia Las Arenas del Tiempo + XIII 


«Dos juegos a un precio 
excepcional. 

«Todo el encanto de Persia y de las 
películas de espías. 

»El guión está muy trabajado. 


Pa S sLa inteligencia de los enemigos 


Es es mejorable en los dos títulos. 
«» Ubi Soft ) 


«Todo tipo jug. 
eat o EZ 
» +info. CHJ 44 PRECIO/CALIDAD na 





Splinter Cell + Splinter Cell PT 


«Totalmente en castellano. 
O «Sistema de juego apasionante. 

«Ajustada dificultad. 

»Excelente iluminación. 


eLos enemigos son tramposos. 
— «Desarrollo relativamente lineal. 


» Ubi Soft 


« Todo tipo jug. 

+ +12 años RIE 0 

-9,95€ por EN: Rd 
- + info, CH) 45 CU Sobresaliente 
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rROcian 8 Dangerous 2 
pu 


«Excelente ambientación. 

O «Las misiones están muy bien 
pensadas. 
«La respuesta de las armas es real. 
«Poder liderar a cuatro hombres. 


sLa inteligencia artificial de nues- 
tros compañeros es muy mala. 


» Take 2 


«Es demasiado corto. 
* Todo tipo jug. 
o "NOTA O 
+info. CHJ 33 Sufic ¡ente 


PRECIO/CALIDAD 





Max Payne 


sEl tiempo bala en plan “Matrix” 

O «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado, 


«No tiene modo multijugador. 
SO «Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 


» Proein 


sEl control es complejo. 
Jug Expertos. 
. +18 años A O EDT OTI ES EP 
: 17,95€ NOTA za 
«+info.CHJ6,27  PRECIO/CALIDAD IATA 


Pi of Valor 


«Muy buena ambientación. 
Ia »Armas, vehículos y localizaciones 

reales. 

«Buena inteligencia artificial. 


«Muy lineal 
SO «Muchas trampas no se pueden 






-VUG detectar. 

* Todo tipo jug. 

: +16 años AS 

-19,99€ perTA Lc 
- + info, CH) 45 PRECIO/CALIDAD AA 


Return to Castle Wolfenstein 


«Gran intensidad. 

O «Control óptimo, 
«Escenarios muy cuidados. 
«Efectos de sonido muy buenos. 


a »El argumento es algo ramplón. 
«Desarrollo bastante lineal. 
«Demasiado corto. 





- Proein eEscenas muy sangrientas. 

«Todo tipo jug. 

+ +12 años EOS 

-17,95€ NOTA LL 
"+info. CH) 37 PRECIO/CALIDAD O 
Vietcong 


«La sensación de estar en la jungla. 
o «La acción es muy real. 
»Poder dar órdenes a un pelotón 
»Muchas situaciones distintas. 


«Demasiado difícil. 
o »+El enemigo no falla ni una bala. 


- Virgin Play 


» Jug. Expertos 

- +18 años IEA 

-19,95€ NOTA | Es 103 
- + info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD EIA 
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ESTRATEGIA (>) 


Afrika e vs. Desert Rats 


«Sencillo de jugar 

o «Muchas y buenas utilidades 
disponibles 
«Es largo y completo 








NUESTROS FAVORITOS 





a eLas voces están en inglés 
«Demasiado fácil para los habitua- 


eN les del género 
- Nobilis 


» Todo tipo jug. 

+12 años AAA 

+ 49,95€ ¡NOTA 

- +info. CHJ 38 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Commandos Saga 


«Cuatro programas por el precio 
de uno 

«Realismo muy conseguido. 
«Enemigos muy inteligentes 
«Vide del juego muy larga. 





«Extrema dificultad para progre- 
sar. 


- Proein 





«Se necesita mucho tiempo para 
- Jug. Experto Ajo las Sn MON 
+12 años eee 
+ 29,95€ ¿NOTA 
« +info. CHJ 48 Pr PRECIO/CALIDAD 


ESDLA La Batalla por la Tierra Media Empires Albores de la Era Moderna 


E «Gráficos muy realistas. «Unidades muy detalladas. 


eldéntico a la película. »Mucha diversidad entre las 
«Acción asegurada. civilizaciones. 


«Gran diferencia entre épocas. 


a »El modo campaña es muy difícil. 
eSin pasar el tutorial es 





eLas razas están descompensadas. 
— sLa inteligencia de los enemigos 
a no es muy elevada. 
» Electronics Arts 


onics . te | imposible jugar. 
. DS tipo jug. » Jug. Expertos 
+ +12 años a «+12 años SA 
» + info. CH) 47 | PRECIO/CALIDAD PRECIO/CALIDAD 





- + info. CH) 33 


Evil Genius 


Para » Muy original. 
NA O + Situaciones muy divertidas. 


+» Controlar el mundo. 


Panzers Phase One 


«Unidades muy detalladas. 

+ «Sistema de juego sin complicaciones. 
«Misiones muy variadas. 
«Tres campañas disponibles. 





— e El desarrollo es muy lento. 


a «Si te gusta la gestión de recursos 
+ Atender tantísimas tareas puede 


lo encontrará insuficiente. 











"ESTOS 





- VUG llegar a ser agobiante. á Zeta in «Misiones excesivamente largas. 
« Todo tipo de jug. « Todo tipo jug. 

. +1 2 años NENE . +1 2 años A rr 

* 44,95€ ¿NOTA - 39,95€ | NOTA % 

« +info. CH) 43 | PRECIO/CALIDAD Suficiente - +info. CH) 42 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Perimeter Rome Total War 


«Visualmente impactante. 
O elnnovador sistema de recursos. 


a «Miles de unidades en pantalla. 
«Defensas muy originales. 


«Divertido modo por turnos. 
«Batallas muy, muy tácticas. 





«Es difícil aprender a jugar. 
Sa «Para atacar necesitamos emplear 


muchas horas de juego. 





a «Extremadamente difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 


- Proein , Acido: imposible jugar. 

. e Expertos - Jug. Expertos 

» +/ anos eme - +12 años — 
. 49,95€ pe , . 49,95€ | NOTA 

- + info. CHJ 40 PRECIO/CALIDAD Suficiente » + info. CH) 44 'PRECIO/CALIDAD 





Soldiers Heroes of World War Il 


E «Unidades muy detalladas. E 
4 «Cada hombre o vehículo es : rs dl dl 

un tesoro a cuidar. : DIAN 
»Muy buena ambientación. 


Warhammer 40.000 Dawn of War 


«Unidades muy detalladas. 
O «Sistema de recursos original. 

«Lleno de acción. 

»El universo Warhammer. 





«No se puede controlar la cámara 
con las teclas. 
«Es muy difícil avanzar. 


sn 





a «Solo una campaña disponible. 
eFases muy largas. 


» Proein 


. Precio 

« Jug. Expertos « Todo tipo jug. 

« +12 años A « +16 años A 

« 49,95€ la + 49,95€ 'NOTA 1,87 
"+info. CHJ 41 'PRECIO/CALIDAD Suficiente +info, CH) 44 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
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S o 


-20€ A A 


Age of Empires Gold Edition 


»El juego original y una expansión. 
O 16 civilizaciones distintas. 
«Sencillo control, 
«Buen equilibro económico-militar. 


eTodas las civilizaciones son 


iguales, 
as sEl control no está completamente 
» Ubi Soft ajustado. 
» Todo tipo jug. 
« TP pos da ' 
- 9,99€ NOTA 5,90 





» +info. CH) 33 


'PRECIO/CALIDAD ATA 


Castle Strike 


«Impresionantes asedios. 
ON : O .27 misiones disponibles. 
70 | »El modo multijugador es muy 
divertido. 


«Construir un ejército contundente 
SS es tremendamente tedioso. 


» Data Becker 

» Todo tipo jug. 

- +16 añ e 
.9, 5ee a NOTA 





- + info. CHJ 49 


PRECIO/CALIDAD CAPTA 


Ground Control Il 

0 «Soberbio aspecto visual. 

as : ¿ÓN O «Sistema de recursos muy original. 
tp 


«Buen equilibrio entre ejércitos. 


eTantas unidades a controlar pue- 
den volvernos locos. 
«Pese a sus excelencias quizás se 


- VUG 


haga algo corto 
» Todo tipo de jug. 
- +12 años nn 
» 14,99€ ¿NOTA 
- +info. CHJ 40 





JAP DIN Las Grandes Batallas de Roma ! 


«Tres nuevos ejércitos. 
O «Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y Egipto. 


«Deja pocas opciones para el desa- 
rrollo táctico. 


» FX Interactive 














e Magno 


«Muchas unidades en pantalla. 
«Sencillo sistema de recursos. 
«Las unidades se crean 

muy deprisa. 


«Casi todas las batallas se ganan 
O por número de soldados. 


Pes eLa inteligencia de los enemigos 
» Ubi Soft 






es mejorable. 
» Todo tipo de jug. 
» +16 años RN 
-19,95€ ¡NOTA MZ 


- +info. CHJ 46 


PRECIO/CALIDAD O 


Civilization II! 


«Excepcional realismo. 
e .16 civilizaciones distintas. 


«Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 

IÓ «No cuenta con sistema multijugador. 
» Infogrames. 


eLas civilizaciones son idénticas. 
» Jug. Expertos 
0 TP NOTA E e Or 
. 19,95€ qn 
+ + info. CH) 14 ¡ PRECIO/CALIDAD eS 





pen l 


«Campañas intensas y largas. 
O «Recrea hechos históricos. 


«Multitud de unidades diferentes. 
» Ideal para iniciarse en el género. 


a «No permite resoluciones inferio- 





res a 1024x768 pixels. 
A «Deja pocas opciones para el desa- 
* FX Interactive rollo táctico. 
« Todo tipo de jug. 
» +12 años ER 
+ 9,95€ ¿NOTA 
- +info. CH) 34 


'PRECIO/CALIDAD PEA 


Pack Multi+Estrategia 


«Tres buenos juegos a un precio 
o insuperable. 
«Variedad de ambientaciones. 
»El mejor pack para aprendices. 


nr y 
AEET 


A Ñ) 


«Es una pena no tener seis ojos y 
Aa O seis manos para poder jugar a los 
» FX Interactive 











tres a la vez. 
» Todo tipo de jug. » Todo tipo jug. 
- +12 años PEO «1 e 
-19,95€ ANOTA + 19,95€ prin 
- +info. CH) 46 





Patrician II Imperio de los Mares 


PE «Buen sistema económico. 
" ALE 10 O «Completo manual y buena 
de: presentación. 


«Excelente inteligencia artificial. 


«Demasiados productos a 
manejar. 

E «Conquistar una ciudad por la 
+ FX Interactive 


fuerza es casi imposible. 
» Todo tipo jug. 
» +3 años Y 
- + info. CH) 33 AM Sobresaliente 


Stronghold Deluxe 


Muchas misiones disponibles. 

O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


.Inteligencia artificial baja. 
a eSistema de control confuso. 


+ Take 2 

+ Todo tipo jug. 

- +12 años A 
+ 19,99€ NOTA 


- +info. CHJ 9  PRECIO/CALIDAD 77 





















» +info. CH) 32 


da Sobresaliente 


PERRO TIAS 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
IO «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


«Pocos efectos especiales. 

— «Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 

» Proein 
« Todo tipo jug. 
» +13 años 
» 19,95€ 
+ +info. CHJ 25 





Tropico 2 Pirate Cove 


«Vida del juego muy larga. 
O .Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


«No funciona en algunos lectores. 
O «Gráficos algo ramplones. 





e. «Argumento flojo. 
» Take 2 «Período de aprendizaje prolongad: 
« Todo tipo jug. 
+ +12 años TT 
+ 19,99€ | NOTA 690 
» + info. CH) 3 ' PRECIO/CALIDAD [4751110 





ACCIÓN-AVENTURA d--TETErrErS 


A 





SIMULACIÓN «20 PTC 


NUESTROS FAVORITOS 


LAOOLEADEOANIOLIDARSEAAAAAAAAAAAOAAAAA0A0A2AA0orsosoosAAsassaososAAAAAAAasAsAaoAa AAA AAA Adosado 0700000079004 AAAoroAA2sosA0oAA0oAAosorsaoAo e on 





LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE FEBRERO HASTA EL 1 DE MARZO 


Título Distribuidora 


Constantine 
CT Specials Forces Fire for Effect 
Delta Force Joint Operation 
Domination 
Project Snowblind 
- Psychotoxic 
Second Sight 
- Specnaz Project Wolf 
Splinter Cell Chaos Theory 
StarWars Republic Commando 
Stolen 
The Punisher 





OLI NA UTERO MAA YARIS JR IN SII LU A AL QUE NL NAAA AU 


Obscure 


«Cinco protagonistas disponibles. 
O «Dos jugadores en la misma 

aventura. 

«Muy buena ambientación. 





sEl control es algo tosco. 
OS eSi nos desgrada pasar miedo no 


lo disfrutaremos. 
"Virgin Play 
« Todo tipo jug. 
+ +12 años A 
- 44,95€ ¿NOTA Y 6): 


+info.CHJ40——— PRECIO/CALIDAD 


Sufic lente 





Sid Meier's Pirates! 


«Gran variedad de situaciones. 
O «Se nos permite elegir nuestro 

camino con total libertad. 

»El ambiente es muy peliculero. 





Los combates son demasiado 
sencillos. 
sLa inteligencia de los barcos en 


« Atari los combates navales es mejorable. 
» Todo tipo jug. 

+7 años i 

- 49,95€ ¡NOTA NET 
—+info.CHI46 —— PRECIO/CALIDAD — Suficiente 











Los Sims 2 

+ Gráficos muy realistas. 
O » Nuevos objetivos para nuestros Sims. 

» Completo editor de Sims. 
+ Muchísimas opciones. 

lA y » Los tiempos de carga son 

» Electronic Arts a 

» Todo tipo jug. A 

»+7 años 'NOTA 

» 59,95€ | 

- +info. CH) 43 PRECIO/CALIDAD 





» 3 Universidades muy distintas. 

9 +» Conseguir que nuestro Sim madu- 
re y se haga un adulto de provecho. 
» Muchas juergas universitarias. 


le + Los tiempos de carga son 





hi excesivos. 
e La estancia en la universidad es 
: tea onichnt excesivamente breve. 
"+7 años Nora ET 
» 34,95€ | 
'PRECIO/CALIDAD Bien 





» +info. CHJ 49 


Precio estimado Título 


Distribuidora 





Scrapland 


«Una gran ciudad, 

O «Variedad de situaciones muy alta. 
«El aspecto metálico de los robots. 
«Misiones de dificultad extrema. 


»A pesar de la gran cantidad de 
acciones disponibles el desarrollo 





» Zeta Games 


es lineal. 
= Todo tipo jug. 
+12 años OS 
-29,95€ ¡NOTA 8,02 
“+info.CHJ45——— pRECIO/CALIDAD 





suficiente 


Silent Hill 4 The Room 


«Envolvente historia. 
”o «Nos mantiene en vilo hasta el final. 
«La intensidad es constante. 






y 0 a «Es necesario un pad de control 


DIZE AAA AAA IA 2200002 sosa rasos 


para jugar correctamente. 
»Algunas escenas pueden herir la 
- Konami sensibilidad. 
«Todo tipo jug. 
«+18 años IAE 
-34,95€ ¡NOTA Y 
«+info.CHJ43——— PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Le Sturmovik 


: « Precio insuperable. : 
2) + » Fiel recreación de todos los aviones. 
+ Muchos niveles de dificultad a la 
hora de pilotar. 


*£4004006009S06r42%2Deosoa00 00. 











eo 


e Llegar a controlarlo sin ninguna 
ps O ayuda requiere muchas horas. 
-Ubi Soft 


+ Es muy difícil avanzar. 
* Jug. Expertos iS 
-+12 años 'NOTA 5,8€ 
9,99 € » 
+INFO CH) 41 PRECIO/CALIDAD [US 





» Es completísimo, 

» Infinidad de ciudades a 
construir. 

+ Modo de juego intuitivo, 


+ Resulta muy complicado. 
+ Tantos problemas en el 


«Electronic Arts desarrollo llegan a agobiar. 


B00080906 > IH4DAEDAAAU AAA AAA Asasasoasaar¿Aes osos Aaa 
Add 


* Jug. Expertos o 

TP NOTA 

- 19,95 € | 
'PRECIO/CALIDAD 





- + info. CH) 23 


Precio estimado Título 


ARE NEU ROL / ROL ON-LINE 


Ubi Soft 4495€ Egipto lII. Virgin Play -2995€ — CityofHeroes 
dic 4495€ Piratas de la Isla Tortuga Friendware 29,95 € Disciples Il UltimatePack 
Virgin Play 39,95 € 
Fiencnar 295€ Final fantasy 
Virgin Play 29,95€  Campionship Manager 5 Proein 2995€  Spellforce Gold 
Proein 39,95€ Rugby 2005 Electronic Arts 4995 € 

- Planeta de Agostini 29,95€ E | y 
Friendware 4495€  ActofWar Atari A 
Ubi Soft 44956 — AmiesofExigo Electronic Arts ae "eoPan 
Activision 4995€ Fire Captain 2 Atari 19,95 € 
Virgin Play 2995€ The Settlers El Linaje de los Reyes Ubi Soft 19,95 € 
Proein 4995€ — Transport Giant Nobilis 29996  GIR: 











-20€| A AA 





Ubisoft 





led" 


1430 91973) 





-20€ A IA A 


Ly Magna Cum laude 


«Muchos minijuegos disponibles. 
«Situaciones realmente destemillantes. 
«La vuelta de un clásico, 

«Muchos personajes con los que 
poder interactuar. 


eFrases muy subidas de tono, 
«Algunas imágenes pueden herir la 


-VUG 





A sensibilidad del jugador. 
«Todo tipo jug. 
+ +18 años O NE 
"19,95€ ¡NOTA 
“+info.CHJ 43 PRECIO/CALIDAD —Suf 
The Westerner 


a. «Los increíbles gráficos. 
Y! O «Los puzzes, en su gran mayoría, 
td son muy divertidos. > , 


eLas disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 


«No es muy original en el desarrollo, 
eLas voces no están sincronizadas 





«Planeta de 


Agostini con los movimientos de la boca. 
«Todo tipo jug. 
-+7 años ¡NOTA NO 
+ info. CH) 34 | 'PRECIO/CALIDAD 








ES Mansión Playboy 


« Muchos objetos disponibles. 

» Las Playmate. 

+ La posibilidad de lanzar nuestra 
propia revista al mercado. 


+ Se puede hacer muy repetitivo, 








«Todo tipo jug. A 

+ +16 años | ¡NOTA 

» 19,99 € OREA 
PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


+INFO CH) 48 


Singles En tu casa o en la mía 


+» Muy buen precio. 
O « Situaciones muy calentitas. 


+» Muchas acciones disponibles, 


O + Pocos personajes. 
e Pocos objetos. 


«Ubi pen 

»Todo tipo jug. a 

» +16 años NOTA 

.19,95€ > 
'PRECIO/CALIDAD LAA 





+ info. CH) 41 


Distribuidora Precio estimado 


39956 





Friendware 


Virgin Play 19,95 € 
UbiSoft 399€ 
Nobilis 39,99 € 


Ñ 3495€ 
19,95 € 


Mar a EECUOnIC Aa 


Friendware 


7 , AN: lo: Y y AN, $! 
y Atari ANNA A 0 


a «Pocas conversaciones disponibles. 
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- SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ELECTRONIC ARTS (CLASSIC) 
James Bond 007 Nightfire 


¡Medal of Honor Allied Assault 


NBA Live 2004 

NHL 2003 

Need for Speed Underground 
Sid Meier's Sim Golf 

Tiger Woods PGA Tour 2003 
FRIENDWARE (SERIE ORO) 
Hearts of Iron 

Trainz 

FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 
Imperivm Edición Oro 

Real War 

Runaway 

The Fallen 

Torrente Online 

NOBILIS (NEOJUEGOS) 
Operation Air Assault 

Secret Service 

Soldiers of Anarchy 

Vietnam Med Evac 


GUÍA DE COMPRAS 





ad 
195€ 
195€ 
19,95€ 
19,998 
15938 


19,95 € 


19158 | 


19,95% 


995% 
9918 
10 
Ye 


07€ 1 


1995€ 


19,95 € 
1895€ 
19,95 € 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 


Command €: Conquer: Renegade 
Need For Speed Porsche 2000 
Sim City 3000 World EditionSIM 
Tiger Woods PGA Tour 2001 
PROEIN (XTREME) 

Commandos Más Allá del Deber 
Conflict Desert Storm 

Quake 11! 


Return to Castle Wolfenstein (Gold) 


Soldier of Fortune 2 

Tony Hawk's lll 

TAKE 2 (PRECIO ESPECIAL) 

GTA Vice City 

Hidden €: Dangerous 2 

Mafia 

Manhunt 

Max Payne 2 

Midnight Club 2 

Serious Sam: The 2nd Encounter 
Stronghold Crusader 
Stronghold Deluxe 

Tropico 2 La Bahía de los Piratas 
Vietcong 

UBI SOFT (CODEGAME) 

Age of Empires Gold 

Combat Flight Simulator 
Chessmaster 9000 

Ghost Recon 

IL2 Sturmovik 

Midtown Madness 

Singles ¿En Tu Casa o en la Mía? 
Piratas del Caribe 

Prince of Persia + XIII 

Splinter Cell 

Rainbow Six 

Mechwarrior 4 

Dungeon Siege 

Rayman 

VIRGIN PLAY (SOLF OUT) 


Carmageddon |! - Carpocalypse Now 


Eurofighter Typhoon 
Expendable 

Mobile Forces 

Offroad 

VUG (BEST SELLER) 

Aliens vs Predator 2 

Diablo ll The Lord of Destruction 
Empire Earth 

Jungla de Cristal: Nakatomi Plaza 
Swat 3 

The Thing 

ZETA GAMES (TITANIUM) 
Aguanox 

Cultures 2 

Etherlord 

Fair Strike 

Gorasul El Legado del Dragón 
King ofthe Road 

Mortyr 

Rally Trophy 

World War III Black Gold 


995€ 
995€ | 
995€ | 


9,95 € 


111998 ] 


17,956 
17,5% 
14938 
17,99€ 
14258 


19,95 € 
1858 
101958 
19,95% 
19,95€ 
19938 
A 


19,95€. 4 
19958 | 


19,95 € 
195€ 


00 
1) 


995 1 


9,93% 
9,95 € 
9978 
1997 E 
18,978 
195€ 
YI 


995€ | 


993€ 
098 
IS 


107% 
1,95 € 
14€ 
103S 
195€ 


14,95€ 
14,95 € 
14,95 € 
14,95 € 
14,95 € 
14,95 € 


993€ 
991€ 
993€ 
9998 
993€ 
995€ 
995€ 
993€ 
993€ 











VELOCIDAD d-- JETS 


NUESTROS FAVORITOS 


Por coches 
UA ill diendo DRIVER 2 


% Cantidad y variedad, porque 
este título nos ofrece camio- 
nes, monoplazas, deportivos, 
¿ etc. Un impresionante catá- 
¡logo de vehículos y competi- 
iones que nos garantiza 
muchas horas al volante, 


A COLIN pco RALLY 2005 


k Tendremos a nuestra disposi- 
19 ción todas las marcas y vehf- 
E culos que disputan el mun- 
E dial el presente año. Además, 
NE el grado de realismo y de cali- 
' dad es tremenda. 


E XPAND RALLY 


No son los coches reales del 
mundial de rallies, pero no 
importa mucho dada la cali- 
dad que exhibe el juego. Al 
no contar con la licencia, se 
han permitido el lujo de 
introducir muchos más. 











Toca Race Driver 2 


«Gran número de competiciones. 
O « Conducción muy real. 
« Cuenta con historia propia. 
«Gran variedad de tipo de 
vehículos. 


pe e las primeras carreras 


6 se vuelve muy complicado. 
- Proein y P 


- Jug. Expertos 
- +12 años 

» 49,95€ 

» + info. CHJ 39 


TER 


| en 
| ¡ PRECIO/CALIDAD Suficiente 















PRO Evolution Soccer 4 


«Posibilidad de jugar partidos 
o on-line. 
«Licencia de las ligas española, ita- 
liana y holandesa. 
«El mejor simulador de fútbol. 


eLlegar a controlarlo bien requiere 
muchas horas de práctica. 


« Konami 


» todo tipo jug. 

«+ dFOAÑOS > EITC 
- 34,95€ ¿NOTA 

- +info. CH) 47 


' PRECIO/CALIDAD Suficiente 




















Colin McRae Rally 05 


«Nivel gráfico muy alto. 
O «Conducción muy real. 


«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. 
.34 vehículos disponibles. 


«Es necesario un volantes para dis- 
frutar plenamente. 


- Proein 


« Todo tipo jug. 

- +3 años PD 

- 49.95€ son EN 
«+info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Need for Speed Underground 2 


A «Cientos de posibilidades para 
pi 7 O tunear nuestro bólido. 
cid «Toda una ciudad a nuestra 


para correr a todo gas. 
«Argumento bastante cuidado. 


«Desde que arranca la partida 
hasta que empezamos a tunear 


. ElectianioR Arts pasa mucho tiempo. 


« Todo tipo jug. 

años A 

« 49,99€ pora des 

+ +info. CH) 46 ¡ PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Aaa Rally 


+25 vehículos, 70 tramos. 
a «Buen motor de daños. 
«Conducción muy real. 


ESA «Muy difícil. 
e o «Si nos salimos una vez del 
» Tot Galias trazado, adiós al mejor tiempo. 
« Todo tipo jug. 
. +3 años po Oe gire 
- 29,95€ ¡YorA 


« +info. CHJ 45 'PRECIO/CALIDAD Bien 


= Football 2005 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«El control sin balón. 





»Para jugar correctamente es 
S necesario un pad de control. 
METE, : ati «Para sacarle todo el rendimiento 
» Electronic Arts se requiere «Total Club Manager». 
« Todo tipo jug. 
-TP A 


| ¡NOTA 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 


» 44,95€ 
» +info. CH) 33 





NBA Live 2005 


+El simulador más real de basket. 
o »El nuevo modo Dinasty. 
«Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 


«Se necesita pad de control para 


jugar correctamente. : 
» Electronic Arts 
« Todo tipo jug. 
» + 3 años e 
+» 47,95€ ¿NOTA 


.+ info. CH) 46 


: PRECIO/CALIDAD Suficiente 


«Sencillo y divertido, pero sin 
+ renunciar jamás al realismo. 

» Muchos tenistas disponibles. 

+El modo carrera es sensacional. 


«En niveles altos es muy difícil 
ra batir a los rivales. 
» Atari 

» todo tipo jug. 

» +3 años paa RN 
+ 49,95€ puelA 
* +info, CHJ 46 : PRECIO/CALIDAD TE 



























Pe 
-20€ HO A IE A E 
Colin Ca Rally 04 
e «Nivel Gráfico muy alto. 
¡IO « Conducción muy real. 
«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficie, 
«Con la vista interior es 
A a amo a difícil progresar. 
. Prada 
» Todo tipo jug. 
» +3 años 
. 19,95€ 


nora 
¿PR RECIO/CALIDAD EAS 


Need for Speed Underground 
o «Poder tunear nuestro buga. 


» +info. CH) 36 


«Fabricantes de coches reales. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Muchos vehículos disponibles. 


«Sólo se compite de noche. 
»Muy pocas ciudades, vamos, tan 
pocas como una. 


» Electronic Arts 

« Todo tipo jug. 

- +3 años RN 

- +info. CHJ 35 AU Sobresaliente 





Sega Rally 2 


«Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido, 
«Dificultad ajustada. 


1:0-4:0:0.0:0:0:.0:0:0.4:0:0:0:0:0.040000060LLLIAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAIAAAIAAAAIAAIAAAAAAAAAABUVA 





«El número de circuitos y coches 
a puede resultar bastante escaso. 
O «Pocas opciones de juego. 
« FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
« Todo tipo jug. 


é TP RA rm repr tree 
-.9,95€ "NOTA il 


BOARAAAALADLADLADILIIDIAAIAAAAAA00000000 





. PRECIO/CALIDAD 


«206 EXT MENOS DE 20 € 


Championship Manager 03/04 


«Muchos clubs y jugadores, y abso- 
O lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


Td 
di ANAITES 






| : «Sólo se incluye un pobre visionado 
bs A o de los partidos en 2D. 
«No nos permite llevar las fianzas 


Prosa del club. 

« Todo tipo jug. SS 

- +3 años NOTA UNI 
. 9,95€ ' 





.+ info. CH) 36 


NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

«Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 


«Se necesita pad de control. 
»Requiere un uso de las 
estrategias para ganara una liga. 





. Electronic As 
» todo tipo jug. 


. + 3 años , II 
-19,95€ ¿NOTA 


-PRECIO/CALI DAD 









Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 
et «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 

«Sencillo de jugar 


ececrornrnrcarcrrcn cacao rnn carac rr nnccn nano cr VCC enc .acaOcarcan CRA CReeecenarncr cerca RCaCaCIO Co... 





«Partidos repetitivos 
e «Opciones de juego escasas 
e Es necesario un pad de control 
« P. de Agostini para jugar correctamente 
» Todo tipo jug. 


e ora MED 
«+info.CH)I14 —— PRECIO/CALIDAD PT 
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% Activision , sez des combates 

«Todo tipo de jug. , 

«+12 años > 7 

» 49 45€ POR . 
suficiente 


- + info. CH) 48 


Caballeros de la Antigua República 
Los Señores Sith 


»Fiel reproducción del universo Star Wars. 
O sLa historia atrapa al jugador. 
«Posibilidad de convertirse en Jedi o Sith. 


«Nuestras acciones siempre repercu- : 


ten en el juego. 

a «No es original en comparación 
con el primero. 
eExceso de conversaciones y esca- 





PRECIO/CALIDAD 








City of Heroes 

( «Gradiosos escenarios. 

S Muchas posibilidades para confi- 
gurar a nuestro héroe. 

(a No es muy variado. 
eLa inteligencia artificial de los 

me enemigos es algo deficiente. 

*Friendware 


«Todo tipo jug. 

-+12 años NOTA 

-39,95€ pun io 
» +info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD uficiente 








- Ubi Soft 

* Jug. Expertos 
+ +12 años 

- 44, 45€ 


EverQuest Il 


e «Gran variedad de clases y razas. 
»Ambientación muy conseguida. 
«Gran número de objetos y zonas. 


«Hay que pagar todos los meses. 
(5 eSe necesita un PC muy potente 


para jugar correctamente. 


O 775 
PRECIO/CALIDAD PETT 





World of Warcraft 


»Un vasto mundo por explorar. 
O «Curva de aprendizaje perfecta. 

«Miles de objetos. 

«Interactuar con miles de 

jugadores. 


a Pagar religiosamente cada mes. 
eSin saber inglés a muchos les 
resultará difícil progresar. 


-VUG 






* Jug. Expertos 

- +12 años a 

- 49,95€ NOTA e a 
PRECIO/CALIDAD ce 


» +info. CH) 48 


Vampire The Masquerade Bloodlines 





E 


»Amplia libertad de elección. 
«Buena mezcla de rol y acción. 
«Muchos clanes disponibles. 


»Muy buena historia. 


«Totalmente en inglés. 


sExcesivo tiempo de carga entre 


mi ALLEROS 





Nel 
a 
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S.W. Caballeros de la Antigua República 


«Fiel y cuidada recreación del 
O universo Star Wars. 
»Muchos objetos disponibles. 
sLlegar a convertirse en Jedi, 
»Muy buen argumento. 


a eTanta conversación puede llegar a 
ser agotadora, 


Final Fantasy XI 


is o »Fiel y cuidada recreación del 
za universo Final Fantasy. 


«Poder jugar con usuarios de PS2, 


mul FARTASIA 1 «Mucha variedad. 
Mao EN «Muy buen argumento, 

€ «La primera instalación se hace 
[12] Sa A EN E rn | 


tan larga que resulta agotadora. 














-20€ SA E EIA 


Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 

IO armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


' E «Se hace corto, 
a eLos puzzles no son difíciles 


eSe convierte en repetitivo con el 





« Atari 





paso del tiempo. 
* Jug. Expertos 
:+13 años nt 
-29,95€ ¡ACTA 
«+ info. CHJ 21 PRECIO/CALIDAD 
«Seis héroes disponibles. 
O »El vasto y fantástico universo de 


Ancaria para explorar. » 
«Muchas “quest” disponibles. 
«Cientos de objetos distintos 


«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 


- FX Interactive 








especiales. 
*Todo tipo jug. 
+ +12 años a C 
+ 19,95€ PO E 
» +info. CHJ 41 'PRECIO/CALIDAD (22 00 
Ape Siege 

«Muchísima acción. 

IO «Gran cantidad de armas y hechizos 


disponibles. 
«Larga vida del juego. 


a «Puzzles bastante pobres 
eLlega a cansar si se juega muy 
seguido, sin tomarse recesos. 
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BUEVOEDLALACIIACIr AAA rss AAA asas sa AR AAA sas seas rss rre sosa 


- Activision zona y zona. -Procla ses el das EE elijas el desa- -Ubi Soft eLa interfaz es . y su manejo es - Ubi Soft «Limitáda variedad de situaciones. 
«Todo tipo de jug. “Todo tipo dejug. "YO resultasimilar - Jug. Expertos jo ln acu ce tipo jug. 

:+18 años NOTA. 33-33 5 04 +12 años 'NOTI +12 años LRP) 56 | +16 años Ova. 

-49,95€ non Y -29,95€ pora cias -44,95€ NOTA -9,95€ proTA EA 
+info.CHJ 46 PRECIO/CALIDAD [[STRETOS -+ info. CHJ 34 PRECIO/CALIDAD — Suficiente «+ info.CHJ39 — PRECIO/CALIDAD [DEAN «+info.CHJ35 —— PRECIO/CALIDAD FA 
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-20€| AAA 


C.S.l 


Worms 3D pa caos 


«Trabajar codo a codo con los 
O chicos de Miami. 

«lgualito que la serie. 

«Nos hará pensar mucho, 





E 
5 


CSI: Oscuras Intenciones 


o »Guión muy trabajado. 
sTrabajar codo con codo con los 


personajes de la serie, 
«Los casos están muy bien 
caracterizados. 


«Muy divertido. 

«Sencillo control. 

«Muchos modos multijugador 
disponibles. 


«Trabajar codo con codó con los 
personajes de la serie 
Misiones que nos harán pensar. 


eSólo cinco casos para sacar al 
investigador que llevamos dentro. 
eLos casos son muy sencillos, 


eEl control no está muy bien ajustado. 


«Sólo cinco misiones. 
sEs muy fácil que tu gusano se 


«Desarrollo demasiado lineal. 





- Ubi Soft - Ubi Soft. 


- Ubi Soft 
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¿Ada laa. ) «El desarrollo es muy limitado. 
«Todo tipo jug. a > nos . De tipo jug. pS Reca. . o tipo jug. pa e tipo jug. 
+3 años | «+16 años :+16 años +16 años | 
E ¡NOTA e NOTA -19,95€ "NOTA -19,95€ "NOTA A 
'PRECIO/CALIDAD - + info. CH) 27 'PRECIO/CALIDAD E - + info. CHJ 48 'PRECIO/CALIDAD A «+info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD e 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 

Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 

Activision a 914901580 916626188  -- www.activision.com (inglés) C/ Anabel Segura No 7 Planta 2? Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) 

Atari 917470315 913294235 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4.28024 Madrid 
- Data Becker 913230479 913788006 913788037  soporteWdatabecker.es www.databecker.es Pza.de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid 
- Electronic Arts 902234111 913436400 913436402  soporteWea.com WWww.espana.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
- Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteofriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid: 
FX interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciadfxplanet.com www.xplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%7, 1:D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
| Katana Games 933209026 933209026 933208959  info“Wkatanagames.com www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 
- Konami -- 915155060 915155088  -- www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
- Lego España 914175964 914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) Orense 34 62 planta 28020 Madrid 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satOmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 6* Planta 28050 Madrid 
Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001  -- www.microsoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1,Centro Empresarial La Finca - Edificio 1CP 28223 P. de Alarcón 
- Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubninanintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19.28109 Alcobendas 

Nobilis. 902013321 913106714: :91U3193295* 1: 0 -- | www.nobilis-iberica.com Zurbano, 41 2? planta. 28010 Madrid 
| Planeta de Agostini 933440600 933440724  infowebOplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 32 Planta, Módulo D.CP 08034 

Proein 914062964 914062940 913678898  -- www.proein.com Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque C22 Planta 
| Punto Soft Interactive -- 935343147 935343302  -- www.puntosoft.net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 22 
| SCEE (Sony) O0A OZ 1020 903777100... DST 24100= es.scee.com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 
 Take2 916363925 916363925 --  take2Otake2spana.com www.taketwo.es Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Oficina 25 
| TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralSmaygap.com  www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
- Ubi Soft. 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es PEmpresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid 
- Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
| VUG (Vivendi Universal Games) 902 888 498 917355502 917352730  soportefvup-mediainteractive.es www.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 

(ERE 934846661 934846661 932311115  buzonGzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén, 84.08009 Barcelona 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 


cosechado para PC, teniendo 


en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e Internet. 


arre. nconrrnnrcrmsornrnrosr9m9.orsrnssnsrrrnonrsrsann.nnesrrrrnnrnsrr..o.. 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 


Editores de Software de Entretenimiento). 





WORLD OF WARCRAFT 
Blizzard ha entrado en los juegos de 
rol on-line por la puerta grande. En 
tan solo un mes ha conseguido colo- 
carse en lo más alto de la lista de ventas su 
versión normal y, lo más increíble, meter la 
edición de coleccionista entre los diez pri- 
meros puestos. Cuán cierto es que no hay 
nada tan divertido como jugar con amigos. 


Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No48 





IMPERIVM IINLAS GRAN- 
DES BATALLAS DE ROMA 
Fiel a su particular y exitoso esti- 
| lo,esta saga además de ofrecer- 
nos estrategia en tiempo real de la buena 
nos muestra con rigor histórico cómo tran- 
currieron las batallas más emblemáticas li- 
bradas por el Imperio Romano. Un juego di- 
dáctico y divertido como pocos. 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N46 





NINA AAA, 


ARAS NO 


A O e 


ARAS TIA 


A RRA IA 


SAO TP 





ERP ANDAN AAA AAA RARA AAA 


RANKING DE JUEGOS PARA PC 


Puesto por 


Unidades Título 






a Wolrd of Warcraft 


Batallas de Roma 


Imperivm Il Las Grandes 


Género 


Rol On-line 


Estrategia 
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Los Sims 2 


Simulación 


e Clasificación 

_Resultado Test Distribuidor. PEGI 

Na VUG r + 

Y 

FX Interactive 
Electronic Arts 


PP... noc ronnrrsrasrosrrr rr rr rr rr rara sar ss rra rss rr rr sra rr rr rss ars rss rss rar ros o 





Manager 





Aanela de Agostini 


....os Dr rs sr rr ar rr ra rr rr rss rss ss 







O PC Fútbol 2005 
ES de CSI Miami 
E (CodeGame) 
OP Star Wars Caballeros de 
de la Antigua República 


Inteligencia 


Rol 


romo. nnncssrsrsonanononpPosoonsonsrssrrsonsosrossrssssnsosrprssrnrprrrr $ prorsosaranoon posan osn$s$.o9»—2<. .$ nono 





rn... rro rro. sr... orrsrrsrarrrrorrrr$prrrnrasrrsass ora ron. nronarsprrsirnnian ran .prnarnrnrrarrrasion roo .ooo.. 


Half Life 2 


Acción 


Prrrr a rr rr sar rs sar sor ses sr rss sr rr rr rs sr sra rr rss sr sr rss sr sra rr rss rss sr ss rss rss rro 2 


8 Imperivmll La Conquista 
g, de Hispania (Premium) 


Estrategia 


rr rs rr rr a sr rr sa sr rs raras sra rr ss ss ss 


El Señor de los Anillos 
La Batalla por la Tierra Media 


Estrategia 


Pro. ooo rosporanarroncnr mos pnrossnponn$ponsasn.9.rnrnonsoronoooopsonsorsroprrrsarasrrn<r<.on$conson$Qpoonsrron sons ss ono» n$.$2>.»s$rpsssao.n. 


$ | Alerjandro Magno 
(CodeGame) 


Estrategia 


ar. nnsanoon.r ra .on.ontorrssonmrrrroscaiarrorocon.rorioaroonsosrrrronrrarrrnopoprrossrororraprrnarn...nnn..n...o...s. 


World of Warcraft 
Collector's Edition 


roo.oro..ooo 


Underground 2 


...o..».. 


d e Ghost Recon 


(CodeGame) 


Patrician 111 El Imperio 
de los Mares (Premium) 


Estrategia 


Rol On-line 


Estrategia 


Velocidad 


Acción 
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O 4 Pi Commandos Saga 
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D PA Need'for Speed 
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1.FIFA Football 2005 
2.GTA Collector 
3. Truck Rally 


1 «Grand Theft Auto San Andreas 


2.Pro Evolution Soccer 4 


3.Need for Speed Underground2  3.Pokémon Rojo Fuego 


1.Sonic Ñ 


Ubi Soft 
EA Proein 
vUG 
FX Interactive 
Electronic Arts 
Ubisoft 
EA 
Tes 
> 
FX Interactive 
vUG 
Proein 
Electronic Arts 
Ubisoft o 
7 





1.ZeldaTheWind Waker (PChoice 


2.Tomb Raider 2.Metal Gear Solid TheT.Snakes (P.Choice) 
3.Rayman 3 3.Tales of Symphonia 

1.Los Increíbles 1.Splinter Cell Pandora Tomorrow 
2.Pokémon Verde Hoja 2.Tom Clancy's Rainbow Six 3 


3. Caballeros de la Antigua República 


Datos de Febrero de 2005 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 








LOS SIMS 2 

a. Desde su aparción en el mercado, 
0 estetítulo no ha hecho más que 

- cosechar éxitos y conquistar nue- 
VOS ali Ahora nuestros Sims pueden 
hacer casi de todo y afrontar nuevas misio- 
nes, lo que hace que estemos ante un desa- 
rrollo que revoluciona el original, pero con- 
servando su esencia y sistema. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No43 





ADS el la 
SS 
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PCFUTBOL 2005 
Con el nuevo parche que Gaelco 
-% halanzado se actualiza el juego a 

la versión 2.0 y Planeta de Agos- 
tini arregla muchos de los desperfectos que 
se encontraron en la primera edición. Con 
esta noticia los incondicionales de la saga 
están de enhorabuena, pero a medias, pues 
no se han solucionado todos los problemas. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No45 





» CSIMIAMI 

Como era de esperar, los chicos 
más listos de la policía de Miami 
se cuelan en los primeros puestos 
de h lst de los más vendidos gracias a las 
excelencias de esta nueva entrega. Ahora los 
casos están mucho más estudiados que an- 
tes, lo que aumenta la diversión y el interés 
por las tramas.A investigar toca. 

Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*47 





TP = Todos los públicos - SC = Sin calificación 
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Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


. E POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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SA 


on muchos los mail que 
recibimos todos los me- 

== ses sobre temas especí- 
ficos de hardware y software. En 
esta ocasión hemos publicado 
dos que pueden ser muy intere- 
santes por la originalidad de sus 
planteamientos. Una se pregun- 
ta si es posible emular la facili- 
dad de manejo de un pad de 
consolas en el PC, mientras que 
otro duda de si es posible jugar 
con «World of Warcraft» sinVISA. 


CONECTAR UN MANDO 
DEPS2ALPC. 


Soy un aficionado desde hace 
años a los juegos de fútbol. El que 
más me gusta es el de Konami 
aunque como todo el mundo me 
inicié con la saga «FIFA». 
El caso es que nunca me atrajo ju- 
gar con el PCal fútbol, más que na- 
da por la imposibilidad de mane- 
jar como dios manda el balón con 
tantas teclas. Pero ahora que he 
visto el nuevo «Pro Evolution Soc- 
cer 4» estoy intentando hacerme a 
los controles porque en PlaySta- 
tion 2 los manejaba a la perfec- 
ción. ¿Sabéis si existe alguna for- 
ma de conectar un pad de PS2 al 
PC? ¿Se trata de un cable que ven- 
den o me lo tengo que hacer yo? 
Luis Labrado (Campoamor) 







Efectivamente, como bien nos 
indicas, no existe mayor placer 
que poner toda la potencia grá- 
fica de nuestro PC al servicio de 
un juego como «Pro Evolution 
Soccer 4» donde cada movi- 
miento de los futbolistas es un 
verdadero espectáculo. 

Tienes razón, existen adapta- 
dores para PC que nos permiten 
conectar pad de PS2, Xbox, etc. y 
configurarlos para jugar de la 


misma forma que en las versio- 
nes de consolas. 

Estos ingenios se han vendido 
tradicionalmente a través de 
tiendas especializadas de Inter- 
net como Lik-sang o Divineo y 
no tienen un precio elevado: el 
modelo más económico cuesta 
en torno a los 15 euros más gas- 
tos de envío. 

Por fortuna, últimamente he- 
mos podido ver en algunas tien- 
das especializadas de videojue- 
gos la proliferación de este tipo 
de accesorios. Concretamente 
en la cadena Centromail o gran- 
des superficies como Media 
Markt y Boulanger. di 


e 





Los adaptadores que permiten conectar pad de consolas (PS2, Xbox, 
etc.) se pueden comprar por Internet o en tiendas especializadas. 


¿WOW NO SE 
DEJA PAGAR? 


He visto a un amigo jugar con 
«World of Warcraft» y me ha gus- 
tado muchísimo pero tengo un 
problema: aunque me interesaría 
pagar la cuota mensual no puedo 
hacerlo ya que no tengo tarjeta de 
crédito y mi padre no me va a de- 


- Jar su tarjeta para que meta la cla- 


ve. ¿Hay otra forma de pagar la 
cuota mensual? A lo mejor se pue- 
de yendo, por ejemplo, a las ofici- 
nas del distribuidor o como sea. 
Porque con mi paga semanal ten- 
go de sobra para jugar durante un 
año sin problemas. Gracias. 

Juan Carlos Calvo (vía e-mail) 


Precisamente para dar solución 
a casos como el tuyo, Vivendi ha 
puesto a la venta las llamadas 
“Tarjetas prepago de juego” con 
las que puedes comprar meses 
de suscripción sin necesidad de 
meter los datos de una tarjeta a 
través de Internet. Existen de va- 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 





La mejor forma de comprar me- 
ses en «World of Warcraft» es a 
través de las “tarjetas prepago”: 


rios tipos y las puedes encontrar, 
principalmente, en tiendas espe- 
cializadas y grandes almacenes. 

Si quieres conocer más sobre 
cómo utilizarlas, te aconsejamos 
que leas el artículo que publica- 
mos este mes en la Pág. 90, en la 
sección Práctico titulado “Regís- 
trate en «World of Warcraft» y 
que te enseña paso a paso todas 
las formas de pago que se pue- 
den utilizar para jugar. 

Seguro que después de leerlo 
tendrás más claro si te interesa o 
no este nuevo sistema. Por cier- 
to, ¿has decidido si te vas a hacer 
un Paladin, un Hunter, un Druida, 
un Rogue, un Warrior...? 





Este es el espacio reservado para que nos 
pregunteis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


¿Y el Dark Age of Camelot? 


¿Es necesario 

tener un abogado? 

Me compré las pasadas navidades por motivos 
de trabajo un ordenador eMac(G4, 1,2 GHz, 256 
MB RAM y 40 GB de disco duro) que, por suerte, 
me sirve también para jugar con «World ofWar- 
craft». Y lo hice en una de las cadenas de pro- 
ductos Apple “más prestigiosas” K-Tuin, en la 


que el trato fue exquisito hasta que llegaron los : 


primeros problemas. 
El ordenador comenzó a fallarme casi en el 
mismo momento de encenderlo, no podía gra- 





bar nada y tenía errores a cada instante: el disco 
duro estaba estropeado. Llevé el ordenador pa- 
ra cambiarlo pero como tenía unas rayitas mi- 
núsculas en la carcasa, se negaron a hacerlo. Tras 
muchos“tiras y aflojas” accedieron a cambiarlo, 
pero haciendo la chapuza de ponerle al nuevo 
la carcasa antigua presuntamente “rayada”. 
Tras un mes y medio sin ordenador vuelvo a 
casa, lo conecto y a los pocos días vuelven los 
problemas. Lo llevo de nuevo y me dicen que es 
otra vez el disco duro. Decido cambiarlo por otro 
y lo hago por mi cuenta... pero aun así sigue sin 
funcionar. ¿Conclusión? El disco duro no tenía 
ningún problema, todo venía de la placa base y 
me decido a exigir que me cambien el eMac por 
otro COMPLETAMENTE nuevo. Se niegan y no me 
queda más remedio que amenazar con poner- 
les una demanda. Entonces acceden. Y yo me 
pregunto, ¿es necesario llegar hasta esos extre- 
mos para que a uno le hagan caso? Increíble. 
Ángel Fernández Fernández (vía e-mail) 





Tras leer su interesante Comparativa de juegos de rol on-line en el n* 48 
de su revista, he echado en falta el excelente «Dark Age of Camelot», 
que no es inferior alos analizados, que tiene una importante comunidad 
de usuarios españoles y que incluso va a sacar una versión totalmente 
traducida al español, tal y como se anuncia en su web oficial. 

, Hernández Durán (vía e-mail) 


Efectivamente, tenemos noticias del lanzamiento del juego que 
nos comentas y este mes nos hacemos eco del pack que se pon- 
drá a la venta próximamente. Sólo comentarte que para confec- 
cionar la Comparativa del mes pasado recurrimos a los títulos de 
rol on-line que consideramos más importantes dentro del catá- 
logo de juegos que cuentan con distribución oficial. 


o ' —.mer "unn e 
E A LATE Y O E Le r id Á 
PA PA a e PAE 1 E 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid 

electrónico:expertos.chjuegosOCHjuegos.es. 

La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos 
en vuestra comprensión. 
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Reproduce tu música favorita y transporta tus archivos de datos en este reproductor MP3. 
¡Con dos salidas de audio para que compartas tus 32 Mb de música con quien quieras! 


MEMORIA FLASH: 32MB. CONEXIÓN: USB. SOPORTA: Plug 4. Play y Hot¡Swap. CONTENIDO DEL KIT: USB MP3, Cable de conexión USB, CD Rom con Drivers para Windows 98/SE, Manual 
de usuario, Guía de instalación rápida y auriculares. REQUERIMIENTOS MÍNIMOS DEL SISTEMA: El controlador incluido en el CD soporta Windows 98/SE. No se requiere ningún controlador 
para Windows ME/2000/XP/Mac OS 9, X y superior o Linux. Puerto USB libre. Lector de CD Rom. 


d SUSCRIBETE F:; TELÉFONO — FAX =>» INTERNET  L-<CORREO 


HOY MISMO 902540777 902540111  “"WWsscpiossomutetojicgsscom — Envía el cupón por correo a 
A ¿ Hobby Press S.A. 
(1) E-mail Apdo. 34 F.D. 


Horario; lunes a viernes de 9h a 13h y de 15h a 18h (envía el cupón por fax) Se ( 
P DR: Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h a 16h suscripcionoaxelspringer.es 20080 San Sebastián (Guipúzcoa) 
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[PARA SUSCRIBIRTE: | 


1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por 47,88 € más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un reporductor MP3 USB 32 MB. 


CID (Elige una de las 2 opciones) 
Nombre ygallidos: CA) ERE seo ara eros 4 vie de ar HO RUTA ERC CARRER OR AA AL DA AO OR EIN O e A AIN e MG A A AA RA e OA ARA GR e AR O Y AA BS e A 
U DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 
Cuenta Corriente | | | | | PO A 





ENTIDAD AGENCIA DC N* DE CUENTA 
Q TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA OMASTER CARD O 4B OEUROCARD O 6000 ls E discal 3 a do lali] / Uli 
NOIISPEE AUS vue s sus 1 00 AS O 7 0 E E E EURO E E O E O E E A DS A EL E E Fecha de Nacimiento 
LAICOS gorra arnes sor a e E RT O ROS A A ML A RRE e AS a GR C. Postal (imprescindible) ................... 
EMAILS (00 au 0 és A O E E E E A UA O NE O E A E E E A A E AA ss : 
FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


e Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 
+ De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Axel Springer España S.A. Para modificar tus 
o datos escribe a Axel Springer España, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n”* 17, 28040 Madrid 
¿e e No se aceptan suscripciones fuera de España. 
e Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 








No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


AGP (Accelerated Graphics Port) Es el 
¡Puerto de Gráficos Acelerado. Hasta la 
¡llegada de PCI-Express, era el tipo de 


puerto o bus para gráficos más veloz 
existente para la conexión de tarjetas 


¿gráficas al PC. Existen distintas versio- 
nes, 2X, 4x y 8x, dependiendo de la velo- 
cidad de comunicación que sea posible 
establecer con la tarjeta gráfica. 
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BIT Se trata de la unidad de informa- 
ción mínima de un ordenador. Su valor 
puede ser0ó 1. 


BLUETOOTH Estándar para la 


conexión inalámbrica de corto alcan- 
ce, tanto de voz como de datos, entre 
dispositivos electrónicos a través de 
la banda de los 2,4 GHz. 





BYTE Ocho bits. Ver definición de Bit. 


DIRECCIONES DE INTERNET 


CD (Compact Disc) Disco Compacto. 
Es el medio removible de almacena- 
miento masivo más utilizado. Cuenta 
con un diámetro de 12 centímetros y 
es capaz de almacenar unos 700 MB de 
información. 





DB (DECIBELIO) Es la magnitud 
más común utilizada para medir el 
volumen del sonido. 


DDR Tipo de memoria de alta veloci- 
dad que se usa actualmente en los 
ordenadores de última generación. 





DIRECTX Interfaz entre el sistema 
operativo y el hardware orientado a 
juegos y multimedia (tarjeta gráfica, 
de sonido, joystick, etc.). DirectX dicta 
el modo en que se debe establecer 
dicha comunicación, emulando por 
software aquellas funciones que el 
hardware no es capaz de llevar a cabo 








DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y soportar 
un determinado dispositivo hardware. 


DVI (Digital Video Interface) Interfaz 
de Vídeo Digital. Se trata de un sistema 
de conexión totalmente digital que se 


emplea prácticamente en exclusiva 
para conectar la tarjeta gráfica a una 
pantalla digital plana. 


AE A 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1024 MBytes (consultar MByte). 


HDTV (High Definition TV) Televisión 
de alta definición. Es un sistema de 
emisión de televisión que permite 
obtener mayor calidad de imagen con 
resoluciones de hasta 1920x1280 pun- 
tos en dispositivos compatibles. El 
HDTV está en funcionamiento en muy 
pocos países debido al bajo número de 
emisoras que emiten su señal a través 
de este estándar y al escaso parque de 
aparatos que pueden recibirla. 


HEADSET Conjunto de auriculares y 
micrófono utilizado para mantener 
conversaciones de voz en juegos o por 
medio de otro tipo de software de 
comunicación. 








- HERCIO Medida de frecuencia muy 


utilizada en informática y otros cam- 
pos para especificar velocidades. 


KB O KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes (consultar Byte) 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 


KHZ (KILO HERCIO) Mil Hercios 
(consultar Hercio). 


MP3 Formato de archivo de compre- 
sión de audio que se emplea para el 
almacenamiento y reproducción de 
sonido y música. 


PCI (PUERTO) Se traduce como 
Conector de Componentes Periféricos y 
es un tipo de puerto o bus cuyo propó- 
sito general sirve para conectar tarjetas 
de vídeo o cualquier otro componente 
de expansión a un PC. El puerto PCI 
funciona a una frecuencia máxima de 
33 MHz y tiene una tasa de transferen- 
cia máxima de 132 MB por segundo. 
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PCI EXPRESS Nueva definición del 
puerto PCI con el que se logra doblar la 
velocidad de los puertos AGP 8x, ade- 
más de permitir que el flujo de infor- 





mación entre la tarjeta gráfica y la 
placa base se realice en ambos senti- 
dos de forma simultánea. 


S-VÍDEO Se trata de un tipo de 
conector para cables y señal de vídeo, 
cuya peculiaridad es que transmite la 
información de luz y color (rojo, verde, 
y azul) por separado. 






VGA (CONEXIÓN) Estándar de 
vídeo para la conexión de monitores 
CRT y pantallas TFT a la tarjeta gráfica. 





O www.armiesofexigo.com (inglés) 

0 www.cityofheroes.com (inglés) 

O http://es.codemasters.com/secondsight/index.php 

O www.constantinegame.com 

O www.revistronic.com/games/westemer/westerner.htm 
O www.rockstargames.com/vicecity/pc 

O www.castlestrike.com/es/index.php 


(B wwwstronghold2.de (inglés) 

O www.robotsgame.com (inglés) 

1D www.singles-the-game.com 

1 www.themoviesgame.com (inglés) 
WD www.starwarsgalaxies.com (inglés) 
D www.codemasters.com 

(D http://fable.lionhead.com (inglés) 


€ www.fahrenheitgame.com 

(O www.yivisector.com (inglés) 

€) www.hangsim.com/vs (inglés) 

O http://wwwjointopsthegame.com/default.asp 
E www.ati.com (inglés) 

€) http.//es.europe.creative.com 


: : qa E) www.nokia.es 
O wwwlucasarts.com/games/swrepubliccommando/hud.html (Inglés) €) www.area51-game.com (inglés) 
di esa €) www.beng.es 
O www.brothersinarmsgame.com/es/index.php €) www.darkageofcamelot.com (inglés) o 
D www.lossims.com E www.es.atari.com pnmdles 


O) http://es.lge.com 
€ www.splintercell.com 


€ http://dreamcatchergames.com/dci/cold_war (inglés) 
- €) www.sega-europe.com/es 


0 www.playonline.com/ff11eu (inglés) 
0 http://csfpyrostudios.com/ 





ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 


Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


INN Ads 


1.  ATISerie Radeon 7000 a 9800 « Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 /Me de 2 de Febrero de 2005 (14,40 MB). 
http://www2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 


2,  ATISerie Radeon X300,X600 y X800 » Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 /Me de 2 de Febrero de 2005 (14,40 MB), 
j http://www2.ati.com/driversfwme-8-03-98-3-050117a-021000€.exe 


3.  AISerie Radeon * Ver. CATALYST 5.3 (8,03) Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 9 de Marzo de 2005 (8,03 MB). 
NUEVO  http://www2Z.ati.com/drivers/wxp-w2k-8-111-050222a-021277c.exe 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) » Versión 44.04 para Windows 95 /98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404 Win9x.zip 


5. Creative3D Blaster (basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB), 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_ Win2K_XPzip 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon » Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 /Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


7. Hercules 3D Prophet Serie Radeon: Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 / XP del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


| 8. MSI Serie nVidia GeForce 6 Series * Versión 71,22 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 5 de Enero de 2005 (27,10 MB). 
NUEVO  http:/us-downloadmsi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7122.zip 


9, MSI Serie nVidia PCHE Series » Versión 71.50 Multilenquaje para Windows 2000/XP de 14 de Febrero de 2005 (27,50 MB). 
NUEVO  http://us-download.msi.com.tw/support/dwr_exe/vga_dvr/nvidia_win2kxp_v7150.zip 


10. MSI Serie Radeon nVidia PCI-E * Versión 71.22 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 5 de Enero de 2005 (27,10 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exefyga_dvr/nvidia_xp2kv7122.zip 


11. MSI Serie nVidia PCI-E * Versión 8.09 Multilenquajes para Windows 2000/XP de 20 de Enero de 2005 (24,60 MB). 
Nuevo  http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dwr/ATI_Win2K-XP_8.09.zip 


12. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 71.84 para Windows 95/98 /Me de 11 de Marzo de 2005 (18 MB). 
NUEVO  http://download.nvidia.com/Windows/71.84/71.84_win9x_international.exe 


13. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 71.84 para Windows 2000 / XP de 11 de Marzo de 2005 (27,40 MB). 
NUEVO - http://download.nvidia.com/Windows/71,84_whal/71.84_win2kxp_international.exe 





| TARJETAS DE SONIDO 


1. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 (Driver Pack) Para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
Http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


2. Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 (Web Release Pack) » Para Windows 95/98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB), 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Extigy + Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98/2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
nttp://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


4, - Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy * Para Windows 98 / ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + Para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6, Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX * Versión 1.00.0010 para Windows 2000 /XP de 4 de Febrero de 2005 (21,10 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8489/0x2F64EC1C/AUDX_WEBUP_LA_1_00_0010.exe 


7... Hercules Serie Game Theater XP * Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
nttp://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7.1 + Versión 6.09 6.09 para Windows 98SE / ME /2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 « Versión 6.09 -6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 * Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME /2000 /XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp//ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAACO7VT8231,VT82C686A y VT82C686B * Versión 5.90b_M para Windows 9x / ME /2000 /XP de 21 de Marzo de 2005 (7,85 MB), 
NUEVO http//www.vizarena.com/downloads/drivers/audio/590b/Vinyl_AudioCode_v590b_M.zip 


12, VIAAC97VT8233,VT8233A,VT8233CyVT8235 * Versión 5.90b_M para Windows 9X /ME /2000 /XP de 21 de Marzo 2005 (7,85 MB), 
Nuevo — http://www.viaarena.com/downloads/drivers/audio/590b/Vinyl_AudioCode v590b_M.zip 


13. SIS 6xxx: Versión 1.12b para Windows 95 / 98 / ME / 2000 / XP de 24 de Diciembre de 2004 (3,86 MB). 
http.//driver3.sis.com/audio/7012/a12112b.zip 


COMPR HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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Actualizando «Painkiller» a la versión 1.62 en- 
contraremos mejoras muy notables. 


La versión 1.03 de «C8:C Generals Zero Hour» 
arregla diferentes tipos de errores. 


1. Age of Wonders Il Shadow Magic * Proein * Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://aow2.gathering.com/shadowmagic/downloads/A0W_SM_Patch_1.2.zip 


2. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_ patch_1.4.exe 


> 


3. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). 7 
http://sjcredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942 patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe 


4. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_ patch_1.45_to_1.5.exe 


5. Battlefield 1942 - Electronic Arts Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6.19.exe 


6. Battlefield Vietnam * Electronic Arts * Actualiza de la versión 1,21 (10,1 MB). 
NUEVO ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_vietnam_incremental_patch_v1.2_to_v1.21.exe 


| 7. Command and Conquer Generals Zero Hour * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.03 (16,3 MB). 
NUEVO  http://ftp4.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/ccgenerals/Missions/generalszh-103-spanish.exe 


8. Call of Duty La Gran Ofensiva * Activision * Actualiza a la versión 1.51 (115,8 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/callofdutyuo/coduo_patch.exe 


9. Colin McRae Rally 2005 + Proein * Actualiza ala versión 1.1 (16,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers6/games/colinmcrae5/cmr2005_patch_installer.exe 


10. El Señor de los Anillos La Batalla por la Tierra Media * ElectronicArts « Actualiza a la versión 1.01 (16,7 MB). 
http://3dgamers.gameservers.net/pub/3dgamers/games/lotrbattlemiddle/lotrbfme-101-spanish.exe 


11. FarCry * Ubi Soft - Actualiza a la versión 1.31 (8,85 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/farcry/far_cry_v1.31.exe 


12. FlatOut * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.1 (3,77MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/flatout/flatout_v11.zip 


13. Ground Control ll Operation Exodus + VUG* Actualiza a la versión 1.008 (5,67 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/groundcontrol2/gc2_update_esp_1007_1008.exe 


14. Hidden 8: Dangerous 2 * Virgin Play * Actualiza de la versión 1.04 a la 1.05 (23,5 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 


15. Kohan ll King of War * Take 2 * Actualiza a la versión 1.2.3 (9,68 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/kingsofwar/kow_to_1.2.3,zip 


16. Joint Operations: Typhoon Rising * Friendware + Actualiza a la versión 1.4.17 (29,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/jointoperations/jo_update_110304_es.exe 


17. Need for Speed Underground 2 * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.2 (8,06 MB). 
NUEVO  http://ftp4.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/needforspeed8/nfsug2v1-2sp.exe 


18. Los Sims 2 * Electronic Arts * Soluciona diferentes problemas (16,9 MB). 
http://1adfillvip.xlontech.net/100083/games/thesims2/thesims2_update.exe 


19. Obscure * Virgin Play * Soluciona diferentes problemas (14,7 MB). 
http://es.obscure-game.com/es_index.htm 


20. Painkiller + Friendware * Actualiza a la versión 1.62 (113,1 MB). 
NUEVO  http://ftp4,3dgamers.com/pub/3dgamers/games/painkiller/painkiller_update_1.62.exe 


21. Rome Total War * Activision * Actualiza a la versión 1.2 (56,2 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/rome/rometw_1.2_patch.exe 


22. SpellForce The Order of Dawn + Nobilis Ibérica * Actualiza a la versión 1.52a (58,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/spellforce/spellforce_patch_v152a.exe 


23. Star Wars Battlefront * Activision * Actualiza la versión 1.1 (28,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/swbattlefront/battlefrontl_1_esp.exe 


24. Top Spin» Atari + Actualización a la versión 1.1 (5.11 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/topspin/topspin_patch.zip 


25. Total Club Manager 2005 * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.02 (8,50 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/totalclubman2005/tcm2005spainv102.exe 


26. Toca Race Driver 2 Proein * Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 


27. Unreal Tournament 2004 - Atari * Actualiza a la versión 3355 (87,3 MB). 
NUEVO  http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/unrealtourn2k4/ut2004-winpatch3355.ex0 


28. Vampire The Masquerade Blóodlines * Activision + Actualiza a la versión 1.17 (15,2 MB), 
http://iadfillvip.lontech.net/100083/games/vampirebloodlines/vtmb_1_2.exe 


| 

| 

29, World of Warcraft - VUG * Actualiza a la versión 1.18a (21,1 MB). 
N 


m2 


UEVO  http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/warcraft3/war3roc_118a_castellano,exe 


30. World of Warcraft * VUG * Actualiza a la versión 1.2.3 (39,1 MB). 
Eo http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/worldofwarcraft/wow-1.2.3-engb-patch.exe 
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¡ MotoGP recrea hasta el mínimo detalle la competición motociclista más prestigiosa 1 Compite en los mejores circuitos 
del Campeonato del Mundo: Assen, Le Mans, Jerez... 1 Caballitos, quemadas de rueda, derrapes... Siente la tensión de la 
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il, sólo con EL MUNDO 








A A A Le Y CADA DOMINGO, 


4. PR A UNA NUEVA ENTREGA 


Virtua Tennis : 
“a 
1: L RESiEN A BR | e Ñ 17 ZA o AS 


la 


4 A ; 


1d 






















> . www.elmundo.es 
y. Cos ao Ma Teléfono de atención al lector 
dice tin : e información al suscriptor: 902 99 99 46 













l orácula nO 


